#

a: o S SPECIALNI BAREVNA
Ii”“ ' 2 PRILOHA
\ e STRAN

Marek Vomda GETRADIEHI FOTDERARICKE TECHNIK!

2 — . ._r‘.

1

-

o Tikiady price ve Pholosheg -

o Uprava sy ve Totogradii
. H

:mﬁ‘"“‘m %
DIGITALNI
FOTOGRAFIE

& Tyidiinl Totograficks techpiby
TIPY A TRIKY PRO UPRAVY NA POCITAC!

- =




Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Ci jiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umozZnéno jen osobé, kterd ji legdiné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stdhnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, Gpravdch, prodeji, pronajimdni, pajcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
sifeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni Gdaju o uZivatelském uctu jingym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UzZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
Ci obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

Digitdln{ fotografie je slovni spojent, se kterym se dnes mtiZeme setkat prakticky viude. Od
stranek v ¢asopisech ur¢enych pro pany aZ po neformdlni diskuse v restauraénim zafizent
jakéhokoli typu a urovné. Digitalizace se stdvd fenoménem a digitalizace obrdazkua je ko-
neckonct dostupnd viem. Pokud se s nékterou debatou na toto téma setkdm, jeji prab&h
je vzdy stejny. Centrem hovoru je digitdlni fotoapardt a jeho rozliSeni, coZ je jisté velice
dulezity prvek. Nicméné rozliSeni, potaZmo snimaci prvek fotoapardtu ,digitdlni fotografii
nedeld*, stejné jako jedna vlastovka jaro.

Jeste jsem se nesetkal s takovym obsahem rozhovoru, ktery by zohlednil celou problema-
tiku digitdlni fotografie, napiiklad dal3{ zpracovani na pocitaci a tisk. Stejné horlivé, jako
se diskutuje o rozlieni, by se podle mého ndzoru mohlo diskutovat o vhodném pocitadi,
vhodné softwarové aplikaci nebo o mozZnostech tpravy digitilnich obrazku. JestliZe patfite
mezi vadnivé uzivatele digitdlniho fotoaparitu, nalezli jste zalibeni v prdci s digitalizovanym
fotochemickym materidlem, pfipadné se ztotoZriujete s mym ndzorem na problematiku
komplexnosti digitdlnf fotografie, jsou ndsledujici kapitoly ur¢eny pravé vam.
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Naudit se vyuzivat viech vyhod digitilnitho zpracovani fotografie, mezi né€Z dprava na
pocitaci bezpochyby patif, vim pfinese dal3f fadu zajimavych okamZikti a s nejveétsi prav-
dépodobnosti i radost z kvalitné upravenych obrazku.

Prvni ¢ast knihy je vénovdna standardnim dpravam, se kterymi jste se s nejvetsi pravde-
podobnosti jiz setkali, napiiklad oto¢ent obrdzku ¢i vybér jeho ¢dsti. Pokud tomu tak nenf
a jste v oblasti fotoeditace novacky, nemusite se ni¢eho obdvat. PouZivan{ jednotlivych
ndstroju je vysvétleno od nejjednodussiho vyuZiti. Nebudte netrpélivi a nepieskakujte
relativné postradatelné funkce. Jednd se totiZ o ndstroje, bez kterych se neobejde nikdo,
kdo chce s digitdln{ fotografif pracovat.

To samé mohu prohldsit o nezdZivnych kapitoldch o datovych souborech, ¢picich techno-
kratizmem a zddnlivou nadbytec¢nosti. Naucite-li se s terminy a jejich vyznamem zachdzet
jako s abecedou, stanete se skute¢nymi odborniky, které neptfekvapi prohldsent typu ,to
je maly soubor, ten vim nemtZeme vytisknout®.

Ndro¢nost kapitol stoupd, a tak se spole¢né dostaneme pfes obdvané, nicméné dc¢inné
barevné upravy k montdZi a Gpravé obrazku pro tisk, ¢i jiné formé prezentace. Budeme
se vénovat konkrétnim ukdzkdm sloZit€jsich montdZ{ a retudi. Pfedposledni kapitola se
zabyvd praktickymi ukdzkami uplatnéni dosud ziskanych dovednosti a na zavér se se-
zndmime s nékolika zddnlivé zvldstnimi fotografickymi technikami.

Tolik k obsahu publikace. Ohledné formy mohu dodat pouze to, Ze jsem upfednostnil
aplikaci konkrétnich ndstrojii na konkrétnf obrazky pfed pon€kud suchopdrnou prezentact
moznosti aplikace Photoshop, kterou k demonstraci pouZivim. Nad timto faktem bezpo-
chyby srdce ¢tendfovo zaplesd. Ovsem v takovém piipadé nebylo v mych sildch vyhnout se
urc¢itym zjednodusujicim klisé a odkazuji ¢tendfe na manudl zmifilované aplikace. Doufdm,
Ze i pfes urcity formdlni handicap se pro vds kniha stane dobrym spole¢nikem a budete
se k ni rddi vracet.

Autor



Obecné informace

1.1 Editaéni ndstroje

Na udpravé digitdlnich nebo digitalizovanych fotografii nemusime hledat nic zvldstniho
a s jistou ddvkou nadsdzky lze fici, Ze se v principu nelisf od tdpravy text. Ndstroje mame
k dispozici stejné — pocita¢ a piisludny program, pomoci kterého obrdzek upravujeme. Je
ovSem tieba, abych dvodni prohldsent zacal uvadét na spravnou miru, nebot aplikace pro
upravu fotografif fadime do zcela jiné kategorie neZ textové editory. Jednd se o programy
obecné zahrnované do kategorie 2D edita¢nich, nebo 2D grafickych programu. Co to
znamend? Zvolim srovndni s animovanym pohddkami a piib&hy, které znd kazdy z nis.

Klasické pohddky vecernickového Kiemilka a Vochomurky patif do kategorie dvojroz-
mérnych animaci. Majf pouze dva rozméry — §itku a vySku. Novéjsi animované sdgy, jako
napiiklad Doba ledovd, maji rozméry tfi — §itku, vySku a hloubku — jsou trojrozmérné,
stejné jako naSe vidéni. Vytvifeji se pomoci 3D softwaru. Jak jisté tusite, fotografie — at
digitdlni nebo klasickd — patif do kategorie ,$itka a vyska“, tedy 2D. Pro dplnost doddm,
Ze grafické aplikace lze rozdé€lit na ty urcené pro praci s bitmapami a pro prdci s vektory.
Nds opét zajimaji prvné zmifiované a vice se problematiky dotkneme jest€ v ramci této

Obecné informace
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kapitoly. Mezi 2D grafické bitmapové aplikace, jak by mél znit jejich plny titul, pati{ pro-
dukt Photoshop od firmy Adobe a pravé vyhradné pomoci jeho verze CS v Ceské lokalizaci
prezentuji vSechny praktické ukdzky.

Pro¢ pravé Photoshop?

V prvni poloviné devadesatych let nebylo, v pfipadé softwaru pro editaci fotografif, v tu-
zemsku piili§ na vybér. Prakticky se nabizely pouze dvé aplikace, u kterych se dalo hovofit
o serioznf prdci. Jednalo se o produkt PhotoStyler firmy Aldus a produkt firmy Adobe —
Photoshop. Troufdm si tvrdit, Ze v tomto obdobi mél, co se tykd uZivatelského komfortu,
ndskok prvné zminovany program. Photoshop, respektive jeho tvirci, mohli o soucasné
témef dominantni pozici v této oblasti jenom snit.

Situace se ovSem vyrazné zménila uvedenim verze Photoshopu, jeZ umozZiiovala praci s vrst-
vami, kterou si popfSeme v jednom z ndsledujicich odstavct. Myslim, Ze nebudu daleko
od pravdy, kdyZ prohldsim, Ze se jednalo o smrticf rinu zasazenu konkurenci. Kdo mohl,
okamZité presel na ,vrstevnaty“ Photoshop a mezi pfebéhliky jsem patiil i jd. O tom, Ze se
nejednd o pouhé subjektivni hodnocent situace, svéd¢r i fakt, Ze se po kritké dobé firma
Aldus stala i se svymi produkty soucdsti firmy Adobe, a to prakticky znamenalo jejf zdnik.
I kdyZ rozhodné nejsem piiznivcem monopolu, domnivdm se, Ze spojenim firem Aldus
a Adobe doslo k vyraznému urychlent vyvoje v oblasti editace digitdln{ fotografie. Dals{
verze aplikace uZ disponovala tim nejlepsim z PhotoStyleru i Photoshopu, pochopitelné
pod ndzvem silnéjstho — jako novy Photoshop.

Od té doby se toho na trhu s aplikacemi pro upravu digitdlnich obrdzkt pfili§ neuddlo
a nemd cenu si namlouvat, Ze konkurence nebo samotny Photoshop ve formé rtiznych
ofezanych verzi nejsou jednémi z kopif mateiského produktu.

Co z popsané situace vyplyvd pro nds uZivatele? Troufadm si tvrdit, Ze samé vyhody — ovlad-
neme-li Photoshop, snadno si poradime s programy jinych firem. OvSem pro tplnost musim
dodat, Ze tato publikace nenf u¢ebnici ani manudlem aplikace Photoshop a ani byti nemtiZe.
Vzhledem ke svému rozsahu nelze ani popsat veskeré mozné aplikace funkci, nebo zcela
vyCerpat dostupné varianty jejich vyuZiti. Photoshop je pouze rozsifenym ndstrojem pro
aplikaci popisovanych tprav a neni vylou¢eno, Ze podobnych vysledkti mtZe uZivatel
dosdhnout ihned nebo v blizké budoucnosti i pomoct aplikace jiné.

Popis pracovni plochy

Jak bylo feceno, Photoshop nds bude doprovazet po celé publikaci, a tak se nejprve v krat-
kosti sezndmime s jeho pracovni plochou.

Pracovni plochy Photoshopu nenf nutné se obdvat, i kdyZ tento fakt nemusi byt na prvnf
pohled zcela zfejmy. Zakladni rozvrZenf je stejné jako u vétSiny programt urenych pro
stolni pocitace a lze hovofit o standardu. V hornf ¢dsti je po otevieni zobrazen pruh nabi-
dek, po jejichZ aktivaci se vZdy rozbali sloupcova nabidka piikazi. Ve verzi CS Photoshopu
je pfi prdci s n€kterymi ndstroji nutné vénovat pruhu nabidek zna¢nou pozornost, nebot
zde byvaji umistény rozsifujici funkce aktivnich ndstroja. Pod pruhem nabidek se nachdzi
pruh voleb, kde si lze nastavit konkrétni hodnoty voleb pro aktudlné vybrany ndstroj.

V levé hornf ¢isti se implicitné zobrazuje paleta ndstroju s grafickym vyobrazenim téch
ndstrojt, u kterych autori programu predpoklddajf ¢asté vyuZivani. UZivatel nemusi zdlou-
havé lovit“ v textovych nabidkdch, ale jednoduchym klepnutim na graficky symbol ndstroj
aktivuje.
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Obr. 1.1: Pracovni plocha Photoshopu

¥ Adobe Photoshop i 15 x|
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Obr. 1.2: Prub nabidek a prub voleb Photoshopu

d

V Casti pravé se zobrazuji palety, které maji informativni charakter, jako napii-
klad histogram, informace o zastoupenf stupiit 3edi v jednotlivych barevnych
kandlech apod. Dvé z nich, o kterych se pozdéji rozepisi vice, jsou zdroveri
velmi silnym ndstrojem, jednd se o palety Historie a Vrstvy. Pro tplnost do-
ddm, Ze palety 1ze podle libosti kombinovat a organizovat tak, aby co nejvice
vyhovovaly poZadavkam konkrétntho uZivatele.
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Ve spodnf &dsti pracovni plochy Photoshopu nalezneme informace o velikosti
souboru a relativnim zvétSeni v procentech. V tomto piipad¢ jde o zdleZitosti
vyhradné informativniho charakteru.
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1.2 Pomocné funkce

V ¢asti o pomocnych funkcich se budeme vénovat ndstrojam, které s pii-
mym ovlivhénim obrdzku ve vétSiné pifpadi nesouvisf, nicméné jsou pro
samotnou editaci velice duleZité — indikuji hodnoty, na kterych je dprava

zdvisld, nebo samotnou editaci ¢ini komfortngjsi. Jestlize jsem zvolil ndzev
pomocné funkce, miiZe se zddt, Ze se jednd o funkce okrajové. Jist&, s nejvetsi &
pravdépodobnosti bychom se bez nich v rimci fotoeditace obesli, koneckoncti =10

v pocdtcich dprav digitdlnich obrdzka na stolnich pocitacich nebyla ani jind = =
mozZnost, jen mdlokterd aplikace nabizela o néco vice neZ zdkladnf ndstroje

s
s

2L | e a2 Gl}hﬂ}a

']
Obr. 1.3: Paleta ndstroji ﬁ?-ﬂ
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a jejich dialogova okna. Pomocné funkce jsou tedy funkcemi, jeZ ndm jako uZivatelam
poskytuji komfort adekvitni technologické trovni celého fetézce digitdlni nebo digitali-
zované fotografie.

Histogram

Histogram rozhodné nepatii mezi ndstroje, bez kterych by vétsina uZivatelt Photoshopu
nemohla v klidu usnout, v praxi nenf piili§ vyuZivdn, ale vétsinou ke 3kodé¢ uZivatelt
samotnych. Kromé snazstho pochopeni celého procesu probihajictho kdesi v ttrobdch
pocitace se jednd o ndstroj, jehoZ vyuZivanim se velice usnadni prdce s mnoha ndstroji,
jako jsou napiiklad barevné korekce. Osobné jsem k nému po jistou dobu choval zna¢nou
nedtivéru a imyslné jsem se jeho vyuzivini vyhybal, nicméné v souc¢asné dob¢ je na mé
pracovni plose vétsinou pfitomen, a to nejen v informativnim okné&. Histogram je totiZ
soudidsti celé fady dialogovych oken, kde md informativni charakter a zdroveil v uZsi ¢i
$ir3{ mife souvisi i s ovlddacimi prvky daného ndstroje. Z tohoto dvodu mu chci vénovat

dostate¢nou pozornost v teoretické ¢dsti této publikace.

Co to histogram vlastné je? Jednd se o graf, ktery indikuje jasové hodnoty daného snimku
a na obrazovce monitoru je zobrazovdn ve formé, jiZz lze pfirovnat k horstvu leZicimu na
usecce. V piipadé, Ze nemdme jako uZivatelé vhodné nastaveny monitor, piipadné nedispo-
nujeme dostate¢nym barevnym citénim, je pro nds histogram jedinou graficky zobrazenou,
a tudiZ jednoduSe pochopitelnou zdrukou, Ze zjistime, jak na tom obrdzek ve skute¢nosti
je se svymi jasovymi hodnotami.

Na nisledujicim obrdzku vidime histogram, ktery lze pfirovnat k pohofi, jehoZ jednotlivé
vrcholky jsou spojené kiivkou a masiv je reprezentovdn ¢ernou plochou, indikujici ob-
razové body snimku. Na spodnf Usecce je identifikovany prostor pro ¢erny a bily bod
snimku. Na strané levé leZi bod Cerny, jehoZ hodnota ma ve stupnici 0 aZ 255 pravé nulo-
vou hodnotu, a jednd se o skute¢né ¢ernocernou Cernou. Na strané pravé je zastoupena
hodnota 255, ¢ili bild nejbélejsi.
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Obr. 1.4: Histogram

Poloha a rozloZenf horského masivu identifikuje mnoZstvi zastoupenych bodt vzhledem
ke zmifovanym hodnotdm ¢erné a bilé. V rdmci obecnych informaci lze za idedlnf stav
prohldsit histogram s hodnotami rozloZenymi rovhomérné po celé délce tsecky, ale jednd
se o situaci, které Ize dosdhnout v rdmci expozice jen velice zfidka.
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Fakt, Ze vyrovnany histogram nenf jen tak b&Znou zdleZitosti, jsem zdmérné zduraznil
z ndsledujictho dtivodu. Pokud se uZivatel naucf histogram ¢ist, nenf pro n€ho problém si
ten ,spravny“ histogram, potazmo jasové hodnoty na vlastnim snimku, pomocf patfi¢nych
ndstroji aplikace vytvofit. Tomu, jak k takovému stavu dospét, se budeme vénovat v jedné
z ndsledujicich kapitol publikace.

Vrstvy

Dalsi funkcei, kterou vynikd Photoshop nad aplikacemi konkuren¢nimi, jsou tzv. vrstvy,
o nichZ jsem se zmifioval v rdmci popisu vitézného taZeni Photoshopu. Bez nadsdzky
mohu pouze zopakovat, Ze se jednd o ndstroj v pravém slova smyslu genidlni. Velice
dobfe si pamatuji na dobu, kdy jsem vytvidrel sloZitou montdZ pro novoro¢ni nabidku
obrazového materidlu CTK. Jednalo se o recesi souvisejici s tehdejsim velkym hitem —
filmem Jursky park, prvnim a podle mého ndzoru nejlepsim dilem série. Potieboval jsem
spojit pozadi s vyfotografovanymi preddtory. Jednd se o pfiklad signifikantni, nebot
postup byl z dne$niho pohledu skute¢né prehistoricky. Mnohahodinova price pfisla
nékolikrdt vnivec, nebot tehdejsi aplikace nejenZze nemély ,historii, o které se zminim
pozdéji, ale hlavné vrstvy. To obnd3elo v piipad€ montiZe umisténi objektu na pozadi
s ndslednou destrukci ptuvodniho obsahu prekryté ¢dsti. Piipoctu-li tehdejsi vykonnost
pocitacu, jednalo se o ¢innost takika heroickou.

Z piedchidzejicich fadkt je myslim patrné, co vrstvy vlastné umi. Jejich prostfednictvim
jednoduse pokldddme na sebe nékolik vrstev obrdzkt a nejduleZitéjsim faktem je, Ze ne-
dochdzi ke zméndm na vrstvé obrdzku, pfesnéji jeji ¢dsti, kterd je prekryta.

fialovy cerveny

Pozadi
Obr. 1.5: Schéma pouZziti vrstev

S objekty v jednotlivych vrstvdch je mozné pohybovat
a mimo jin€ ménit i jejich barevné vlastnosti. Nejsme- RN i
-li s provedenou zménou jednotlivé vrstvy spokojeni  |Mamsii JE L T
nebo nevyhovuje-li ndim stav, ke kterému jsme vy- zamek: [ 5 <k @ Viph [0z [
tvoremmwvlrst\iy d.ospevh, ]ednodus/e ji smaz?me bez ®|[ |z ralevi =
nebezpedf jakékoli zmény ve vrstvdch okolnich. Ano,  — |

je tomu tak, zmifiuji se o vrstvach okolnich. Vrstev si o] e

totiZ maZeme vytvofit doslova nepfeberné mnozstvi,  [&|[#
zdleZi na vykonnosti pocitace, se kterym pracujeme,

a na na8f schopnosti se ve vrstvich orientovat.

Jak se miiZeme pfesvédcit na obrdzku 1.6, k tomu, aby -
orientace byla co moZnd nejjednodussi, mdme dostatek o 0 3 © & T2
prostiedku. JestliZe si jako uZivatelé na vrstvy zvykne-
me a naucime se je vyuzivat, bude prdce s digitalizo-
vanou fotografif nejen jednodussi, ale i zdbavnéjsi, jak
se o tom presvéd¢ime v kapitole vénované montdZzi.

Obr. 1.6: Paleta Vrstyy
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Historie

Mezi nastroje, které jsem nazval pomocnymi, patif i bistorie, jejiZ paleta se zobrazuje v pra-
vé asti pracovni plochy, stejné€ jako u vrstev. Jak sim ndzev napovidd, na paleté vidime
funkce, které jsme na obrizek postupné aplikovali, coZ je bezesporu velikd vyhoda. Mdme
okamzité k dispozici pfehled o tom, co jsme s obrdzkem provadéli, a zdroveii klepnutim
na patfi¢ny fadek muZeme putovat proti proudu ¢asu a dospét aZ k bodu, ve kterém se
ndm editace zacala vymykat z rukou. Snad jedinou nevyhodou (ale to uZ je velice ndroc-
ny pozadavek) je to, Ze zdznam historie skon¢i v momentu uloZeni souboru a pfi novém
otevieni obrdzku je nutné zacit psit kroniku znovu.

Akce

Akce je ndzev pro ndstroj, ktery s nejveétsi pravdépodobnosti ztstivd celé fadé uZivatelli
editoru Photoshop utajen. Mdlokdo totiZ tudf, jaky komfort jejich vyuZiti pfindsi. Akce je
ndstroj, pomoci kterého muZeme automatizovat celou fadu funkci, a z toho vyplyvi, Ze jej
vyuzijeme hlavné v pifpadé€ zpracovini velkého poctu fotografif. Toto konstatovan{ prav-
dépodobné u vétsiny uZivatelu pfili§ velké nadSenf nevyvold, ale zkusme se zamyslet nad
faktem, Ze digitdlni fotografie pfedeviim umoZituje vytvoreni prakticky nekontrolovatelného
mnozZstvi obrdzkt. V piipadé zdatného uZivatele fotoapardtu, ktery dostate¢né ovlddd zd-
kladnf expozi¢ni znalosti, mtZe jit u dprav skute¢né pouze o n€kolik zdkladnich dkonu.

Jak funkce pracuje? Velice jednodude a jako uZivatelé se obejdeme zcela bez znalosti
programovdni. Photoshop nahraje postup a sled akcf, a tak na nds spoc¢ivd pouze tiha
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Obr. 1.7: Paleta Akce
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vytvofeni onoho postupu v optimalizované podobé&. Nejprve aktivujeme tla¢itko nahrd-
vanf na paleté Akce a poté provedeme jednotlivé kroky. KdyZ je postup hotov, nahrd-
vani ukonc¢ime a prehrdvanim potom aplikujeme nahrané funkce na jakykoli obrizek.
V piipadé aplikace ndstroju jako zostfeni nebo drovné v reZimu Auto na né€kolik stovek
obrdzkt ndm akce uSetif pomérné zna¢né mnozZstvi nezdzivného klepdni my3i nebo
mackdn{ kldvesovych zkratek.

Barvy popfedi a pozadi

Poslednim ndstrojem, kterym se budeme zabyvat, jsou barvy popfedi a pozadi. I kdyZ
se nejednd o permanentné vytiZzenou funkci, nékolikrit se o ni v publikaci zminuji, a tak
bude dobré se s ni sezndmit uz na pocitku.

Pomoci barev popfedi a pozadi definujeme barvu, jiz chceme pouZit napiiklad pfi aplikaci
ndstroje plechovka barvy nebo v pfipadé, Ze chceme po vybéru umazat kus pozadf a na-

hradit ho jednolitou barvou. Ndstroj je indikovdn na paleté ndstroju, konkrétné v jeji dolnf
¢dsti, a to dvéma Ctvercovymi terci. Ter¢ v popfedi md vliv na popfedi, teréem v pozadf

lze v zdkladnim nastaveni ovliviiovat barvu pozadi, napiiklad pfi zmifiovaném umazavani.
MozZnosti, jak pracovat s barevnymi terci, je n€kolik a v piipadé, Ze chcete dosihnout pii
jejich vyuZivanf virtuozity, odkdZi vds na manudl Photoshopu. Pro nds je v tento okamZzik
dulezité, Ze klepnutim na ¢tverec aktivujeme dialogové okno Vybér barvy, diky kterému
je moZné nastavit barevné hodnoty manudlné nebo numericky. Klepnutim na OK v dia-
logovém okné jsou barevné hodnoty nastaveny.
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Obr. 1.8: Dialogové okno Vybér barvy (viz téZ obrdzek 1 v barevné priloze)
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Dal3f variantou, jak ovlivnit nastaveni barev popfedi a pozadi, je nabrini barvy obrizku
pomoci kapitka, které je opét dostupné na paleté ndstroju. V piipad¢, Ze chceme pracovat
s barvou zastoupenou na obrizku, klepnutim kapdtka ji z obrazku vybereme a barva se
ihned nastavi jako barva pozadi.
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1.3 Pohled do zdkulisi

Na ndsledujicich strinkdch publikace se budeme setkdvat s celou fadou vyraza a termind,
které nemusi byt viem potencidlnim zdjemctm o editaci fotografif srozumitelné. Tim spiSe,
Ze ne kazdy pfiznivec fotoeditace musi byt zdaroveri piiznivcem vypocetni techniky. Zdaleka
nevyzndvam rovnici majitel digitdlniho fotoapardtu = programdtor nebo administrator, nic-
mén¢ se domnivam, Ze zdkladnf znalost zdkulisi Gprav, v naSem piipad¢ hlavné datovych
soubort, je dulezitd. Pojdme si tedy udélat kritkou exkurzi do latentntho zdzemi editace
digitdlnich fotografif, kterd ndm pomuZe navzdjem se dorozumét.

Bitmapové obrazky

Prvnim terminem, jehoZ vysvétleni miZe vyraznou mérou napomoci pii pochopent
zdkladnich principt fotoeditace, je bitmapovy obrdzek. Bitmapovy obrizek je vlastné
to, co vznikd za snimacim prvkem digitdlntho fotoaparitu nebo skeneru. Provedeme-li
lingvisticky obrat, jednd se o mapu bit a podle
mého ndzoru je piesndjsi vyraz mapované bity;
témi se v3ak budeme zaobirat aZ v ndsledujicim
odstavci. Pro nds jako uZivatele edita¢niho pro-
gramu je duleZity fakt, Ze jde o plo3né uspoirdda-
nou skupinu obrazovych bodu, z nichZ je kazdy
jeden nositelem nékolika informaci. Jednd se
o informace o umisténi jasovych a barevnych
hodnot a ndsledné o jasové a barevné hodnoty
samotné. O tom, Ze se z mé strany nejednd o mys-
tifikaci, se jednoduse piesvédCite tak, Ze ne€kterou
z fotografif extrémné zvétsite na obrazovee pocitace  Obr. 1.9: Bitmapovy obrdzek se sklddd
a uvidite stejny vysledek jako na obrdzku 1.10. 2 obrazovych bodi

"R P1020467.JPG @ 1600% (RGB/8)

Obr. 1.10: Obrazové body viditelné u extrémné zvétSené fotografie
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