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Tato kniha ti pomUze procvicit u¢ivo matematiky od 3. do 5. tfidy. Necekej vsak Zadnou
nudnou sbirku Gloh. Zde s matematikou prozijes zajimavé dobrodruzstvi. Ceka té totiz
honba za pokladem! A takovy poklad neni snadné najit, musi$ si poradit s rGznymi
skry$emi a tajnymi kdédy. U toho vieho ti samoziejmé poslouzi znalosti matematiky.

Procvicis si pfitom zakladni pocetni ukony, jako je pamétni i pisemné s¢itani, odcitani,
nasobeni a déleni, zaokrouhlovani Cisel, porovnavani Cisel podle velikosti, nasobky,
suda a licha Cisla, vypocty s desetinnymi Cisly, pouZzivani zavorek, fimské Cislice, prevo-
dy jednotek a osové soumérné obrazce.

Nejde viak o béznou knihu. Tentokrat nebudes stranky Cist v obvyklém poradi tak, jak
jdou po sobé. U ukol{ totiz budou na vybér moznosti a podle toho, kterou si zvolis,
dostane$ odkaz na nékterou dalsi stranku. A tam najdes odkaz zase na Uplné jinou
stranku. Knihou tak budes listovat vpred i vzad podle potieby. Pro lepsi pochopeni
mald ukazka:

Pokud myslis, ze je Cislo 24 sudé, prejdi na stranu --- % 58

Pokud myslis, ze je cislo 24 liché, prejdi na stranu :-- % 62

Viyberes$ si moznost, kterou povazujes$ za spravnou, a nalistujes pfislusnou stranku
(tento priklad je ovsem vymysleny). Na ni najdes dany symbol a u néj pokracujes. Po-
kud se ti stane, Ze zvoli$ nespravnou moznost, bude$ nasmérovan zpét, takze se v pfi-
béhu neztrati$ a budes mit moznost chybu napravit.

A az se ti podafi projit véemi temnymi zakoutimi a dostat se k pokladu, muze$ pokra-
¢ovat zabavnymi dopliiovackami na konci knizky. Obrat tedy list na stranu 4 a ponof
se do pfibéhu, béhem néhoz si zopakuje$ matematiku.
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Pfijal jsi pozvani na vikend od vzdaleného stryce, s nimz se rodina uz delsi dobu nevi-
déla. On je totiz strycek Konrad tak trochu podivin. UZ ten jeho vzhled: ma vejcitou
hlavu porostlou fidkym jezkem (nahofe) a hustym strnistém (dole). Je stfedniho véku
i postavy a rad nosi nendpadné vojenské obleceni s maskovacim vzorem, ¢imz je
ovsem naopak hodné napadny. Ma rad bojové hry. Pod jeho podivinskym zevnéjskem
se vsak skryvaji velké schopnosti. Pise knizky a bavi ho matematika a technika. Jako
vichni vyjimecni lidé md i on své drobné liblstky, mezi které patfi otuZilecké plavani
v jezefe, lov rybnicnich Skebli (které vétSinou zase hazi zpét) a nezfizené piti Caje. Stry-
covo pozvani té naldkalo, protoze ti napsal, Ze pro tebe pfipravil honbu za pokladem,
¢emuz jsi nemohl odolat. Mohl by to byt zajimavy vikend!

Strycek Konrad té pfivital a u vecefe si s tebou popovidal o tom, jak jde Zivot. Ty uz jsi
ale cely nedockavy pustit se do hledani pokladu. Ptas se proto strycka. Ten odpovida,
Ze pro tebe samoziejmé pfipravil instrukce, ale nejprve se napijete v obyvacim pokoji
Caje. Mas pro vas oba pfipravit jeho oblibeny cejlonsky ¢aj, aby ti v klidu nad $alkem
vse vysvétlil. Zatimco on sam useda do kiesla, tebe posila do kuchyné.

Na poli¢ce v kuchyni stoji tfi zaviené plechovky. Misto oznaceni obsahu je na

kazdé z nich nalepen listek papiru s vypoctem. Kdyz si pfiklady prohlizis, dochazi
ti, Ze jen jeden z nich je napsany spravné, v ostatnich je chyba. Ktery vypocet je spravné?
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Pokud volis krabici 1, prejdi na stranu--- 9 17

Pokud volis krabici 2, prejdi na stranu --- % 12

Pokud volis krabici 3, prejdi na stranu --- 9 24



Stryck(v dlm vypada skoro jako maly hrad. Je rozlehly, a dokonce ma véz
i padaci most pres jezirko, v némz se stryc obcas koupe. Kdo vi, jakd tajemna
zakouti se vdomé mohou skryvat. Fantazie pracuje a tebe Zene vpred zvédavost.

Ve svém pokoji se oblékas do tepldkl, mikiny a na hlavu si nasazuje$ ¢elovku. V jejim
svétle Ctes text na papife, ktery jsi nasel v obélce na stole:

CHCES-LI VELKY POKLAD MIT,
MUSIS §IJE) ZASLOUZIT.
TUSIL ISEM, ZE POIDES HNED,
DO POLNOCI AT JSI ZPET.

SVE PATRANT ZACNIV KNIHOVNE,

Prejdi na stranu--- % 10
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Dvefmi vchazi$ do sklepa, ve kterém stoji u stény néjaké staré haraburdi. Po-
hybové Cidlo rozsvécuje svétlo z matného skla na sténé. Na krytu svétla je
Cervené napsano:

/HLEDET POD.

KBELI'KEM KEH/)

Prejdi na stranu--- 9 25

V zéhonu se saldty stoji strasdk na plaseni ptak{. Na krku mu visi cedulka:

VIDIS TY KRASNE VYSAZENE SALATY? SPOCITED, KOLIK 0S SOUMERNOSTI MA
TENTO OBRAZEC. POKUD MYSLIS, ZE 380U 3, HLEDEI DALST UKOL VE SKLENIKU.
POKUD MYSLIS, ZE JE JICH 6, HLEDE] V KOLNE.
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Pajdes-li do skleniku, pfejdi na stranu---% 10

Pajdes-li do kiilny, pfejdi na stranu--- % 12



