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Upozorneni pro ctenare
a uzivatele této knihy

V3echna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢
elektronické knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena
v papirové, elektronické i jiné podobé bez predchoziho

pisemného souhlasu nakladatele. Neopravnéné uziti této
knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoznéno jen osobé, kterd ji legdiné
nabyla a jen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném au-
torskym zdkonem. Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat
pouze v takoveé formé, v jaké jej Ize stdhnout s portdlu. Jakékoliv neoprdv-
néné uziti elektronické knihy nebo jeji Cdsti, spocivajici napf. v kopirovadni,
upravdch, prodeji, pronajimdni, ptjcovdni, sdélovdni verejnosti nebo
jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho Siteni je zakdzdno!
Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru nebo extrakce
cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je mozno
tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tdaju o uzivatelském uctu jinym osobdm,
zasahovdni do technickych prostredkd, které chrdni elektronickou knihu,
pripadné omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv
testovat, zkouset Ci obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

Kniha se zaméfuje na zaklady programovani v Excelu 2003; pokud mate stari verze
Excelu (97, 2000, 2002), mlzZete se podle ni ucit také, z hlediska zakladli programovani se
tyto verze nelisi.

V prvnim dilu knihy se vénuji tém zélezitostem, které programator Excelu prosté ,musi*
znat, a tém technikam, které bude v Excelu pouzivat nej€astéji. Navazujici druhy dil je
ucebnici ,pokrocilych” programovacich technik a objektd.

V celém textu se snazim byt maximalné struény, coz je pfirozeny dusledek dlouholeté zku-
Senosti lektora, ktery vi, ze jeho posluchaci (Etenafi) se chtéji néco naudit a ne poslouchat
marketingové a jiné podobné blaboly. Sem tam na nékteré véty Ci pasaze narazite vicekrat
— opakovani je matka moudrosti.

Programovani maker neni zalezitosti pro UpIné pocitadové zalateéniky a také ne pro ty,
kdo si jen radi hraji. V celém textu knihy pfedpokladam, Ze umite Excel ovladat a vite, k Ce-
mu véemu se da pouzit. Napf. v ¢asti vénované programovani grafli rozhodné nenajdete
vyklad toho, jak se graf vytvafi ruéné v uzivatelském rozhrani ...

Poditejte také s tim, ze bez znalosti anglictiny se toho moc nenaucite, pro zvladnuti pokro-
gilych témat je nezbytna, ale i u zaklad(i se vam bude hodit. Cesky toho totiz pFili§ nevyslo
a spoustu materialli sezenete na internetu jen v anglicting. Schazi predevsim ceska referenc-
ni pfirucka s kompletnim ¢eskym piekladem napovédy k objektim, viastnostem, metodam
a udalostem, i kdyz se v tomto sméru stale da doporucit vyte¢na knizecka ,Programovani
Office 97 od Markéty a Petra Sitinovych, kterou vydalo nakladatelstvi Grada v roce 1998.

Je pfirozené, Ze vas pohled na knihu bude jiny nez mdj. Pokud zjistite, Ze v knize schazi
néktera fakta, bez kterych si nevite rady, napiSte na adresu sdds@seznam.cz a ja se
pokusim vam struéné vysvétlit souvislosti.

Pouzivané konvence

Jak jste jiz z publikaci nakladatelstvi Grada zvykli, orientaci v textu vam budou usnadriovat
rizné typografické prvky:

Pozor! Dulezité pojmy a pasaze textu, které je tfeba zvyraznit, jsou vysaze-
ny tuéné.

Nazev Nazvy firem, softwarovych produktd, aplikaci a jednotlivych objektd
programu oznacuiji kurzivou.

Soubor Nazvy soubor(, sloZek a internetové adresy.

Storno Texty, které se objevuji v uzivatelském prostfedi aplikaci Windows,

jsou vysazeny jako bézny text, ale v tucné kurzivé. Takto jsou
odliSeny pfikazy nabidek, popisky ovladacich tladitek, nazvy dialogo-
vych oken a dalsi ,citace z obrazovky“.
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VloZit - Ram Jednotlivé pfikazy v posloupnosti pfikazli zadavané v nabidkach,

KLAVESA

Program

podnabidkach a nasledné oteviranych dialogovych oknech oddéluje-
me Sipkami — napf. Nastroje — MoZnosti — Zobrazeni — Zalomit
do okna.

Nazvy kldves a kldvesovych zkratek oznaCujeme KAPITALKAMI — napf.
ENTER nebo ALT+S.

Pro vypis zdrojového kddu v prikladech a pro odliseni jednotlivych
prvkd programu v bézném textu je pouZito bezpatkové nepro-

porciondlni pismo.

V textu se budete asto setkavat s odstavci oznaéenymi ikonou, kterd bude charakterizovat
druh informace v daném odstavci:

A
\

[}

‘—

Pisici ruka oznacuje poznamku, kterd neni nezbytna k pochopeni dané proble-
matiky, ale tyka se tématu a prozrazuje dalsi souvislosti.

,Usmévacek" vas upozorni na riizné tipy a triky, kterymi si mizete usnadnit
nékteré Cinnosti nebo které vam umozni dosahnout efektnich vysledk.

»Mracoun” oznacuje text, v némz vas upozorfiuji na néco, co nefunguje tak, jak
byste ocekavali nebo jak popisuje dokumentace.

Varovné vztyCeny prst oznacuje text, ktery vas upozorfiuje na néco, na co
byste si méli dat pozor, co vds miZe nepfijemné pfekvapit nebo co by vam
mohlo zpdsobit problémy.

Bomba je predzvésti katastrofy nebo alespon velkych nepfijemnosti. Tato
ikona totiz oznacCuje text upozorriujici na skutecnosti, vedouci ke ztraté dat,
zhrouceni systému a podobnym havarijnim stavim.

Takto oznacené pasaze textu jsou pouzity v pfipadé, kdy je tfeba na chvili pferusit
normalni béh vykladu a upozornit na skutec¢nosti, které je tfeba znat pro pochopeni
dalSi latky, nebo na skutecnosti, které by mohly byt pro ¢tenafe zajimavé, ale které
s vykladanou latkou souvisi pouze nepfimo.
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1. Makra v Excelu

Nejen u poditacli, ale i u jinych oborl se vyplati drzet se pfislovi ,dvakrat méF a jednou
fez*. U programovani v8ak nejde jen o to, abyste pfilisnym spéchem nevyrobili pfili§ mnoho
chyb, jak Fika plvodni smys| staré lidové moudrosti. Zakladni otazkou tu je, zda ma vibec
smysl se do néteho podobného poustét. A naplni prvni kapitoly jsou pravé odpovédi na
otazky: K ¢emu je programovani? Pro¢ bych to mél délat? Jak se do toho pustit?*

1.1 Proc je v Excelu obsazen i programovaci jazyk

Cim vice zkusenosti s praci v Excelu budete mit, tim rychleji zjistite, Ze mnohdy uréité &innosti
a operace stéle a stale opakujete — a to tak Casto, Ze zatouzite po néjakém ,pomocnikovi®,
ktery by tyto operace délal za vas.

V mnoha pfipadech vam bude néktera operace pfipadat pfili§ slozita — napf. zapisovani
vstupnich Udaju do slozité strukturovanych tabulek, ve kterych budete muset pro kazdy
novy Udaj vyhledat pfislusny sloupec ¢i Fadek. Ztrata ¢asu bude dost velka, a vy opét zac-
nete uvazovat o ,pomocnikovi“, ktery by celou €innost zrychlil.

Tyto pocity zazivaly tisice uzivateld pfed vami, takze do vétSiny popularnich kancelafskych
(i jinych) program( byly zaclenény i prostfedky pro psani maker (ma je nejen Excel, ale i Word
a dal$i programy). Makro je sled pfikaz(, jehoz cilem je automatizovat nékteré pracovni po-
stupy, vyloucit tak opakované operace a snizit pocet pfipadnych chyb pfi zpracovani dat.

Ve kterych pripadech je vhodné pouzivat makra?

Otéazku je mozné poloZit i jinak — co mlzete pomoci maker udélat? MoZnosti je mnoho, pfi-

1. Automatizace ¢asto provadénych ukon(. Zkuste si sami vzpomenout, které ¢innosti
provadite vzdy pfed odchodem z prace, na konci tydne, na konci mésice, po vytvofeni
sesitu ... patfit sem m(iZe napf.:

= Otevfeni seSitu, vyti§téni jeho ¢asti a nasledné uzavieni.

= Qtevfeni vice seSitl najednou, slouceni jejich obsahu do nového sesitu a jeho
ulozeni.

= Vytvareni grafl.

= Stejné formatovani bunék.

= Tisk urcité Casti sesitu.

2. Vytvoreni vlastni funkce €i pfikazu. Pomoci vlastni funkce se daji zjednodusit nékte-
ré vzorce, vlastnim pfikazem mliZzete zkombinovat nékolik pfikaz( z nabidek Excelu.

3. Vytvorit celé nové aplikace. Programovaci jazyk vétSinou nabizi i vlastni dialogova
okna nebo panely nastrojl, ktera vyrazné zjednodusi praci s programem.

MAKRA V EXCELU




Jak se daji makra vytvorit?

V zasadé jsou mozné dva zpUsoby :

= Makro si mlZete nahrat pomoci zaznamniku maker. Pfi nahravani makra jsou vechny
Cinnosti, které v Excelu provadite, automaticky zapisovany do tzv. modulu. Po zastaveni
zaznamniku muZete nahrané makro okamzité spoustét, ve vétsiné pfipadl je ovSem nutné
ho trochu upravit. Vyhody a nevyhody zdznamniku maker jsou popsany ve druhé kapitole.

= Makro mlzete napsat ruéné, at jiz celé, nebo pouze upravit jiné, jiz existujici. Tento pfistup
méa mnoho vyhod, ale jednu z&sadni nevyhodu — musite ovladat dany programovaci jazyk.

Kdo makra obvykle vytvari?

= Kazdodenni uzivatelé Excelu, ovladajici programovani Spatné ¢i vlbec, ktefi si ale
dokazi makro nahrat a urychlit tak nékteré ukoly.

= \/yvojafi (programatofi), jejichz Ukolem je vytvaret rozsahlejsi tabulkové aplikace pro
pracovniky vlastniho podniku &i zakazniky.

Jak se daji hotova makra spoustét?

Hotové makro je ulozeno v modulu, kde ho Ize upravit ¢i spustit, bézny uzivatel se ovSem
s modulem v praxi pfimo nesetka (to by musel otevfit editor jazyka Visual Basic). Proto je
nutné, aby mohl spoustét makra pfimo z uzivatelského prostiedi. Excel v tomto ohledu na-
bizi dostate¢né mnozstvi variant:

= Makro muzete vzdy spustit z dialogového okna Makro, které oteviete pfikazem
Nastroje — Makro — Makra (nebo klavesovou zkratkou ALT+F8). V dialogovém okné
Makro vidite seznam vSech dostupnych maker, pokud nékteré z nich v seznamu ozna-
Cite, staci pak uz jen stisknout tlacitko Spustit.

= Makru mizete priradit klavesovou zkratku. Z urcitych nepochopitelnych diivod(i vam
vSak Excel v dialogovém okné moznosti makra nabizi jen zkratky typu CTRL+PISMENO,
pfipadné CTRL+SHIFT+PISMENO. Neznamena to, Ze byste makro nemohli spoustét i ji-
nymi kombinacemi klaves, ale ty jiz musite uréitym zplsobem naprogramovat.

= Makro se da spoustét uréitym prikazem nabidky. Pfikaz pro spusténi makra se da
pfidat do libovolné nabidky, dokonce si mizete vytvofit i viastni nabidku.

= Makro muzete pfifadit néjakému tlacitku na panelu nastroji. Jde o velmi ¢asto
pouzivanou moznost, protoZe toto tlaCitko miZzete graficky upravit tak, aby vizuainé na-
znacovalo, jaké makro se po jeho stisknuti spusti.

= Makro dale mizete pfifadit tlac¢itku umisténému v listu ¢i na formulafi, nebo libovol-
nému grafickému objektu. | tato moznost se hojné vyuziva, zvlasté u maker ur¢enych
k provadéni operaci na konkrétnim listu.

Kromé toho umi Excel spustit makro (programovy kéd) i sam, bez pfispéni uzivatele. Vy-
uziva pfi tom tzv. udalosti, které probihaji pfi ur€itych akcich, napf. otevieni seSitu, tisk
seSitu, aktivace jiného listu apod.
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1.2 Néco malo o vyvoji Excelu z hlediska programovani

Excel ma dost bohatou historii verzi, i kdyz v dnesni dobé ty starsi (2, 3, 4, 5, 95) jsou jiz
davno mimo hru; téZko se najde nékdo, kdo by je jeSté pouZival (Microsoft je jiz také Zad-
nym zpsobem nepodporuje).

Ve starych verzich Excelu byl programovaci jazyk XLM (viz dalSi &ast), v Excelu 5 se
poprvé objevil jazyk Visual Basic for Applications (dale VBA).

Pro nés je vychozi aZ Excel 97, ktery se objevil zacatkem roku 1997, bud samostatné nebo jako
soucast baliku aplikaci Office 97. (Nékdy je oznacovan jako Excel 8, hlavné v nazvech soubor(
napovéd.) Excel 97 totiz pfiSel se zcela novym uZivatelskym rozhranim pro programovéni —
s moduly maker se pracuje ve zvlaStnim editoru Visual Basicu, stary zpisob psani kodu pfimo
v uzivatelském prostiedi Excelu byl opustén (moduly jsou ovSem stéle ukladany jako soucast
seditd XLS). Znacéné se tak zvySila efektivita prace programator(i, protoZe staré nastroje se
s pohodlim nového editoru nemohly srovndvat. Kupodivu, tento editor byl v &eském Excelu 97
také pfeloZen do Eestiny, zatimco v Ceské verzi Excelu 2000 a novéjSich zustal anglicky.

V dalSich verzich Excelu se jiz nic z&sadniho nedélo, samozfejmé kazda verze pfinesla par
novinek, obvykle souvisejicich s vylepSenymi nebo novymi funkcemi.

1.3 Zakladni adaje o zastaralém makrojazyku XLM

PfestoZe v této knize se jazyk XLM ucit nebudete, vysvétlim struéné, o co lo. Makra v ja-
zyku se zapisovala do zvla$tnich typ0 listl (oficialné se tento typ listu jmenuje Makro Micro-
soft Excel 4.0) jako posloupnosti volani jednotlivych funkci.

V Excelu 97 a novéjSich verzich iz nelze makra v jazyku XLM nahravat, jiZ existujici makra
v8ak mizete spoustét nebo upravovat (listy s témito makry se objevi pfimo v Excelu, neni
nutné spoustét editor Visual Basicu).

A pro€ se tu o tomto jazyku vibec zmifiuji? Inu, mate Sanci — asi tak p0l promile - na to, ze
se k vdm nékdy seSit s makry napsanymi v tomto jazyku dostane. Tak abyste nebyli pfe-
kvapeni. Jak by takové makro vypadalo, vidite na nasledujicim obrazku.
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Obr. 1.1
Ukéazka jednoduchého makra v jazyku XLM.
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1.4 Typy listi v seSitu a jejich vztah k programovani

Celkem existuje pét typu listli, které se v seSitu Excelu mohou objevit:

pracovni listy (angl. worksheets)

listy typu graf (charts)

listy maker XLM (zastaralé, stale se v§ak podporuji)

listy dialogli Microsoft Excel 5.0 (zastaralé, jsou v8ak stale podporovany)

mezinarodni list maker (relikt z prastarych verzi Excelu; jeho vyznam je utajen jiz v na-
povédé k Excelu 95)

NejbéZnéjSim typem listu je tzv. pracovni list. Tento list ma vétSina lidi na mysli, pokud mlu-
vi 0 tabulkach. Kazdy pracovni list Excelu 97 a vy$Sich verzi ma 256 sloupcli a 65 536 radka
(coz je Ctyfnasobek poctu radku, ktery byl k dispozici ve starsich verzich).

S prvnimi dvéma typy listi pracujete pfimo v seSitu. Makra jazyka VBA jsou ukladana
vyhradné v modulech, se kterymi je mozné pracovat jen v programovacim editoru.

Kromé maker, ktera jsou sloZena jen z kddu, mizete naprogramovat i vlastni dialogova okna,
tedy graficky prvek uZivatelského rozhrani, ktery Ize zobrazit pfimo nad pracovnim listem
Excelu. Ve starSich verzich Excelu se tato dialogova okna vytvarela na specialnich listech
dialogli. Novéjsi verze (poCinaje Excelem 97) sice stale tyto listy podporuji, nabizeji vSak
daleko lep$i alternativu: formulafe UserForm.

MAKRA V EXCELU

[ )






ahravani

maker



