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Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Ci jiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umozZnéno jen osobé, kterd ji legdiné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stdhnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, Gpravdch, prodeji, pronajimdni, pajcovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
sifeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni Gdaju o uZivatelském uctu jingym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UzZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
Ci obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

Grafické aplikace vyvijené kanadskou spole¢nosti Corel jsou celosvétoveé zndmé, oblibené
a grafiky Casto vyuzivané. Graficky balik CorelDRAW Graphics Suite 12 je zatim poslednfi
verzi. Obsahuje celou fadu aplikaci — jako vektorovy CorelDRAW, rastrovy Corel PHOTO-
-PAINT a animacni Corel R.A.V.E. Zcela jist¢ patif mezi nejrozsihlejsi grafické softwarové
baliky, které jsou dnes na trhu.

Programy, jako jsou CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT, nenf tfeba podrobn¢ piedstavovat.
V soucasnosti je vyuZivaji miliony spokojenych uZivatelli po celém svété (a pochopitelné
i u nds). Vlajkovou lodi spole¢nosti Corel je bezesporu vektorovy graficky editor Corel-
DRAW 12. Existuje v mnoha jazykovych lokalizacich a pro Ceské uZivatele je pfipravena
i verze v Ceském jazyce. V této publikaci se budeme vénovat privé Core]DRAW 12.

CorelDRAW vyuZijete pii vytvdfeni profesiondlnich uméleckych praci od jednoduchych
logotypt, propagacnich materidla a vizitek aZ po velmi sloZité technické ilustrace. V Co-
rel DRAW naleznete velké mnoZstvi ndstrojii a efektd, kterymi tyto své grafické projekty
a dila mZete snadno a efektivné realizovat.

Neopominutelnou soucdsti CorelDRAW je i zdsadné vylepSend schopnost tzv. elektronické-
ho publikovini, tj. vytvafeni webovych stranek a dokumentt ve formdtu PDF. Tyto stranky
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muZete vytvafet pfimo v prostieds aplikace CorelDRAW a nemusite pouZivat tietf aplikaci,
kterd dovede pracovat s kédem HTML.



Spusténi programu

Pfed vlastnim spusténim aplikace je nutné provést instalaci. Instalace se
provadi pomoci prvniho CD (ze sady) a jeji postup je v zdsad¢ shodny
s instalacf jinych bé&Znych programu, takZe jej zde nebudeme uvadét.
Zajimavosti je, Ze tato verze je spolecnd pro Cesky i polsky trh, takZe
nezapomeiite v instala¢nim pravodci zvolit jako jazyk ¢eStinu.

Obr. 1.1: Tkona
Spudténi aplikace je pak stejné jako v jinych pfipadech, tj. prostied- CorelDRAW
nictvim nabidky Start opera¢niho systému Windows nebo pomoci
zdstupce na plode, pokud si jej oviem vytvoiite (viz obrdzek 1.1).

1.1 Obnoveni vychozich hodnot

CorelDRAW obsahuje velké mnoZstvi riznych nastaveni pro jednotlivé ndstroje a také
nastaveni ovliviiujici béh celé aplikace. Pokud chcete obnovit vychozi nastaveni viech
voleb, vzhledu pracovni plochy apod., pouZijte tento zptsob: pfed vlastnim spusténim
stisknéte (a drzte) kldvesu F8 a zdroveri spustte program CorelDRAW. Pfed vlastnf iniciali-

Spusténi programu
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zacf programu se objevi dialogové okno (viz obrdzek 1.2), ve kterém potvrdite obnovent
vychoziho nastaveni.

CorelDRAW

o

Obr. 1.2: Okno pro obnoveni vychozich hodnot

1. Spusténi programu



Pracovni prostiedi

Po spudtén{ programu se objevi jeho hlavni obrazovka. Vzhled pracovniho prostfedi Co-
relDRAW 12 se zdsadné nelisi od svych predchozich verzi. Vzhledem k tomu, Ze jiZz byl
tolikrdt popsdn, popiSeme pouze hlavni prvky obrazovky (viz obrizek 2.1).

Zahlavi okna — standardni titulek okna. Obsahuje ndzev aplikace a ndzev okna s doku-
mentem. Vychozim ndzvem je [Grafika 1...]. V piipad¢, Ze je soubor s grafikou uloZen,
bude zde zobrazovan ndzev tohoto dokumentu.

Hlavni nabidka — obsahuje potfebné piikazy pro prdci s CorelDRAW 12. Jeji ovldddnf je
standardni, stejné jako v jinych aplikacich pracujicich v opera¢nim systému Windows.
Panel nastroju (standardni) — vychozi panel ndstroji obsahujict tlacitka pro riizné pii-
kazy. Lze jej oddélit a umistit libovolné na pracovni plose.

Panel vlastnosti — tento panel obsahuje pitkazy, vztahujici se k aktudlné zvolenému

ndstroji nebo k oznacenému objektu.

Pravitka — slouZi k umisténf objektt v okné kresby nebo k ur¢enf jejich velikosti. Lze je

nastavit v raznych jednotkdch a méfitcich.

Pracovni prostedi



