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Upozorneéni pro ctenare
a uzivatele této knihy

V3echna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i
elektronické knihy nesmi byt reprodukovana a sifena
v papirové, elektronické i jiné podobé bez predchoziho

pisemného souhlasu nakladatele. Neopravnéné uziti této
knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoznéno jen osobé, kterd ji legdlné
nabyla a jen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném au-
torskym zdkonem. Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uzivat
pouze v takové formé, v jaké jej Ize stdhnout s portdlu. Jakékoliv neoprdv-
néné uziti elektronické knihy nebo jeji Cdsti, spocivajici napf. v kopirovdni,
upravdch, prodeji, pronajimdni, ptjcovdni, sdélovdni verejnosti nebo
jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho Siteni je zakdzdno!
Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru nebo extrakce
cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je mozno
tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tdaji o uZivatelském uctu jinym osobdm,
zasahovdni do technickych prostredkd, které chrdni elektronickou knihu,
pripadné omezuji rozsah jejiho uZziti. Uzivatel také neni oprdvnén jakkoliv
testovat, zkouset ¢i obchdzet technické zabezpecleni elektronické knihy.
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Uvod

Kniha se zaméfuje na zaklady programovani v Excelu 2003; pokud mate starSi verze
Excelu (97, 2000, 2002), mizete se podle ni ucit také, z hlediska zakladl programovani se
tyto verze nelisi.

Tato kniha volné navazuje na knihu s ndzvem Excel 2000, 2002, 2003 - zadznam, Uprava
a programovani maker (Grada, 2004), v niz se vénuji t&ém zalezitostem, které programator
Excelu prosté ,musi“ znat, a tém technikam, které bude v Excelu pouZivat nejCastéji. Kniha,
jiz v8ak drzite v rukou pravé ted, je ucebnici pokrogilych programovacich technik a objektu.

V celém textu se snazim byt maximalné struény, coz je pfirozeny dusledek dlouholeté zku-
Senosti lektora, ktery vi, ze jeho posluchadi (¢tenafi) se chtéji néco naudit a ne poslouchat
marketingové a jiné podobné blaboly. Sem tam na nékteré véty ¢i pasaze narazite vicekrat
— opakovani je matka moudrosti.

Programovéani maker neni zalezitosti pro upiné pocitacové zacatecniky a také ne pro ty, kdo
si jen radi hraji. V celém textu knihy pfedpokladam, ze umite Excel ovladat a vite, k ¢emu
véemu se da pouzit. Napf. v ¢asti vénované programovani grafli rozhodné nenajdete vy-
klad toho, jak se graf vytvafi ruéné v uzivatelském rozhrani ...

Poditejte také s tim, Ze bez znalosti angli¢tiny se toho moc nenaucite, pro zvladnuti pokro-
gilych témat je nezbytna, ale i u zaklad(i se vam bude hodit. Cesky toho totiZ pfili§ nevyslo
a spoustu material( sezenete na internetu jen v angli¢tiné. Schazi pfedevsim &eska referenc-
ni pfirucka s kompletnim ¢eskym pfekladem napovédy k objektim, vlastnostem, metodam
a udalostem, i kdyz se v tomto sméru stale d& doporucit vytecna kniZze€ka ,Programovani
Office 97* od Markéty a Petra Sitinovych, kterou vydalo nakladatelstvi Grada v roce 1998.

Je pfirozené, Ze vas$ pohled na knihu bude jiny neZz maj. Pokud zjistite, Ze v knize schazi
néktera fakta, bez kterych si nevite rady, napiSte na adresu sdds@seznam.cz a j& se
pokusim vam struéné vysvétlit souvislosti.

Pouzivané konvence

Jak jste jiz z publikaci nakladatelstvi Grada zvykli, orientaci v textu vdm budou usnadriovat
rizné typografické prvky:

Pozor! Dulezité pojmy a pasaze textu, které je tfeba zvyraznit, jsou vysaze-
ny tuéné.

Néazev Nazvy firem, softwarovych produktd, aplikaci a jednotlivych objektd
programu oznacuji kurzivou.

Soubor Nazvy soubord, sloZek a internetové adresy.

Storno Texty, které se objevuji v uzivatelském prostiedi aplikaci Windows,

jsou vysazeny jako bézny text, ale v tuéné kurzivé. Takto jsou
odliSeny pfikazy nabidek, popisky ovladacich tlacitek, nazvy dialogo-
vych oken a dalsi ,citace z obrazovky".
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VloZit - Ram Jednotlivé pfikazy v posloupnosti pfikaz( zadavané v nabidkach,
podnabidkach a nasledné oteviranych dialogovych oknech oddéluje-
me Sipkami — napf. Nastroje — MoZnosti — Zobrazeni — Zalomit

do okna.

KLAVESA Nazvy klaves a klavesovych zkratek oznacujeme KAPITALKAMI — napf.
ENTER nebo ALT+S.

Program Pro vypis zdrojového kodu v pfikladech a pro odlideni jednotlivych

prvki programu v bézném textu je pouzito bezpatkové nepro-
porciondlni pismo.
V textu se budete Casto setkavat s odstavci oznacenymi ikonou, ktera bude charakterizo-
vat druh informace v daném odstavci:

Pidici ruka oznacuje poznamku, kterd neni nezbytna k pochopeni dané pro-
blematiky, ale tyka se tématu a prozrazuje dalsi souvislosti.

,2Usmévacek” vas upozorni na rizné tipy a triky, kterymi si miZete usnadnit
nékteré Cinnosti nebo které vam umozni dosahnout efektnich vysledku.

Varovné vztyéeny prst oznacuje text, ktery vas upozorriuje na néco, na co
byste si méli dat pozor, co vds mize nepfijemné pfekvapit nebo co by vam
mohlo zpisobit problémy.

Bomba je pfedzvésti katastrofy nebo alespori velkych nepfijemnosti. Tato
ikona totiz oznacuje text upozorfiujici na skutecnosti, vedouci ke ztraté dat,
zhrouceni systémi a podobnym havarijnim stavim.

(&)
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1. Udalosti v Excelu

V prvnim dilu u€ebnice byly udalosti zminény jen velmi struéné, nyni pfiSel ¢as vénovat se
jim podrobnéji. V dalSich kapitolach se s jejich vyuzitim budete setkavat velmi ¢asto.

Pfipomenme si, co uz vite — udalost (angl. event) je akce vyvolana uzivatelem nebo sy-
stémem, kterou objekt (obecné, nejenom v Excelu) dokaze rozpoznat. Mezi takové akce
patfi napf. otevieni ¢i uzavreni seSitu, klepnuti &i poklepani mysi na objekt, zména hodno-
ty v bufice apod.

Kazda udalost méa pfifazenu svoji proceduru (fika se ji udalostni procedura, angl. event
procedure), ktera standardné neobsahuje zadny kod. NapiSete-li vSak néjaky kdéd do uda-
lostni procedury, bude spustén pfi kazdém vyskytu dané udalosti, tedy napf. pfi otevieni
néjakého sesitu nebo pred jeho uzavienim, pfed pfepoCitanim seSitu, po zméné hodnoty
v burice apod.

Objekty Excelu umi reagovat na velké mnozstvi udalosti. Rozsah této knihy proto umozni
predstavit si jen nékteré z nich, struény pfehled vSech udalosti je uveden vzdy v pfislusné
Casti kapitoly:

=  Udalosti seSitu: Probihaji v rdmci seSitu. Jako pfiklad Ize uvést udélost Open (vy-
tvofeni nebo otevieni sesitu), BeforeSave (sesit bude uloZen), BeforePrint
(seSit bude tistén) nebo NewSheet (je pfidavan novy list).

=  Udalosti listu: Jsou vyvolany pro urcity list. Sem patfi napf. udalost Activate (list
je aktivovan), SelectionChange (zména vybéru na listu) & Calculate (list je
pfepocitavan).

= Udalosti grafu: Jsou vyvolany pro urdity list typu graf. Patfi mezi né udélosti Resize
(po zméné velikosti grafu) ¢i SeriesChange (zména datového bodu v néjaké da-
tové fadé). Pro zachytavani udalosti v grafech vlozenych na pracovnim listu je nutné
pouzit modul tfidy (ty budou podrobné probrany ve tfeti kapitole).

= Udalosti celé aplikace: Probihaji na urovni celé aplikace (Excelu). Mezi nejvyznam-
néjSi patfi napf. NewWorkbook (vytvofeni nového seitu) nebo SheetChange
(prob&hla zména buriky v libovolném seSitu). Pro praci s udalostmi aplikace je vzdy
nutny modul tfidy.

=  Udalosti formulard a jejich ovladacich prvki: Vyskytuji se v ramci urcitého formu-
l&fe nebo ovladace.

=  Udalosti, které neprobihaji v ramci zadného objektu: Sem patfi dvé udalosti na
Urovni celé aplikace — OnTime a OnKey. Funkéné se odliSuji od jinych udalosti.

Nékteré akce spousti vice udalosti za sebou. Napf. pfi otevirani seSitu probéhnou postup-
né tyto udalosti seSitu:

= Open

= Activate

=  WindowActivate

UDALOSTI V EXCELU




Pfi uzavirani seSitu probihaji (miniméalné) tyto udalosti sesitu:

= BeforeClose
=  WindowDeactivate

= Deactivate

pfikladd. V obou ukazkach $lo navic jen o udalosti na Grovni seSitu. Napf. pfi pfidani nového
listu do seSitu v8ak prob&hnou i udalosti na trovni listu a celé aplikace. Posloupnost udalosti
navic nemusi byt vZdy zcela logicka — pfi pfidani nového listu do seSitu prob&hne nejdfive
udalost SheetActivate (aktivace listu) a az poté udalost WorkbookNewSheet
(novy list v sesitu).

Dal3i sekvence miizete zkoumat sami podle libosti, nejjednodussi je zapsat do kazdé zkou-
mané udalostni procedury pfikaz:

Debug.Print "Nazev Procedury"

Bliz8i pruzkum posloupnosti, v jakych jednotlivé udalosti probihaji, se ovdem v praxi vyplati

pouze v pfipadech, kdy vyuzivate v&tSi mnozstvi udalosti. Chcete-li spustit jednu procedu-
ru pfi otevieni seSitu a druhou pfi pfepoctu urcitého listu, neni tfeba se ni¢eho obavat.

1.1 Vyuziti udalosti ve vlastnich aplikacich

Aplikace fizené udalostmi jsou v systému Windows rozsifeny tak, Ze uz si to ani neuvédomu-
jeme. Kazdé dialogové okno je typickou ukazkou — po klepnuti na tlagitko nebo po zméné
hodnoty urcitého ovladace je okamzité provedena néjaké operace. Klepnuti nebo poklepani
my3i, pohyb kurzorem nebo stisk klavesy jsou také udalostmi, které je kazdy prvek v dia-
logovém okné schopen rozeznat.

Umisténi procedur udalosti

Velmi ¢astou chybou mnoha zadate¢niki (v diskusnich konferencich narazite na spoustu
dotazl) je fakt, Ze procedury, které by mély pfi vzniku néjaké udalosti prob&hnout, nejsou
spustény. Pricina problému je jednoducha — udalostni procedury je tfeba vzdy zapsat na
spravné misto.

V okné Project mize mit kazdy seSit tyto ¢asti:

= Objekty jednotlivych listt: Jejich pocet odpovida poétu pracovnich listd v sesitu.
= Objekty jednotlivych listi typu graf: Pridate-li do seSitu graf na samostatném listu.
= Objekt ThisWorkbook: Pfedstavuje cely sesit.

= Standardni moduly VBA ve sloZzce Modules: Do téchto modult nikdy neumist'ujte
udalostni procedury. Jejich hlavicky se ve standardnich modulech ani nevyskytuji,
musely byste je tam ru¢né dopisovat.

= Moduly tfid: Udalosti v modulech tfid si vysvétlime ve tfeti kapitole.
=  Formulafe: Podrobny vyklad udalosti u formulafd je ve ¢tvrté kapitole.

UDALOSTI V EXCELU
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E-&4 ¥BAProject (Segit1)
=5 Microsoft Excel Gbjects
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ListZ {ListZ) moduly jednotlivich listi
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Obrazek 1.1
Ruzné &asti projektu Excelu.

KdyZz my3i poklepete na objekt listu nebo objekt ThisWorkbook, otevie se okno kddu
daného objektu. V jeho horni &asti jsou dva rozeviraci seznamy. Levy seznam obsahuje
Fadek (General) a fadky Worksheet, Chart nebo Workbook. Cst General znate
z klasickych moduld: slouzi pro deklarovani proménnych, které maji svij rozsah platnosti
na drovni modulu, v praxi tu tedy budete deklarovat proménné, jez budete pouZivat ve vice
udalostech, probihajicich v daném modulu.

“ Pozor na to, ze proménné, které deklarujete v modulu ThisWorkbook nebo
v modulech listi jako vefejné (Public), nejsou dostupné z zadného jiného
modulu, tedy ani z jiného modulu listu nebo ze standardnich modull! Verejné
proménné musite vzdy deklarovat klicovym slovem Public ve standardnim

modulu!

Stejné pravidlo plati i pro vSeobecné procedury — ty musi byt umistény také ve
standardnim modulu. VBA vam sice umoZriuje vkladat je i do moduld listi ne-
bo do modulu ThiswWorkbook, ale takové procedury je mozné spoustét jen
v ramci daného modulu!

Po kratké odboCce se vratme zpét k oknu kédu pro moduly listd ¢i modul ThisWorkbook.
Viyberete-li v levém seznamu druhy fadek (Worksheet, Chart nebo Workbook), objevi
se v pravém seznamu vSechny udalosti, které mizete pro list i seSit vyuZit.

Jakmile v pravém rozviraciho seznamu vyberete néjakou udalost, vlozi editor VBA do okna
modulu hlavi€ku odpovidajici (prazdné) procedury:

Private Sub Workbook Activate ()

End Sub

VeSkery kod zapsany mezi tyto dva fadky bude proveden pfi kazdém vyvolani dané udélosti.
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Obrazek 1.2
V pravém rozeviracim seznamu okna kddu vidite udalosti, které mizete zachytavat na
Urovni listu ¢i seSitu.

Nékteré udalostni procedury obsahuji v zavorce za nazvem procedury jesté seznam para-
metrli. Ty jsou vestavény a vy jejich deklarace v zadném pfipadé nemlzete ménit! Stejné
tak nelze do seznamu parametr( pfidavat parametry nové.

Parametry udalosti se vyskytuji tam, kde jedna udalost mZe prob&hnout pro vice riznych
objektu, nebo kde vam systém piedava jesté dodatecné Udaje k dané udalosti. Napf. u uda-
losti pohybu mySi nad objektem (MouseMove) dostanete pfedany souradnice kurzoru (pfi
udalosti stisknuti tlaCitka mySi - MouseDown - zase Udaj o tom, které tlaitko bylo stisk-
nuto). DalSim pfikladem je udalost SheetActivate (je na Urovni sesitu, proto ji najdete
v modulu ThisWorkbook) prob&hne pfi aktivaci nékterého listu v seSitu. Aby bylo moz-
né urcit, ktery list byl aktivovan, je odkaz na aktivovany list (tedy na objekt Worksheet
nebo Chart, deklarovany ovem jako Object) pfedan jako parametr procedury:

Private Sub Workbook SheetActivate (ByVal Sh As Object)
End Sub

Deklarace parametru jako typ Object ma v tomto pfipadé urcité nepfijemné disledky.
Musite totiz rozliSovat, zda byl aktivovan list typu graf nebo pracovni list. Napf. nasledujici
kod probéhne v poradku, bude-li aktivovan pracovni list:

Private Sub Workbook SheetActivate(ByVal Sh As Object)

MsgBox Sh.Name ' nazev listu
MsgBox Sh.Rows.Count ' poCet radka v listu
End Sub

PFi aktivaci listu typu graf by pochopitelné doSlo k chybé za béhu programu ve druhém
fadku, protoze list typu graf neobsahuje zadné radky a tudiz odkaz na kolekci Rows neni
platny. Jak si muzete ovéfit, ktery typ listu byl aktivovan? Slouzi k tomu operator TypeOf,
volany napf. v bloku If .. End If:

' zde bude operace, kterou je mozné provadét jen pro pracovni listy
Private Sub Workbook SheetActivate (ByVal Sh As Object)
If TypeOf Sh Is Worksheet Then
ElseIf TypeOf Sh Is Chart
' a zde operace pro listy typu graf
End If
End Sub
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V nékterych udalostnich procedurach se objevuje logicky parametr Cancel. Napf. dekla-
race udalostni procedury BeforeClose v modulu ThisWorkbook vypada takto:

Private Sub Workbook BeforeClose(Cancel As Boolean)

End Sub

Viychozi hodnota pfedaného parametru Cancel je False. Jestlize vSak ve vlastnim kodu
procedury nastavite tento parametr na True, nebude sesit uzavien. Ukazku mozného vy-
uziti pfedstavuje zédkaz uzavieni seSitu, zapomnél-li uZivatel vytisknout denni pfehled:

Private Sub Workbook BeforeClose(Cancel As Boolean)

dotaz = "Vytisknul jste denni ptrehled zmé&n?"

odpoved = MsgBox (dotaz, vbYesNo, "Ukonleni préace...")

If odpoved = vbNo Then Cancel = True
End Sub
Procedura Workbook BeforeClose je spusténa po vydani piikazu k uzavieni seSitu
(Soubor — Zavrit, Soubor — Konec apod.). Procedura nejdfive zobrazi okno hlaSeni a od-
povi-li uzivatel zaporné klepnutim na tlaCitko Ne, bude parametr Cancel nastaven na
hodnotu True. Uzavfeni sesitu je poté zruSeno.

Jak zabranit vyskytu udalosti

V praxi se setkate se situacemi, kdy mate pro ur€itou udalost napsan kéd, ale tento kod
m0Ze byt provadén jen nékdy. Napf. pfi otevirani sesitu nebude z néjakého divodu zadou-
ci, aby byl proveden kéd udalosti Activate. Pfi kazdé dalSi aktivaci daného seSitu vSak
uz kod proveden byt musi.

Obdobné se mlzete potkat s pfipady, kdy v kédu udalostni procedury provedete néco, ¢im
danou udélost znovu spustite. Zménite-li napf. v udalosti listu Change hodnotu buriky v tomto
listu (pfiklad si ukazeme za chvili), bude udalost Change generovana znovu. V takovém
pfipadé ovSem hrozi nekonec¢né zacykleni kddu.

Existuje dvoji mozné feSeni téchto situaci. Bud' zachytavani udalosti zcela vypnete, nebo
pouZijete logickou proménnou, kterd ukonéi provadéni kédu. Prvni feSeni je ,lepsi®, pro-
toze udalost vibec neni vyvolana, ovéem jeho nevyhodou je fakt, Ze neprob&hnou vibec
Zadné udalosti. Logicka promé&nné nic nepotlacuje, jen bezprostiedné ukonéi provadéni
kodu v udalostni procedure.

Zachytavani udalosti vypnete takto:
Debug.Print "Nazev Procedury"

Vlastnost EnableEvents ma logické hodnoty True/False, za fadkem, ktery by vyvo-
lal nezadouci generovani udalosti, zase zachytavani zapnete.

Ukazka druhého pristupu pomoci logické proménné potlaCi generovani udalosti Activate
pfi otevieni seSitu:
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