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Predmluva

Otevreli jste knihu, kterd vam poskytne referencni pfiru¢ku programovacich jazykd C a C++
podle platnych standard(, a to véetné pfipravovaného nového standardu jazyka C++ ozna-
¢ovaného zatim C++0x.

Co v této knize najdete

V Uvodni kapitole najdete priklad jednoduchého programu, zakladni informace o vytvareni
zdrojového textu programu a o postupu pfi prekladu. Tato kapitola se ponékud vymyka
z ramce celé knihy, nebot spise nez referen¢ni prirucku pfipomina prvni kapitolu u¢ebnice.
Jejim cilem je poskytnout rdmec, ktery by mu usnadnil pochopeni dalsich kapitol i ¢tena-
fam, kteff s jazyky C a C++4 nemaji Zddnou zkusenost, nebo ji maji jen velmi malou.V zavéru
prvni kapitoly najdete také nékolik slov o historii téchto jazykd, o jejich mezindrodnich stan-
dardech, a také velice stru¢ny vyklad zékladnich pojmU objektové orientovaného progra-
movani se zietelem k C a C++.

Ve druhé kapitole se sezndmite se zpUlsobem popisu jazykl C a C++ a se zékladnimi staveb-
nimi prvky, jako je mnozina znakd, identifikdtory, klicova slova atd. Nésledujici kapitoly po-
pisuji zakladni datové typy, uZivatelem definované neobjektové typy, vyrazy, ptikazy, ope-
ratory atd. — ostatné to najdete v obsahu. Kazdy vyznamovy celek zacind zpravidla popisem
syntaxe, za nimz nasleduje stru¢né vysvétleni vyznamu a podstatné informace shrnuté do
bodU a doplnéné priklady. Tento postup ale nemélo smysl dodrzovat vzdy.

Prevaznou vétsinu prikladd jsem odzkousel na soucasnych prekladacich jazykl C a C++ na
PC.V nékolika pfipadech jsem prevzal ptiklady pfimo ze standard( [1] a [3]; zpravidla se jed-
nalo o rysy jazyka, které bézné soucasné prekladace jesté neimplementuji nebo je neimple-
mentujf v souladu se standardy. (MUZe vdm pfipadat podivné, Ze pfekladace jazyka C z roku
2010 neimplementuji v pIném rozsahu novinky standardu [3] tohoto jazyka z roku 1999, ale
je to tak; pro tvlrce vétsiny prekladacl je ovsem dulezitéjsi kompatibilita s jazykem C++ —
ajesté standard [1] jazyka C++ z roku 2003 byl zalozen na standardu [2] jazyka C z roku 1990.
Vétsiny prikladd tykajicich se C++0x jsem prevzal z ndvrhu nového standardu [4]; nékteré
z nich bylo moZno vyzkouset v soucasnych prekladacich, oviem zdaleka ne viechny. Pozna-
menejme, Zze dokument [4], z néhoz jsem Cerpal, je oznacen jako konecny ndvrh standardu.

Jak tato kniha vznikla

V roce 1999 vydalo nakladatelstvi Grada Publishing knihu Programovacijazyky C a C++podle
normy ANSI/ISO — kompletni kapesni privodce (D. Louis, P. Mejzlik, M. Virius), kterd shrnovala
oba jazyky i jejich knihovny do jediného svazku. V dobé, kdy jsme ji psali, tedy v letech
1997-1998, ovsem nebylo jeste k dispozici konecné znéni prvniho standardu jazyka C++,
vydané v zaff 1998, ani novy standard jazyka C, vydany v r. 1999. Neobsahovala tedy fadu
dalezitych informaci. Také priklady byly pfizplsobeny nejrozsitenéjsim prekladactm té
doby — a ty se od standardu v mnoha ohledech odchylovaly. Ostatné ani struktura knihy
nebyla praveé stastnd, nebot byla pfizplsobena striktnim pozadavkdm edice (10 kapitol, co
nejvice,postupl” apod.).
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Proto jsem se v po dohodé s nakladatelstvim Grada Publishing rozhodl tuto knihu od za-
kladu pfepracovat. Z pdvodniho dila jsem prevzal nékteré priklady a ¢asti textu, aviak i ty
jsem pfizpGsobil novym standarddm obou jazykd. Tato verze vysla v nakladatelstvi Grada
Publishing pod ndzvem Jazyky C a C++ — Kompletni kapesni privodce programdtora (M. Vi-
rius, 2005).

Na zacétku roku 2011 mne nakladatelstvi Grada pozédalo, abych tuto knihu pfipravil k no-
vému vydani. ProtoZze koncem roku 2011 ma vyjit novy standard C++ s fadou zasadnich
novinek, rozhodl jsem se k daldimu prepracovani celé knihy, aby obsahovala oba jazyky
podle standardd, jez budou platit v dobé, kdy vyjde. Vysledek drzite v ruce.

Typografické a jiné konvence

Domnivam se, Ze nemd smysl zdUraznovat, Ze kurziva znamend zdlraznéni a nepropor-

ciondlni pismo Ze pouzivdm k zapisu ukazek zdrojového textu, identifikatord, klico-

vych slov apod. a vystupu pocitace. To pozna kazdy primérné inteligentni ¢tenaf na prvnf

pohled (a programatofi byvaji vice nez prdmérné inteligentni).

ZpUsob a vyznam popisu syntaktickych konstrukct, ktery v této knize pouzivam, je vysvétlen

v kapitole 2.1 na str. 31.

[1] V hranatych zavorkéch jsou uvedeny odkazy na seznam literatury (str. 359).

C90 Pro jazyk C podle normy 1SO 9899:1990 [2] pouzivam zkratku C90.

C99 Pro jazyk C podle normy ISO 9899:1999 [3], kterd nahradila standard [2], pouzivam
zkratku C99.

C++03  Projazyk C++ podle standardu ISO 14882:2003 [1] pouzivam zkratku C++03.

C++0x  Pro jazyk C++ podle pripravovaného standardu ISO, jehoz vydani se ocekava
koncem roku 2011, pouzivdm zkratku C++0x.

Podékovani

Chci podékovat vsem, ktefi mi pfi pfiprave této knihy pomohli svymi radami a pfipomin-
kami.

Pres veskerou pédi, kterou jsem této knize vénoval, se v ni mohou vyskytnout chyby. Pokud
na nejakou pfijdete, dejte mi prosim védét; na webové strance http://tin.fjfi.
cvut.cz/~virius/errata.htm uvefejnim opravu.

Miroslav Virius
miroslav.virius@fjfi.cvut.cz
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