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Uvod

Lidé¢ se odpradavna snazili poznat svoji budoucnost prostfednictvim
nejruznéjSich veésteckych neboli divinaénich metod. Nasi predkové
vyvinuli fadu rozmanitych, n€kdy i dosti bizarnich véSteckych prak-
tik. VE&stilo se z letu a kiiku ptaki, z vnitinosti zvifat, ze snd a z riz-
nych znameni, napt. z tvaru ¢i z G¢inku blesku, z ohné apod. Oblibe-
nym zpusobem veésténi bylo upfené zirani do krystalt, v nichz byly
spatfovany scény z minulosti, pfitomnosti i budoucnosti — jistou ob-
dobou této praktiky bylo zirdni do magickych zrcadel. VéSteckym
okem se hledé€lo téz do vodni hladiny, do rozlitého inkoustu nebo do
sedliny erné kavy. Oblibené bylo 1 ¢teni z dlan€ neboli ,,hadani z ru-
ky* (chiromantie). Zndmé byly 1 jiné véSteckeé metody: napt. ve sta-
rém Recku existovali vedle ptakopravci, jatropraveil (véstcl z vniti-
nosti zvitat), snopravci (vykladacii snit) a rukopravcei 1 vzhledoprav-
ci a vykladaci z tvafe, divopravci, syropravci, sitopravci, kostkoprav-
ci (vestei z hracich kostek) a také hvézdopravci neboli astrologové.

Snad nevyznamnéjs$i metodou veésténi starého svéta byla astrologie —
vesténi z hvézd (&1 viibec z tikazii na nebi). K pokrocilym technikdm
vesténi pattilo v dobach antiky také ptedpovidani budoucnosti podle
mystické symboliky pismen a Cisel, z néhoz se vyvinula sttedoveka
kabala, z niZ pak vznikla také dnesni zdpadni numerologie. Oblibené
bylo 1 véSténi z lost, tahani a vyklad desti¢ek s napsanymi véStbami
z osudi (pfipominajici znameé pout’ove tahani ,,planet®). K oblibenym
zpusobiim vésténi se pripojilo i vésténi z karet (kartomantie).

Vedle vySe uvedenych vésteckych zplsobt existovala jeste cela fada
lidovych vésteckych metod. V 16. stoleti bylo zaznamenano vice nez
sto rozmanitych zpusobtli vésténi. VéEtSina starych vésteckych praktik
a zvykl upadla uz davno v zapomnéni. Nékteré z nich ale pretrvaly az
do dnesnich dnti a t&$i se stale rostouci popularité. Pietrval také za-
jem o véstby. Také dnes se znac¢na Cast svétové populace fidi podle
piredpovédi modernich véstci. A stejné jako pred staletimi i dnes vy-
hledavaji véstecké sluzby nejen prosti lidé, ale 1 vyznamné osobnosti
a mocni tohoto svéta. Z véSteckych praktik, jez pretrvaly az do sou-
Casnosti, se t¢si stalé oblibé predevsim astrologie, numerologie a kar-
tomantie. Z vySe uvedené trojice véSteckych praktik je velmi
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populérni kartomantie neboli v&sténi z karet. Pfedni misto v tomto
oboru zaujimé veés§téni z tarotovych karet, platici pro svou starobylost
a tajuplnost, a také pro spojeni s astrologii a kabalou, za jakysi ,,kralov-
sky* druh kartomantie. Prace s tarotem, znama také jako taromantie
nebo tarologie, je ptedmétem této knihy.

Vésténi Cili ,,divinace® (z lat. divinatio) byva definovano jako pred-
povidani budoucnosti nebo zjistovani pravdy na zékladé magickych
praktik, provadénych nejcastéji s pomoci riznych veésteckych nastro-
ju. Jednim z té€chto nastroji jsou 1 tarotove karty. Prace s nimi, ozna-
covana rovnéz jako vykladani z tarotovych karet, vSak slouzi nejen
k vésténi, tj. k nahlizeni do budoucnosti, ale 1 ke zkoumani minulosti
a pritomnosti, k objasiiovani specifickych problému, k ziskavani rad
a doporuceni, k meditaci, k duchovnimu rozvoji.

Tato kniha se zabyva historii tarotu, teoriemi o jeho ptivodu a moz-
nostmi jeho uziti. Popisuje tradi¢ni vyznamy tarotovych karet, jejich
spojeni s feckou mytologii, s klasickou symbolikou ¢isel, s astrolo-
gickymi a kabalistickymi hodnotami, i jejich moderni interpretace. Je
v ni popsana technika vykladani a fada vykladovych metod. Urena je
ptedevsim t€m, kdo s tarotem teprve zacinaji. Uvadi kritéria, podle
nichz si za€inajici vyklada¢/ka mlze vybrat z bohaté nabidky taroto-
vych souborti sviij osobni balicek. Zabyva se 1 vykladanim z vlastno-
rucné vyrobenych karet; uvadi navody na vyrobu jednoduchych sym-
bolickych karet podle tradi¢nich tarotovych symbolii a ideogram.

Kniha miiZe slouzit jako priivodce klasickym 1 modernim tarotem. Lze
ji pouZzivat jako ucebnici, s jejiz pomoci se mizete naucit vykladat
z tarotovych karet nejen pro sebe, ale pro 1 druhé. MlZe slouzit jako
manual pro osobni ¢i domaci v&sténi, jako véStecka kniha, s niz je
moZzn¢ pracovat i bez pfedchozi teoretické priipravy, nebo jako vésteb-
ni pfirucka pro pokrocilé. Obsahuje popis tarotovych karet, jejich
zékladni a obecné vyznamy a interpretace v dileZitych oblastech Zzi-
vota. Podrobné probira, jak tyto karty pouzivat, jak postupovat pfi
jejich vykladéani a ¢teni.
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VESTENI Z TAROTOVYCH KARET



Vésténi

Vésténi neboli ,,divinace* (z lat. divinatio) je oznaeni pro predpovi-
dani budoucnosti na zaklad¢ riznych magickych praktik, jez se sou-
hrnné nazyvaji ,,mantiky* (z fec. manteia = véstba). S horlivosti se
lidé starych ¢ast vé€novali vésténi pfedevSim ve staré¢ Mezopotamii,
platici za kolébku lidské civilizace, kde se bez véstby, tj. bez dotazu na
uspéch ¢inezdar néjaké €innosti, nezac¢inalo nic vyznamnéjsSiho.

‘‘‘‘‘

oznacuje oblast mezi rekaml Eufratem a Tigridem zahrnujlcl kdysi
Babylonii na jihu a Asyrii na severu; oznacuje geograficke prostredi
starovékych civilizaci Sumert, jejichZ pivod byva kladen do Indie,
semitskych Akkadu, Babylofiant a Asyfant. (Jde o tzemi, na kterém
se v roce 1922 utvofil stat Irak — izemi Mezopotamie v dnesni dobé
odpovida zhruba izemi Irdku, severovychodni Syrie, jihovychodniho
Turecka a jihozapadniho franu.)

Starovékou Mezopotamii Ize rozd€lit na n€kolik oblasti: na kulturné
nejstarsi jih, nazyvany Sumer, kde ve 3. tisicileti pf. n. l. vyrostla su-
merska kultura; na oblast mezopotamského stiedu nazvanou Akkad,
podle stejnojmenného mésta, vybudovaného kolem roku 2350 pt. n. 1.
pii Eufratu, jejimz sti‘ediskem se pozdéji stal Babyl(')n (leiici také pi"i
Babylonn severné od Akkadu, pii fece Tigridu, lezela Asyrie, jejimz
centrem bylo ve star§i dob& mésto Assur; severozapadni oblast Mezo-
potamie byla osidlena Amorejci. K etnickym skupinam tvoricim oby-
vatelstvo starovéké Mezopotamie patiili t€Z Chaldejci, usazeni v jizni
Mezopotamii, kteti v 7. stol. pf. n. 1. ovladli Babylonskou 31 a vytvo-
fili tzv. chaldejskou isi (612—539 pf. n. 1.). Po ni nésledovala perska
doba (539-331 pf. n. .), posledni velka doba starovéké Mezopotamie.
Jesté v fimskeé dobé se Mezopotamci oznacovali jako Chaldejci. Tésili
se vyznacnému postaveni mezi ,,magy" (z perského magos = knéz),
prichazejicimi z vychodu do Rima. Pro Rimany byli Chaldejci pie-
devsim ,,vé&stci z oblohy*, tedy astrologové.

Vé&sténi bylo v Mezopotamii vyznamnou oblasti kultu. Témét vSecko
knéZstvo pestovalo zaroven vedle jinych tkoli 1 v&Sténi. Pro nékteré
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skupiny bylo vésténi dokonce hlavnim tkolem. VEsténim se zabyvali
i n¢kteti kralové. Véstebnych praktik byla cela fada. Jednou z forem
bylo vésténi z letu a k¥iku ptakd, pozdéji oblibené v Rimé — kde bylo
znamé pod ndzvem augiria nebo auspicia. Mezopotamci znali rovnéz
v&§téni z vnitinosti zvifat — zndmé v Rimé& pod nazvem extispicium
(z latinského exta = vnitinosti + specto = prohlizim), které provadéli
vestei zvani haruspikoveé (haruspices). Oblibené bylo v Mezopotamii
vE&§téni z jater neboli hepatoskopie (z fec. hepar = jatra a lat. scoped =
ohleddvam). V Mezopotamii byla znama také lekanomantie (z fec.
lekané = misa) — ktera se konala tak, Ze se lil olej do vody (¢1 naopak
voda do oleje); véStec poté sledoval tvary a pohyby vzniklych kapek,
bublin nebo obrazcli na hlading; ze vzniklych utvari, které mély své
nazvy — napft. bublina se nazyvala sulmu, kruh byl Sarsarru — se pak
usuzovalo na budoucnost; tak naptiklad dva kruhy — maly a velky —
pfedpovidaly narozeni chlapce. Praktikovalo se rovnéz v&sténi podle
pisku hazeného na hladkou plochu; jednalo se o metodu znamou jako
geomantie, jejimz pozistatkem je podle nazoru nékterych odborniki
na mantiku dnesni vésténi zkavove sedliny.

Mezi hlavni véStebné zpiisoby patiilo v Mezopotamii také vésténi ze
sni, odborne€ nazyvané oniromantie (z fec. onar nebo oneiron = sen).
Sen byl velmi béZnym zpiisobem, jak poznat bozi vili. V piipadé, Ze
biih seslal ve snu pfimé pokyny, byl sen jasny a nebylo ho tudiz tfeba
vykladat. Casto byl ale sen jen jakymsi ndznakem ¢&i podobenstvim —
tedy nécim, co potiebovalo vyklad (zachovaly se zdznamy takovych
veéstebnych snii; fada odkazii na véStebné sny je v asyrskych analech;
existovaly jiZ 1 seznamy ustalenych vyklada sni, tedy snafe). Snové
v&§téni bylo oblibené i ve starém Recku. Proslula byla v tomto oboru
vé&§tirna Asklépiova chramu v Epidauru v Argolidé. V&stby u Reki
se vSak neomezovaly pouze na snové vésténi. Zname bylo 1 ptako-
pravectvi (fec. oionomanteia, z oionos = ptak), vykladani osudu z le-
tu nebo hlasu vé§tnich ptakd. Véstilo se ze zobani posvatnych kufat,
z pohybu hadt, z béhu a hlasu urcitych zvitat (viki, liSek nebo koni).
Véstilo se také ze vSech zvlastnich jevi a ukazli — vyznamnou pred-
poveéd mohlo znacit dokonce i to, Ze se dva tahouni ve spfezeni sou-
Casné vykaleli.

Popularni bylo vésténi z ob&tnich zvifat (fec. hieroskopia, z hieron =
obétni zvite + skoped = ohledavam): na budoucnost se v tomto ptipa-
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VESTEN(

d¢ usuzovalo z chovani obétnich zvifat pfed zabitim a po ném, déle
pak z jejich vnitfnosti — zkoumala se pfedevsim jatra, zvlastni pozor-
nost byla vénovana také slezing€, plicim a srdci; pfi paleni obéti se
vestilo z oltafniho ohné a dymu. Keltové veéstili 1 z lidskych obéti,
z chovani obétovanych lidi: vrazili obétovanému jedinci niiz pod bra-
nici a poté€ z toho, jak po bodnuti padl, ze Skubani jeho tdi 1 z toho, jak
zjeho rany prystila krev, pak rozeznavali budoucnost.

U starych Reki a Rimant se budoucnost predpovidala rovnéZ podle
ruznych znameni, jimiZ méli bohové zjevovat své zaméry. VEstilo se
z tvaru nebo z u€inku blesku. V Do6doné, v nejstarsi véstirne feckého
svéta, naslouchali knéZi Sepotu Diova posvatného dubu, naslouchalo
se hlasiim bronzovych kotll rozezvucenych vétrem nebo téZ zurceni
posvatného potoka. VE&Stebnou praktikou bylo pozorovéni tkaza pii
vhozeni néjakého predmétu do posvatného pramene. Hled€lo se také
do vodni hladiny (coZ je véStebna praktika znama jako hydromantie).
V Delfach, nejproslulejsi véstirn€ starovéku (kde se téz praktikovalo
veésténi z dymu a popela obétnich zvifat), sestavovali knézi véstby ze
slov, jez ze sebe v extazi vyrazely Apollonovy knézky zvané Pythie,
sedici na trojnoZce nad propasti, z niz vystupovaly omamné vypary.
Vyznamné byly 1 véstby, které Apollon ohlasoval Usty jinych svych
knézek, zvanych Sibyly. N&které vE&Stirny se zabyvaly vyvolavanim
duchti zemielych neboli nekromantii (fec. nekromanteia, z nekros =
mrtvy), vyvolavanim dusi z podsvéti — dovoldvanim se mrtvych, aby
vydali véstbu, tj. aby dali odpovédi na otazky tykajici se budoucich
udalosti. Touto veéstebnou praktikou byla proslula zejména véstirna
v Cumach u Avernského jezera.

Ve starém Recku se praktikovala i chiromantika (z fec. cheir = ruka),
¢teni budoucnosti z tvaru dlané€, z ¢ar na dlani, z dlanovych ryh. Tato
veStecka metoda byla zalozena na vite, Ze osud €lovéka je vepsan do
jeho dlané, podobné jako je jeho osud napsan ve hvézdach. Nékdy se
proto chiromantie oznacovala jako astrologia terrestris, tj. pozemska
astrologie. Zvlastni kapitolu a vyS$§i Groven vésténi pak pfedstavova-
lo zkoumani viile bohli z pozorovani nebeskych téles neboli v&sténi
z hvézd (astrologie). Termin ,,astrologie — sloZeny z feckych slov
astron (hvézda) a logos (,,slovo, vyklad, nauka*) — je ptekladan jako
,hvézdopravectvi“ nebo ,,vésténi z hvézd“. Astrologie — pokladana
ve starém svété za nejvyssi a nejdilezitéjsi védu a umeéni — byvala
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oznacovana i jako astromantie, z fec. astron = hvézda + manteia =
veéstba. Vychazela z pfedpokladu, Ze nebeska télesa plisobi na zZivot
Cloveéka a ze povahové vlastnosti a osud ¢loveéka urcuje postaveni
a vzédjemny pomer nebeskych téles ve chvili jeho zrozeni.

V Recku se astrologie jako ustaleny obor za¢ala rozvijet od poloviny
4. stoleti pt. n. 1. Byla provozovana hlavné€ v helénistickém Egypté —
odkud koncem 2. stol. pt. n. 1. zadala pronikat také do Rima. Rekové,
ktefi prevzali astrologii z Mezopotamie od babylonskych Chaldejct,
pro ni uzivali oznaceni ,,chaldejské uméni*. V Mezopotamii byla tato
nauka praktikovana jako ustalena metoda vésténi jiz kolem roku 700
pt. n. l. Vznik astrologie (patrné€ nejstarsi a nejrozsifené;si divinacni
metody viibec) je kladen do doby zahadného naroda Sumerd, tj. mezi
roky 3000-2340 pt.n. 1.

Mezopotamska astrologie byla zaloZena na vite, Ze hvézdy plisobi na
zivot €loveka a predurcuji jeho osud, Ze osud je pfedznamenéan pohy-
by nebeskych téles. Hvézdy platily za ,,pismo nebes* a jejich pohyby
za obraz jednani a viile bohtl, projevujici se konjunkcemi a opozicemi,
objevovanim a mizenim planet, zatménimi Slunce a M¢&sice atd. Stafi
Mezopotamci znali jiZ princip sestavovani individualnich horoskop,
znamy ze sttedoveké a dnesni astrologie, vychazejici z piedpokladu,
ze povahové vlastnosti a osud jedince pfedurcuje poloha a vzajemny
pomér nebeskych téles, hvézd a zv1aste planet, v okamziku zrozeni —
nejstarSi dochovany individualni horoskop s postavenim nebeskych
téles pro okamzik zrozeni klienta pochézi z roku 409 pt. n. L.

V mezopotamské astrologii hrala vyznamnou tlohu také ¢isla a je-
jich symbolika. (Astrologie méla své ochranné bozstvo, bohyni jmé-
nem Nisaba, kterd byla téz bohyni poznani, védy, pisma a Cisel.) Jiz
stafi Mezopotamci se zabyvali mystickymi vyznamy ¢isel, pfisuzo-
vali jim symbolické a magické hodnoty, pozitivni a negativni vyzna-
my, de€lili je na $tastna a neStastnd, spojovali je s fenomény Casu,
s osudy 1i8i a jejich panovniki a také s osudy oby¢ejnych smrtelnikii.
S pomoci &isel se nahlizelo do budoucnosti. Cisla byla spojovéana i se
samotnymi bohy (kazdému z boZstev mezopotamského panteonu by-
lo pfifazeno néjaké Cislo). VESténi z Cisel znali nejen stati Mezopo-
tamci. P&stovalo se i ve staré Indii a Cing, znali ho i stafi Egyptang,
déle ho rozvijeli Rekové a Rimané. V antickém Recku patfilo pred-
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povidani budoucnosti podle ¢isel k pokroCilym technikdm vésténi.
Tato metoda, kterou péstovali zejména pythagorovci a novoplatoni-
kové, dosahla svého vrcholu ve stredovéké zidovskeé kabale, ze které
se vyvinula 1 dnes$ni zépadni numerologie. (Ve sttedoveéku se mystic-
kou symbolikou a magii ¢isel zabyvali predevsim Zidovsti kabalisté.
Byla to pravé kabala, ktera po svém ,,vzkiiSeni* francouzskymi her-
metiky 19. stoleti dala vzniknout i moderni zadpadni numerologii.)

Nazev ,,numerologie®, z latinského numerus (pocet, ¢islo) a feckého
logos (nauka), napovida, Ze jde o nauku o ¢islech, piesnéji o vlivu Ci-
sel na povahu a osud ¢loveka. Diive byla tato nauka oznafovana také
nazvy ,,aritmantia® ¢i ,,arithmomantia®, vyrazy sloZzenymi z feckych
slov arithmos (Cislo) a manteia (véstba). Byva proto definovana také
jako ,,nauka o v&sténi z ¢isel”“. Numerologie (kterou lze oznacit také
jako ,,Cislopravectvi®) méa podobnou napli jako astrologie. Pfi svych
vypoctech se ale neopira pouze o datum narozeni. Pracuje rovnéz se
jmény — s ¢iselnymi hodnotami jmen —, ktera se podle urcitého klice
prevadéji na Cisla. Z data narozeni a z ¢iselnych hodnot jmen se vy-
pocitavaji tzv. ,,osobni ¢isla“, podle nichZ se pak usuzuje na povahu
a osud daného jedince. Osobni ¢isla, a dalsi numerologické hodnoty,
se interpretuji podle tradi¢ni symboliky Cisel. Slouzi jesté k celé fadé
dalsich vypocti. Numerologické vypocty a hodnoty se pouzivaji i pti
vykladani tarotovych karet, s nimiz se spojuji 1 kabalisticke a astrolo-
gické hodnoty.

S vésténim z karet je spojovana jesté jedna starobyld metoda veésténi,
a sice vykladani budoucnosti z losti. VEsténi z lost, znamé pod fec-
kym oznaCenim kleromantie — z feckého kléromanteia, tj. z kléros =
los + manteia = vé§tba) — bylo dalsi formou vésténi ve staré Mezo-
potamii, kde se vé&stilo z tzv. ,tabulek osudu®. Vé&sténi z lost bylo
b&zné téz u starych Reki a Rimanii. V literatufe a diskusich o kartéf-
stvi se Casto setkavame s vyrazem ,,losovani“. Tak napf. u zplisobu
vykladi karet se popisuje, jak karty ,,losovat®; probira se, zda ,,loso-
vat* pravou nebo levou rukou, zda je vhodné ,,losovat* poslepu atd.
Existuji 1 zptisoby vykladd, jejichZz nazvy odkazuji na ,,losovani®,
napt. metoda zvana ,,Cikansky los“. Pfi vykladech se ,losuje* tzv.
,.tazenim* karet, kter¢ provadi kartai/ka, klient/ka, tazatel/ka Ci jina
osoba. PouZzivaji se take jin€ zpusoby losovani, napt. losovani z ,,ta-
bulek nahody*, které €asto nahrazuji i ,,fyzické karty“. Osoba napf.
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zapichne do tabulky nahody poslepu tuzku a vylosuje tak odkaz na
odpovidajici kartu. K losovani se pouZivaji 1 generatory ndhodnych
¢isel, mobilni aplikace a stranky na Internetu. Tyto metody piipomi-
naji staré losovani z osudi, vésténi metanim kostek atd. Na nasledu-
jicich strankach se blize seznamime se starym vE&sténim budoucnosti
z lost, ze kterého se patrné vyvinulo 1 dnes tolik oblibené vE&sténi
z karet. Miize nam to pomoci vytvofit si pfedstavu o vzniku kartarstvi
a také o ptivodu tarotovych karet.
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Vésténi z losu

Jak jiz bylo uvedeno, vésténi z losu bylo praktikovano nejen ve staré
Mezopotamii, ale i u starych Rekd a Rimant. V Preaneste, v Chramu
bohyné Fortuny, v jediné pivodni fimské véstirng, a rovnéz v Etrurii
v Caere se péstovalo tzv. ,sortilegium™ (z lat. sors = los, osud + lego =
vybirdm, vytahuji), tj. vésténi z losu, které se nazyvaly sortes. Slo
o dfevéné Ci kovové desticky, nebo také pruty, opatfené tajemnymi
vyroky a znaky. Losy se zamichaly v osudi, odkud je pak vytahovalo
k tomu urcené dité. Z textu takto tazeného losu byla poté klientovi
vylozena budoucnost.

Vyraz sortes odkazuje 1 na vésténi bez ,,fyzickych® lost. Na sklonku
antiky, v pozdni dobé cisafské, se zacalo pouzivat k vésténi téz versa
z Homérovych a Vergiliovych basni — §lo o véstby znamé jako sortes
Homericae, Vergilianae — véstby podle Homéra, Vergilia. Kdo cht¢l
najit pouceni o budoucnosti, oteviel ndhodné svazek Homérovych ¢i
Vergiliovych basni a z verSe, na ktery padl jeho zrak nejdtive, se pak
pokousel vy¢€ist prorocky smysl, svoji budoucnost. V takto namatkou
vybraném textu se patralo po véstbé, po predpovédi osudu. Tak napf.
historik Lampridius uvadi (Historia Augusta, Alexander Severus
14,5), Ze verSe vylosované z Vergilia predpovédély Alexandru Seve-
rovi, Ze se stane cisafem.

Vyraz sors, znacici ,,los, Zivotni udél, osud®, oznaCoval téz ,,losovaci
kamének®, ,,losovaci kostku*. Napt. u Horatia ¢teme: nec regna vini
sortiere talis, tj. ani hodnost krale p¥i viné nebudes losovat kostkami.
Pti vésténi se pouzivaly pfedméty majici vice stran, napt. kosti nebo
musle, na jejichz stranach byly vyryty nebo namalovany rizné znaky
a symboly. PouZzivaly se také pfedméty majici tvar dnesnich hracich
kostek.

Vésténi pomoci tahani nebo vrhani (metani) lost znaly 1 jiné narody.
Tak napt. kn€zi starych Germanli pouzivali k veé§téni hiilky, na nichz
byly vyryty symbolické a magické znaky. Historik Tacitus popisuje
(v X. kapitole Germanie) metodu vésténi z lost, kterou praktikovaly
germanské kmeny s pomoci difevénych losu. Pfi tomto zplisobu se ze
stromu nesouciho pravé ovoce odfizla vétev. Ta se poté roziezala na
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malé kousky, které se opatfily riznymi znaky. Takto zhotovené losy
se pak ndhodné vrhaly na bil€ platno. Poté knéz kmene (pokud byla
veStba vefejnd) nebo otec rodiny (byla-li véstba soukroma, domaéci)
zacal vzyvat bohy; pak s ofima obracenyma k nebi vybral postupné
z rozhozenych dfivek tii kousky, jejichZ vyznam interpretoval podle
znaktl, jimiz byla dfivka pfedtim opatiena. V 9. stoleti byla prakticky
stejnd metoda pouzivana i na izemi dnes$ni Skandindvie, kde se losy
opatfovaly runami, literami starogermanského pisma.

Ve funkci losti se uplatiiovaly téZ Sipy. Slo o tzv. ,,$ipové ordkulum®
¢1,,veésténi z Sipu* odborné nazyvané belomantie (z fec. belos = Sip
+ manteid = v&Stba). Existovalo n€kolik zpusobt prace se Sipy: napf.
jedna metoda spocivala v hazeni Sipti na zem ¢i do vzduchu, pfi¢emz
vyklad se provadél podle jejich vzajemnych pozic pifi dopadu; kdyz
se Sipy nedotykaly, byla odpoveéd’ na danou otazku kladn4, v pfipadé,
7e se kiizily, byla odpovéd’ zaporna. Sipy se také vystielovaly: tak se
napf. vzaly tfi Sipy, dva se oznacily symboly (nebo ndpisy) znaicimi
,,buh mi to nafizuje* a ,,bith mi to zakazuje®, tieti §ip nebyl oznacen,
ten znamenal, Ze bih odmita dat na poloZenou otazku odpovéd’; Sip,
kterydoletél nejdale, oznamoval rozhodnuti boha stran dané otazky.

V&sténi z $ipi se praktikovalo ve starém Recku, praktikovali ho také
Asyfané a Babylonané. Tento zpusob v&Sténi uvadi 1 bible: v knize
Ezechiel (21,21) ¢teme (podle Bible, Pismo svaté Starého a Nového
zakona, Ekumenicky preklad, Praha 1979): Babylonsky kral se zasta-
vi na k¥iZovatce, na rozcesti obou cest, aby si vyzddal vestbu. Bude
potrasat sipy, bude se doptavat domacich buzkit a nahlizet do jater.
(Misto ,,potiasat Sipy* uvadi Bible svata podle posledniho vydani
kralického z roku 1613 slova ,,vy&isti stiely.) Sipy pouzivali k v&s-
téni 1 Izraelci. V bibli se nachazi popis Sipového ordkula v knize Prvni
Samuelova (kapitola 20, verSe 20, 35-39), kde ¢teme, Ze pro ucely
veésStby Jonatan, syn prvniho izraelského krale Saula, pouziva tf1 Sipy:
Ja vystrelim vedle ného t¥i Sipy, jako bych je vypustil na néjaky terc
(1520,20).

Jind metoda fungovala obdobné — ovSem bez vystfelovani Sipu: Sipy,
oznacené ruznymi znaky, se jednoduSe zamichaly v toulci, noSeném
vétSinou na zédech, odkud se poté namatkou vytahl §ip s odpoveédi.
Podobnou metodu praktikovali v pfedislamské dobé téz Arabové.
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Ve svatyni Kaaba v Mekce stavala nadoba obsahujici dva Sipy bez
hrotli a per. Na jednom bylo vyznaceno nafizeni, na druhém zakaz.
Nekdy se pouzival jesté treti Sip, ktery byl prazdny; ten znamenal, Ze
bozstvo odmita poskytnout odpoveéd’. Kdyz se napi. chtél nékdo boz-
stva dotazat, zda ma ¢i nema podniknout né&jakou cestu, zda se ma
oZenit apod., vytahl jeden ze strdzcli Kaaby z nddoby nahodné jeden
Sip, oznamujici viili boZstva tykajici se dané otazky. Uvedeny zptlisob
vE&Sténi pfipomina v&Sténi z holi (€1 z prutl), znamé pod oznaenim
rabdomantie (z fec. rabdos = hul, prut + manteia = véstba). Néco
podobného je zminé&no téz v bibli, kde v knize Ozeds stoji: Muj lid se
doptava svého dreva, jeho hulka mu predpovida ... (0z4,12).

V bibli je uvedeno také v&sténi s pomoci losu nazvaného puir. Cteme
o ném ve starozdkonni knize Ester. Kniha vypravi o tom, jak Zidovka
Ester — ktera se stala kralovnou v Perské 1181 — s pomoci svého stryce
Mordekaje zachranila svlij narod v perském exilu pted zahubou, pted
pogromem, ktery naplanoval kralovsky prvni ministr Haman. Piib¢h
Ester a Mordekaje se odehrava na dvote perského kréle v Suzéch za
panovani Xerxa (485—465 pi. n. 1.), jenz v biblickém textu vystupuje
pod jménem AchaSverds, v kralickém piekladu jako Ahasvér. (Podle
jin¢ho podani to byl az Artaxerxes I. Longimanus (465—424 pt. n. 1.).
Kraliv prvni ministr Haman byl fazen po bok Amalekovci, zavilych
nepratel Izraele. Nenavidél Mordekaje, ktery pied nim neklekal a téz
se mu odmital klanét. Haman zacal Zidy u krale hanit. Posléze docilil
vydani dekretu o vyvrazdéni zidl v celé AchasverdSové fisi. Haman
také podstoupil rozsahlé losovani, které datum je pro to nejvhodné;si
(Est 3,7): V prvnim mésici, to je v mésici nisanu, v dvandctém roce
viady krale Achasverose vrhali pred Hamanem pur, to znamena los,
pro jednotlivé dny aZ mésice az po dvandcty, to je mésic adar. Podle
losu padlo vhodné datum na mésic adar (podle tradice na 13. adar, t;.
13. bfezen). Mordeka;j se o tom dozvédél a vydal se varovat Ester, Ze
perskym zidim hrozi zahuba. Protoze se s pogromem ¢ekalo na den
urc¢eny losem, mohlo mezitim dojit k udalostem, jez v§e zménily a u-
moznily nakonec Hamantv plan na zdhubu Zid zmafit.

Zachranu perskych zidu pfed Hamanovymi tklady pfipomina dodnes
zidovsky svatek purim, jehoz soulasti je téz verejné pred¢itani knihy
Ester. Nazev svatku pfipomina Hamanovo metani lost, kterymi chtél
ur¢it nejvhodnéjsi den pro zahubu perskych zida. Nazev purim znaci
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hebrejsky ,,losy*. Pochazi z akkadského vyrazu purum, coz znamena
,.kostky“. Tyto kostky mivaly podobu dne$nich hracich kostek (napf.
tvar krychle) se st€énami oznaCenymi riiznymi symboly. Pfedpoklada
se, ze byly pfi vesténi vytiasany z néjaké nadoby. Dochovala se napf.
hlinéna kostka s klinovym pismem z doby panovéani asyrského krale
Salmanassara III. (858—824 pf. n. 1.). Vyraz puru je spojovan rovnéz
se sumerskym slovem bur, oznacujicim ,,tabulku‘ nebo téZ ,,misu®.

V bibli se docitame také o tom, Ze Hospodin oznamoval Zidovskym
knéZim sva rozhodnuti skrze posvatné losy urim a tumim. Poprvé se
s nimi setkdvame ve Starém zédkoné v 2. knize MojZiSov€ — v knize
Exodus — v textu popisujicim kné€zské roucho uréené pro MojZziSova
bratra Arona, ktery byl vysvécen za veleknéze nad izraelskym lidem.
Soucasti tohoto knézského roucha byl rovnéz umné utkany naprsnik
Bozich rozhodnuti (Ex 28,15), do néhoZ mél Mojzis vlozit losy urim
a tumim (Ex 28,30). Tyto v&§tecke nastroje mohl pivodné pouzivat
jen izraelsky veleknéz. Pozdé&ji, nékdy kolem roku 1000 pft. n. 1., kdy
byla zaloZena Skola prorokii, mohl tyto losy pouZivat i prorok (hebr.
nabi, tj ,,vidouci* (fectina uzila pro slovo nabi termin profétés, ktery
oznacoval toho, kdo pfedpovida budoucnost).

O tom, Ze ,,naprsnik BoZich rozhodnuti“ (nebo téZ ,,naprsnik soudu*)
slouzil k ukladani posvatnych losti urim a tumim, nas informuje take
3. kniha Mojzisova, Leviticus: Pak vyzval Mojzi§ Arona a jeho syny,
aby predstoupili, a omyl je vodou. Prehodil mu suknici a prepasal ho
Serpou, oblékl mu Fizu, vlozil na néj naramenik a prepasal ho tkanym
pasem narameniku, opasal ho jim. Navlékl mu také naprsnik a do
naprsniku dal posvatné losy urim a tumim (Lv 8, 68). Ve 4. knize
MojziSové€ (v knize Numeri) jsou v pasazi, ktera ohlasuje MojziSovu
smrt a ustanoveni nového vudce izraelského lidu, kterym se mél stat
Jozue, zminény jen losy urim (Nu 27, 18-21). V 5. knize MojziSoveé
(v knize Deuteronomium 33,8) jsou opét zminény losy urim i tumim;
zminuji je rovnéz knihy Ezdras (2,63) a Nehem;jas (7,56). Losy urim
bez losi tumim jsou zminény jesté v Prvni Samueloveé (1 S 28,6), kde
Cteme: I doptaval se Saul Hospodina, ale Hospodin mu neodpovidal
ani skrze sny ani skrze urim ani skrze proroky.

O tom, jak se s losy urim a tumim piesné pracovalo, se nedochovaly
podrobné zpravy. Zda se, ze vétSinou zodpovidaly jen jednu otazku,
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a to jednoduchou odpoveédi ,,ano“ ¢i ,,ne*; mozna zodpovidaly 1 celé
sekvence otdzek tohoto typu. SlouZzily rovnéz jako nastroj k vyhleda-
vani a usvédc¢ovani hiisnikli: napf. v piipad€ Saulova syna Jonatana,
ktery bezdeky ptestoupil Saultiv piikaz o postu, nacez byl postizen
losem a oznacen jako vinik (1 S 14,37—43). Losy tedy neslouzily jen
jako néastroj k rozhodovani konkrétni otazky — s typem odpovédi
,,ano‘ ¢i,,ne“ —, ale i jako nastroj ,,Boziho soudu®, davajici odpovédi
, vinen“ ¢&i ,,nevinen®. Urim mél znalit ,,vinen®, tumim ,nevinen*.
(Vyraz urim se odvozuje od hebrejského slova arrim, tj. ,,odsouzeny*
nebo ,,proklety*; vyraz tumim z hebrejského souhlaskového kotene
t-m-m, znaciciho ,,bez poskvrny*, ,,nevinny*.)

Existuje ale i ndzor, Ze losy urim a tumim poskytovaly komplexné&;si
odpovédi. Naznacuje to napf. pasaz z knihy Prvni Samuelova, v niZ se
popisuje volba Saula za kréle. Saul byl ozna¢en losem a prohldsen
shroméazdénym lidem za krale; protoze nebyl pravé k nalezeni, tazali
se Hospodina déle: Prijde sem jesté ten muz? A Hospodin fekl: Hle,
skryva se mezi zbroji (1 S 10,22). Navozuje to piedstavu sestavovani
slov z tazenych losti opatienych pismeny. Druhou pasazi naznacujici
moznost komplexnéjsich odpovédi ziskavanych z lost urim a tumim
je text z Druhé Samuelovy, ktery popisuje vit€zstvi krale Davida nad
Pelistejci. David se béhem boji doptaval skrze losy Hospodina, ktery
fidil jeho boje. Kromé jednoslovnych odpovédi typu ,,ano/ne* dostal
David jednou na otazku stran taZzeni proti Pelistejcim 1 komplexné;si
odpoveéd’. Kdyz Pelistejci pritahli k doliné Refajcti, dotazal se David
opét Hospodina a on tentokrat odpovedél: Netahni. Obejdi je zezadu a
napadni je smérem od balzamovniku. Jakmile uslySis v korundch
balzamovniku Selest kroku, tehdy si pospées, nebot tehdy vyjde pred
tebou Hospodin a pobije tabor Pelistejcu (2 S 5,23n).

Mezi odborniky panuji dohady nejen o pouZzivani lost urim a tumim,
ale i 0 jejich podobé. Kniha Nehemjas (7,65) napovida, ze v dobé po
navratu zidi z babylonského zajeti do Judska, ktery nastal po ediktu
perského krale Kyra z roku 538 pf. n. 1. dovolujicim Zidiim navrat do
vlasti, se tyto losy uz nepouzivaly. Podle n€kolika zdroji z Talmudu
lze usuzovat také na to, Ze tyto losy byly ztraceny jizZ pted babylon-
skym zajetim, tj. pfed rokem 587 pf. n. I. Bible nas neinformuje o tom,
jak losy vypadaly. Do¢itdme se pouze to, Ze k jejich ukladéani slouzil
umné utkany naprsnik BoZich rozhodnuti (Ex 28,15). Existuji ndzory,
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ze §lo o jakousi losovaci brasnu ¢i kapsu, ze které se tahaly losy, a Ze
tyto losy byly — vzhledem k tomu, Ze se naprsnik podobal kapse ¢i
bras$né — patrné pfedméty malé a ploché, ze to mohly byt dfevéné ¢i
kosténé tabulky. Né&kteii talmudisté spojuji véstby z lost urim a tumim
1 s dvaadvaceti pismeny hebrejské abecedy, ktera se pfi vésténi spo-
jovala do skupin tvoficich slovanebo i celé véty.

Existuje téz nazor, Ze biblické vyrazy urim a tumim, ptesnéji podoby
jejich singulart ur a tumm, jsou spojeny s babylonskymi vyrazy urtu
(v&§tba) a tamitu (nafizeni), oznacujicimi tabulky, které nosil na hru-
di babylonsky bih Marduk, zndmy jako ,,pan osudu®. Byly to tzv.
,,tabulky osudu®, hrajici hlavni roli pfi tzv. ,,novoro€i (sumersky ud-
zag-mu, tj. ,,den poc¢atku roku*), které bylo nejvyznamnéjsi ze vSech
vyro¢nich slavnosti. NejdiilezitéjSim ukonem pfi slavnosti novoro¢i
bylo ,,losovani“, kterym se ur¢oval béh udalosti v nastavajicim roce.
V Babylong, kde se konaly nejvelkolep€jsi novoroc¢ni slavnosti, byli
,pany losu* — a tudiz 1 pany osudii — bohové Marduk, nejdulezité;si
znarodnich bohi Mezopotamie, ajeho syn Nabu.

Tabulky osudu vlastnil rovnéz buh zemé Enlil, kdysi nejvyznamné)si
sumersky bith, pan shromazdéni boht a téz pan losii — tedy ten, kdo ur-
¢oval osud. Enlila nahradil v pozdé&;jsi dobé Marduk, jehoZ otcem byl
btth moudrosti a zaklinani Enki. I Marduk, ktery se stal narodnim bo-
hem Babylonie, byl panem lost a tim zaroven 1 panem osudu. Pdnem
losti byl i Mardukiiv syn Nabu — narodni bith chaldejské fige. Recky
tvar jeho jména Nébo koresponduje s podobou jména, jak je uvedena
také v bibli (Iz 46,1). Piivodni tvar Nabuova jména zné&l Nabium (coz
piipomina hebrejsky vyraz nebi im, tj. ,,proroci*). Jméno Nabu znaci
bud’to ,,ten, kdo povolava®, anebo ,,ten, kdo zafi* (nejspis na zékladé
ztotoznéni Nabua s planetou Merkurem). Zatimco Marduk byl hlav-
nim bohem Babylonu, stiediskem Nabuova kultu bylo mésto Borsip-
pa, kde mél chram, zvany E-zi-da (,,Dim staly*), a sedmistupiiovou
chramovou vé&z (zikkuratu), zvanou E-ur-imin-an-ki (,,Dim sedmi
vidcl nebe a zemé* — témito vidci bylo sedm astrologickych planet,
jimz byly jednotlivé stupné véze zasvéceny; planetami byla nebeska
télesa Slunce, Mésic, Merkur, Venuse, Mars, Jupiter a Saturn).

Nabuovou Zenou byla bohyné TaSmetum (Porozuméni), jejiz jméno
nejspis souviselo s povahou Nabua, ktery byl bohem pisma a patro-
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nem pisafil a tim i bohem moudrosti. Mezi jeho emblémy patfil pre-
dev§im kalamat — nazyvany gan-tupi, tj. ,,vlaha tabulky*; dal§im
emblémem bylo rydlo, nastroj k psani klinopisu. Jako pisatel tabulek
osudu a tim také ur€ovatel vSeho déni se Nabu stal nejvyznamné;jSim
bohem celého panteonu. V novobabylonské dobé mél velky vyznam
v ritudlu — pfedevsim v nejdulezité;si babylonské slavnosti novoro€i,
kdy putoval z Borsippy do Babylonu a tam byl v chrdmé usazen na
,,podiu osudu®, kde uroval losovanim b&h udalosti v novém roce.
Nabu byl ,,pan tabulek* a ,,tviirce pisma“, ¢imz se staval také panem
osudu, ktery byl ur€ovan novoro¢nimi tabulkami.

Na tabulkach osudu — z nichZ moZna byly odvozeny téZ biblické losy
urim a tumim — byl zachycen lidsky udél (akkadsky simtu, sumersky
nam). Slo o hlinéné tabulky, které byly opatfeny klinopisnym textem
popisujicim ,,udél”, ,,los“ clovéka. Akkadské oznaceni tabulek osudu
tup Simatu je slozeno z vyrazi tup (tabulka) a Simatu (osud). Simatu
odkazuje na Simtu, tj. na adé€l, ktery dostal €lovék od bohli. Obsahuje
vSe zl¢é 1 dobré, co Cloveka potka. (Vyraz Simtu souvisi s akkadskym
slovesem Samu, tj. ,,urCit®, ,,ustanovit®.) Sumersky se tabulky osudu
oznacovaly vyrazem dub-nam-tar. Vyraz nam-tar souvisi se jménem
mezopotamského boha Namtara, zosobnéného osudu ¢i td€lu, jehoz
jméno znaci sumersky ,,to, co je odfiznuto® €ili ,,ad€l*. Bih Namtar
byl povazovan za jednoho ze synli boha Enlila, ktery rovnéz vlastnil
tabulky osudu, a byl proto 1 urovatelem osudu. Jak jiz bylo uvedeno
vyse, z mezopotamskych tabulek osudu byly snad odvozeny biblické
losy urim a tumim. Tabulky osudu se mohly stat inspiraci pro vésténi
z lost i u jinych narodi, napf. u starych Rekt a Rimant, ktefi véstili
s pomoci dfevénych nebo kovovych losi.

Riizné zplsoby vé&§téni pomoci losovani byly znamy i ve staré Cing.
Nejrozsitenéjsi metodou, ktera zaroven platila za nejspolehlivési,
bylo dotazovani se na véstbu s pomoci 50 stébel rostliny §, febiicku
sibifského, nebo také, ve zjednoduSené proceduie, s pomoci tfi minci.
S pomoci stébel febiicku ¢1 vrhanim minci se sestavovaly nepferuso-
vane a pieruSované Cary trigramu (skupin tvofenych tfemi Carami),
z jejichz parh se nasledné ziskavaly hexagramy (skupiny Sesti Car).
Parovanim osmi trigrami se dalo ziskat 64 hexagrami zastupujicich
64 vésteb Ci proroctvi, k jejichz vykladim slouzila kniha I-t'ing, ne-
boli Kniha promén. V soucasnosti se hexagramy ziskéavaji nejcastgji
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s pomoci tfi minci. Jeden hod mincemi oznaluje, podle hodnot pad-
lych stran minci, hodnotu jedné ¢ary hexagramu. Sest hodd vytvari
hexagram, jehoz vyznam se vyhleda v pfisluSném textu I-t'ingu.

I-ting, doslova Kniha promén, je klasickym textem starovékeé ¢inské
tradice v&§tby z konce dynastie Jin a po¢atku dynastie Cou. Nejstarsi
¢asti knihy pochazeji asi z 12.—11. stol. pf. n. 1. Jeji zakladni kostru
tvofi osm trigrami (pa-kua) — slozenych z kombinaci pferuSovanych
a neprerusovanych cCar (ze spojeni vzdy dvou trigramti bylo vytvore-
no 64 hexagramil). Kniha je zaloZena na ptfedstave dvou polarnich sil
jin a jang, jez svou aktivitou stvofily veskerenstvo. V klicovém textu
knihy jsou popisy trigrami a jednotlivych hexagrami a jejich Car. Ty
odréazeji déni na nebesich a na zemi. Tyto procesy jsou popsany jako
kosmické ¢i socidlni situace. K zakladnimu textu jsou pfipojeny jesté
komentate (I-cuan), oznacované téz jako Velky komentat (7a-cuan),
tzv. Deset kiidel (S"-i), které obsahuji vysvétleni k hlavnimu oddilu
I-tingu.

I-t'ing neslouZzila pouze jako véstecka prirucka. Byla povaZzovanai za
filozofické dilo, za knihu védomosti, za dilo statni filozofie. PGvodné
ale byla nejspiS pouzivéana jen jako vé&Steckd ptirucka. Jako véstecka
kniha byla pouZivana uz od dynastie Cou. K v&§t&ni ji pouzival napf.
cisaf Chin §'-chung-ti (I-ting pfeZila jako jediné filozofické dilo jeho
paleni knih v roce 213 pf. n. .). V té dob€ ji1 k vé§téni pouzivali také
,,magove (fang-s°), predchidci taoistickych ucencii a knézi (tao-5 ),
kteti sehrali zasadni ulohu pfi vzniku religiézniho taoismu (tao-tiao).
Magove se zabyvali i astrologii, geomantii atd. Pouzivali i talismany
(fu-lu): magické pasky papiru, kousky kovu ¢1 bambusu nesouci linie
podobajici se ¢inskym znaklim, jez mé€ly zadrZovat démony a chranit
pifed nemocemi.

Z 1-tingu v&stili téZ zastupci Skoly jin-jang (jin-jang-tia), filozofické
Skoly, jejiz teorie najdeme v komentatich k I-t'ingu, v Deseti kiidlech
(S’-i). UCeni této Skoly bylo zaloZeno na osmi trigramech I-t'ingu, jez
odpovidaji riznym ptirodnim jeviim atd. V pojeti Skoly jin-jang stoji
za vznikem vesmiru sjednoceni jinu a jangu — Zenského a muzského
principu. Skola se také snazila vysvétlovat tajemstvi vesmiru, zemé
a nebe, teorii Cisel — nebi (jangu) pfifadila licha ¢isla 1, 3, 5, 7, 9
a zemi (jinu) suda Cisla 2, 4, 6, 8, 10, jeZ se m¢la vzajemné dopliovat.
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Cisla slouzila rovnéz k uvedeni jinu a jangu ve spojeni s péti prvky
(wu-sing). Pti vés§téni se o I-t'ing opirali 1 kné€Zzi Skoly zvané Cesta
pravé jednoty (Ceng-i-tao), taoistické skoly, jez ve své nabozenské
praxi pouzivala také talismany (fu-/u), praktikovala spiritismus aj.

V dobé vlady dynastie Sung (960—1279) byl obsah vyrok kli€¢ového
textu I-t'ingu zredukovan do dvaatficeti verst, které se pouzivaly pro
jednoduché vésténi s pomoci péti minci. Tyto verSe obsahuji — stejné
jako popisy 64 hexagramu I-t'ingu — véstby nebo proroctvi tykajici se
ruznych aspektii lidského zivota. Odpovidaji téZ na konkrétni otazky.
Na konkrétni otazky byly v pocatcich tohoto zptisobu vésténi davany
odpovédi pouze ,,ano* €1 ,,ne*, zastoupene neprerusovanou linii jang
(=) nebo pieruSovanou linii jin (- ). Z té€chto jednoduchych linii pak
vznikly trigramy a hexagramy. Za dynastie Sung zazivaly velky roz-
kvét i dalsi zplsoby vesténi, napt. vésténi podle symboli a Cisel, kte-
ré se rozvinulo jiZz za dynastie Chan (206 pt.n. 1. az220n. 1.).

Vé&sténi podle I-tingu je dodnes rozsifené v celé Vychodni Asii. Jako
nastroj vésténi se Kniha promén pouziva také na Zapade¢, kde vesla ve
znamost v prvni poloving 18. stoleti, kdy ji do latiny ptelozil fran-
couzsky jezuita Jean-Baptiste Régis (pieklad se objevil r. 1830 v Ne¢-
mecku). V roce 1923 prelozil némecky misionaf a sinolog Richard
Wilhelm (1873-1930) I-t'ing do némciny. Jeho dnes uz klasicky pfe-
klad zpfistupnil I-t'ing evropskym ctenaitim. V soucasnosti jiz existu-
je cela fada publikaci o I-t'ingu. Tyto knihy obsahuji navody na sesta-
vovani osmi trigramil (pa-kua) s pomoci minci a rovnéz tabulky na
vyhledani odkazi na hexagramy a popisy hexagrami a jejich Car.
S pomoci minci se nejprve sestavuji dolni a horni trigramy; v tabulce
trigrama se pak v praseciku dolniho a horniho trigramu vyhleda ¢islo
odkazujici na ptislusny hexagram. V tabulce sloupec vlevo zastupuje
dolni trigramy a horni fada horni trigramy. Prisecik je misto, kde se
oba trigramy setkavaji a kde se nach4zi ¢islo pfisluSného hexagramu,
ktery vytvareji. V knize se pak nalistuje pfislusna stranka s vykladem
daného hexagramu. Jedna se o v&sténi bez ,,fyzickych losti, o véstbu
podle text1, jez se losuji s pomoci minci a prostfednictvim tabulky se
nasledné vyhledavaji ve vésteckeé knize.

Obdobu metody pouZzivané pii losovani hexagramil Ize pouZit téZ pii
veésteéni z karet. Jedna se o metodu vésténi bez ,,fyzickych* karet, pti

27



VESTENI Z LOSU

které se napt. s pomoci hracich kostek a tabulky s €isly odkazujicimi
na karty ziskavaji odkazy na karty dané¢ho karetniho souboru, jejichz
vyznamy se poté vyhledavaji v textu prislusné véstecké knihy. Tyto
metody piipominaji v&Stby podle Homéra a Vergilia (v&Stby z versu
Homérovych nebo Vergiliovych basni), pfi nichZ se nahodné oteviel
svazek Homérovych nebo Vergiliovych basni a z verSe, na ktery padl
zrak nejdrive, se ten, kdo chtél najit pouceni o budoucnosti, pokousel
vycist, co ho ¢eka; v takto namatkou vybraném textu se patralo po
vestbe, po predpoveédi osudu. Stejnym zplisobem se ve stiedovéku
pouzivalak v&§téniibible.

Stara Cina ovSem znala i v&§téni z , fyzickych* losi. Fyzickymi losy
ve staré Ciné byly napt. tyéinky Kau Chim, ploché hiilky z bambusu
s pisemnymi znaky. Hilky se vytfasaly z dlouhé bambusové nadoby
ve tvaru trubice. Nadoba obsahovala obvykle 100 hilek. Protfepanim
nadoby se vZdy jedna hillka z nadoby uvolnila. Znaky na vylosované
htlce znacily véstbu. Tato metoda, pochazejici z obdobi dynastie Jin
(265—420), pfipominé vyse uvedenou belomantii €ili ,,vé§tbu z Sipti“,
pfi niZ se z toulce namatkou vytahoval §ip s odpovédi. Ve staré Ciné se
véstilo 1 z karet, které rovnéz predstavuji ,,fyzické* losy — v tomto
ptipadé papirové. Piivod karet se vétsinou klade pravé do staré Ciny.
Oboji se spojuje se dvéma Cinskymi vynélezy, a sice s vynalezenim
papiru a dfevotisku.

28



Vésténi z karet

Vésténi (nebo téz vykladani) z karet se odborn€ nazyva kartomantie.
Je zndmé téz jako chartomantie, z lat. charta = , papyrovy list, papir*
(téz ,,kniha®) a fec. manteia = ,,véStba*. Kartomantii 1ze tedy oznacit
jako vésténi z papirovych listi. Papir tak, jak je nam znamy dnes, byl
vynalezen v Ciné kolem roku 105 n. 1., za vlady dynastie Chan (206
pf.n.1.— 220 n. 1.). K jeho vyrobé se pouZivaly nejriznéjsi suroviny:
konopi, stromova kiira nebo bambusové vyhonky, hedvabné ¢i Inéné
hadry. Papir postupné vytlacil dfive nejbéznéjsi psaci material, jimz
byly iizké dievéné nebo bambusové desticky.

Ve 4. stoleti byl v Ciné vynalezen tisk na papir. Slo o dievoryt, o tisk
z dfevéného tiskového bloku, z dievénych tiskovych Stockt. Pisemné
znaky byly nejprve nacrtnuty na tenky papir, ktery se poté ptilepil na
drevénou desku tak, aby se do ni dal vyryt zrcadlové pievraceny text.
Otisk se provedl nanesenim tuse na desku a ptilozenim papiru, ktery
se nasledné piejizd€l suchym Stétcem. Tisk z dievénych desek se stal
v Ciné nejb&zngjsim zpisobem vyroby knih. Dal§im vynéalezem staré
Ciny, ktery souvisel s tiskem z dfevénych $tocki, byly papirové pe-
nize. Prvni papirové penize byly vyvinuty v pribéhu 7. stoleti — za
dynastie Tchang (618-907). K dal§imu vyvoji papirovych penéz pak
doSlov 11.stoleti za dynastie Sung (960—1279).

Existuje teorie, Ze prvni papirové penize se pouzivaly rovnéz k hrani
hazardnich her. Protoze vS8ak pouzivani papirovych penéz pro ucely
hrani bylo nepohodlné a riskantni, byly postupné nahrazeny ,,hernimi
penézi®, tzv. ,,penéznimi kartami“. Patrn€ prvni odkaz na karetni hru
v Ciné pochazi z 9. stoleti, z obdobi dynastie Tchang (618-907), kdy
je zminovana tzv. ,listova hra“. Z obdobi dynastie Sung (960-1279)
pochazi zminka o deskové hie, pfi niz hrac¢i pouzivali potiStén¢ hraci
listy a hraci kostky. Z 10. stoleti pochézi zminka o listech, s nimiz se
hrala obdoba domina, §lo o tzv. ,,dominové karty“, z nichz se pozd¢ji
vyvinula hra domino tak, jak ji zname dnes. Existovaly téz ,,Sachové
karty (chu-ma-p ‘ao), ptedstavujici figury z ¢inskych Sachii. Ma se
téZ za to, ze Cinské hraci karty zaCaly patrn€ jiZz brzy po svém vzniku
slouzitik pfedpovidani budoucnosti.
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Z karetnich her vznikaly také deskové hry, hry s kameny ¢i figurami.
Tak napf. z vySe zminénych ,,dominovych karet vznikly kameny (¢1
kostky) domina — sada hracich kameni s kombinacemi ¢isel nebo
ruznych symboll —, které pro sviij ptvod plati za ,,vzdalené piibuzné
karet®. Z jiné ¢inské karetni hry, pfipominajici hru s kartami rummy,
vznikla v 19. stoleti hra madZong (mahjong nebo také majiang), hra
s obdélnikovymi hracimi kameny — s , kartami* ze dfeva, z bambusu,
ze slonoviny ¢i z jinych materiali —, které se pouzivaly ke hie nebo
také k veéstbe.

Prvni Cinské karty se nepodobaly kartam, jak je zndme dnes — ne-
pouzivaly se v sadach, v nichz mé kazdy karetni list svoji barvu,
hodnotu atd. Sady karet majici uspofadani list pfipominajici dnesni
hracich karty, se za¢aly v Ciné& pouZivat aZ ve 13. stoleti. Za dynastie
Ming (1368—1644) vznikla karetni hra Madiao (ma diao nebo téz ma
tiu €1 ma tiao), znama i1 pod oznacenim ,,papirovy tygr*. Uvadi se, ze
hra vznikla uZ za dynastie Jiian (1271-1368). Slo o karty ze skupiny
,penéznich karet®, o 38 karet rozd€lenych do Ctyf barev (tfi barvy po
deviti kartach a jedna barva s jedendcti kartami). Jednou z barev byly
mince, druhou fetézce (minci) — interpretované také jako hole —, tfeti
byly myriady (desetitisice), Ctvrtou desitky myriad.

Hraci karty byly znamé také v Persii, kde se pro n€ uzivalo oznaceni
ganjifeh. Prvni slabika vyrazu ganjifeh (,,ganj*) se spojuje s perskym
vyrazem ganyj, ktery znaci ,,poklad®. Existuje teorie, podle které dalsi
dvé slabiky slova ganjifeh byly mozné odvozeny z ¢inského chi-p ‘ai,
vyrazu znamenajiciho ,,hraci karty*, nebo z ¢inského vyrazu che-pae,
oznacujiciho ,,papirovy list“. Podle jiné teorie je prvni slabika vyrazu
ganjifeh odvozena z vyrazu han, tj. ,,Cinsky*, a perské slovo ganjifeh
tedy pochézi z ¢inskeého vyrazu han-chi-pa i, tj. ,,Cinské hraci karty*.
Existuje hypotéza, podle které se Cinské ,,penéZni karty* rozsitily do
Persie, kde byly ptizplisobeny perské kultuie. Byly rovnéz rozsifeny
o dalsi karty — k pivodni ¢inské sadé Citajici 38 karet byly ptidany tfi
nové hodnoty — desitky a dvorni karty mistokral a kral —, ¢imz vznikl
soubor Citajici 48 karet, ktery se oznacuje jako ur-ganjifeh.

Z Persie se karty typu ur-ganjifeh rozsitily také do islamského svéta,
kde z nich vznikly tzv. ,,mamlické karty*, znamé také pod arabskym
oznacenim kanjifah. Mamluci byli ptivodnég elitni islamsti bojovnici,
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vojensti otroci (arabsky vyraz mamlik se pieklada jako ,,otrok*). Slo
o Euroasijce zajaté v bojich nebo koupené v détském veku na trzich
s otroky. Ve 13. stoleti se stali vladnouci vrstvou v Egypté, v Syrii,
v Irdnu a rovnéz v n€kterych ¢astech Indie. Vytvofili vlastni dynastii
Bahrid. V letech 1250—1517 tidili statni utvar znamy jako Mamlucky
sultanat —arabsky Sultanat al-Mamalik —, jehoZ hlavnim méstem byla
Kahira. Obyvatelstvo Mamlického sultanatu tvotili kromé Mamluka
rovnéz Koptové, Arabové, Syfané a Zidé. K hlavnim jazykiim patiila
arabstina a kyp¢acko-kumanstina. Mamluci, ktefi byli euroasijského
%ﬁvodu (jednalo se vétSinou o turkické Kypcaky z oblasti severné od

ern¢ho mote), se snazili odlisit od vétSinové populace, které viadli,
a davali si proto turecka jména a hovofili spolu tureckym dialektem.

Mamluckeé karty kanjifah vznikly pravou perskych karet, znamych
jako ur-ganjifeh: souboru 48 karet rozdélenych na Ctyfi barvy po 12
kartach, ptiCemz kazdou barvu tvofilo 10 ¢iselnych karet a dvé karty
dvorni — mistokral a kral. Inovaci mamliackych karet kanjifah bylo
zavedeni dal$i dvorni karty, tzv. druhého mistokrale, ke kazdé barve.
Vznikla tak sada 52 karet sloZzenych ze ¢tyt barev, jimiZ byly mince,
hole, pohary a mece (coz jsou nazvy barev pouzivané téZ v dneSnich
sadach tarotovych karet). Barvy mamluckych karet kanjifah odkazuji
na ¢inské ,,penézni karty“, z nichz se vyvinuly karty ur-ganjifeh. Tak
napf. hole vznikly patrné€ z tzv. ,fetézci® (minci) jiZ zminéné Cinské
hry Madiao. Na tuto hru odkazuje také barva pohary, kterou turkicti
Kypc¢akové oznacovali vyrazem tumen, coz v turki¢ting znaci velké
¢1 nescislné mnozstvi. Slovo tumen oznaCovalo také mnozstvi ,,deset
tisic®, coz bylo i oznaceni pro jednotky, do nichz turkic¢ti Kypcakové
(a také Mongolové) organizovali své kmeny a armady. Vyraz tumen,
znamy také v mongolstin€, pfipominé barvu ,,myriady* (desetitisice)
ze hry Madiao. Symbol poharu vznikl patrn€ prevracenim ¢inského
znaku pro myriadu, ktery v obracené pozici pfipomina zjednodusené
zobrazeni poharu (karty myridd nesly na sobé€ také znaky souvisejici
s vodou). Desitkdm myriad hry Madiao pak odpovidala v mamlacké
sad¢ karet barva mece.

Vyse popsané barvy odkazuji rovnéz na teorii o jejich indickém pu-
vodu, ktera poukazuje na to, ze hlavni hinduisticka bozstva jsou zob-
razovana s predmeéty, jeZ ndpadné pfipominaji symboly pohard, me-
&0, holi a minci. Casto byva v této souvislosti uvadéna ikonograficka
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reprezentace boha Sivy znama jako Ardhanari§vara, androgynni &i
hermafroditni boZstvo, jeZ pfedstavuje spojeni boha Sivy a jeho choti
Sakti. Siva, v sanskrtu doslova ,dobrotivy, ptatelsky*, tfeti bith ,,hin-
duistickée svaté trojice” (vedle Brahmy a Visnua), byva ¢asto zobra-
zovan ve spojeni se svou manzelkou Sakti. Tento obraz predstavuje
syntézu muzského a zenského principu. Ta je vyjadiena téZ v podobé
bozstva majiciho oznaCeni ArdhanariSvara (ze slov ardha = polovi-
na, nari = zena a is§vara = pan), coz se preklada jako ,,Pan polovi¢ni
zena“ Ci ,,Pan, ktery je napul zena*. Toto bozstvo, oznaCované téz ja-
ko Ardhanari (,,Polovi¢ni Zena®), je zobrazovano jako naptl muzska
a napul Zenska postava — s jednou polovinou téla muzskou, s druhou
polovinou téla Zenskou. Postava ma Ctyfi ruce (vétsi pocet rukou pla-
ti za znak bozZstvi), v nichZ drZi pohar, dyku, disk a hil. Se ¢tyfmi
pazemi jsou zobrazovani i druzi dva bohové hinduistické svaté troji-
ce (Trimurti), Brahma a ViSnu. Brahma, zastupujici tvirci aspekt tro-
jice (je stvoritelem vesmiru), je tradién€ zobrazovan se Etyimi tvare-
mi a Ctyfmi pazemi, v nichZ drzi symboly védéni a stvofeni: v jedné
ruce drZi posvatné texty Véd, ve druhé riizenec, ve tfeti nabéracku na
ziveni ohné, ve Ctvrté nadobu na vodu. Visnu (piedstavujici udrzova-
tele zivota) je zobrazovan jako krasny mladik se Ctyfmi paZzemi— v ru-
kéach drzi lasturu, kyj (htl), disk a lotosovy kvét. Také Siva, tfeti bih
hinduistické trojice (pfedstavujici nicitele), je zobrazovan se ¢tyfma
rukama, v nichZ miva pohar, disk, rtizenec a sekeru. Podobnosti a sho-
dy atributli uvedenych indickych bozstev se symboly Ctyt barev mam-
lackych karet kanjifah vedly k domnénce, Ze oblasti vzniku symboli
téchto karet byla Indie.

Dochovalo se jen malo ranych mamluckych karet kanjifah. Nejstarsi
jsou Ctyfi fragmenty, jejichz vznik se klade do 13. stoleti, do pocatku
mamlickeé éry. Téméf kompletni sada mamluackych karet podobného
vzhledu jako vy$e zminéné Ctyfi fragmenty byla objevena roku 1939
v muzeu palace Topkapi v Istanbulu. Tento soubor, oznacovany také
jako ,,Topkapi pack®, je datovan do 15. stoleti. Vznikl ze tfi soubort,
patrné€ ve snaze nahradit chybéjici karty ptivodniho balicku. Ten ¢ital
puvodné 52 karet rozdélenych do €tyt barev, jimiz byly mince, hole,
pohary a mece, pfi¢emz kazda barva méla deset Ciselnych karet a tf1
karty dvorni. Tti dvorni karty se arabsky nazyvaly malik (kral), na’ib
malik (mistokral nebo zastupce krale) a thani na 'ib (druhy zastupce).
Dvorni karty nejsou figuralni — nenesou zobrazeni osob (patrné kviili
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nabozZenskym natizenim sunitského islamu, zakazujicim zobrazovani
osob). Vyznacuji se v§ak kaligrafickymi ndpisy na bohaté¢ zdobeném
pozadi, oznacujicimi hodnoty karet, abstraktnimi vzory atd. Na karté
nazvané ,.kral meci“ je v pravém hornim rohu uvedeno také arabské
oznaceni té€chto karet ,,Kanjifah*. Mamluckeé karty kanjifah se ve 14.
stoleti rozsitily z Egypta do Spanélska a Italie, kde se staly inspiraci
pro vznik starych evropskych hracich karet, k nimz patfily i tarotové

karty.

Karty kanjifah byly znamé rovnéz v Indii, a sice pod nazvem ganjifa
(gandzifa). Do Indie je pfinesli pravdépodobné v 16. stoleti Mugha-
lové (Mogulové), dobyvatelé turkomongolského ptivodu ze Stfedni
Asie, ktefi vytvoftili zndmou Mughalskou fi$i (také Mogulskou fisi,
nebo tisi Velkych Mughali ¢i Moguld), v letech 1526 az 1858 tur-
kicky statni Gtvar na izemi Indie. Prvni zminku o kartach ganjifa
v Indii zanechal zakladatel Mughalske fiSe Babur (1483—1531), zna-
my rovnéZ jako Zahiruddin Muhammad, ktery ve svych pamétech
Baburnama (Baburovy paméti) uvadi v roce 1527, Ze nechal poslat
Sahu Hassanovi balicek karet ganjifa.

Tyto karty se u mughalskych vladci t&sily velké oblibé. Pro dvir by-
ly vyrabény luxusni sady ze vzacnych materiala, napi. ze slonoviny
vyklddan€ drahymi kameny. Hra se rozsifila 1 mezi prostymi lidmi,
pro n€z se vytvarely laciné karty, napt. z palmovych listl, ze dfeva,
z vyztuzenych latek. Vznikaly rizné typy ruéné€ malovanych soubort,
liSicich se poctem, velikosti i tvarem karet. Jejich styl zavisel na
umélcich, kteti je vytvareli. Mughalské karty byly pozdé&ji ptizptso-
beny 1 hinduistické kultufe. Symboly a motivy pro indické karty byly
Cerpany z hinduistické mytologie. Napiiklad znama sada Dasavatdra
GandZifa, vytvotena v 17. stoleti, byla zaloZena na deseti avatdrech
(inkarnacich) boha Visnua. Tento soubor tvofilo deset barev, kterym
odpovidalo deset ViSnuovych avatari. Vyraz avatdr, také avatdara
(doslova ,,sestoupeni‘‘), oznacuje inkarnaci bozského védomi na ze-
mi. Podle hinduistické tradice inkarnuje pouze bith Visnu, uvadéji se
tyto inkarnace: 1. Matsja (ryba); 2. Kurma (zelva); 3. Varaha (ka-
nec); 4. Narasinha (Cloveék-lev); 5. Vamana (trpaslik); 6. Parasura-
ma (Rama se sekerou); 7. Rama (hrdina eposu Ramdajana); 8. Krsna,
9. Buddha; 10. Kalki. Posledni avatar Kalki (doslova ,,Bily kin®)
je teprve ocekavan; ma k nému dojit aZ na samém konci kalijugy
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(,,zelezného véku*), kdy se Visnu zjevi na bilém koni s obnazenym
mecem, aby zni€il v§echno zI¢é a znovu nastolil dharmu (,,velky tad*).
Karty sady Dasavatdra GandZifa, ptitazené jednotlivym avatariim,
nesly rizné symboly, napt. sekery (Parasurama), luk a §ipy (Rama),
disky (Krsna), lastury (Buddha), mece (Kalki). Zvlastnosti indickych
karet byl 1 jejich tvar. Na rozdil od €inskych, perskych, mamluckych
a mughalskych karet, které byly vzdy obdélnikové, mély indické kar-
ty kruhovy tvar.

Z hinduistické mytologie Cerpaly 1 jin€ sady indickych hracich karet.
Tak naptiklad karetni hra Rdmdjana byla zalozena na mytologii boha
Ramy, pfesnéji na eposu Ramdjana (Ptibéh Zivota Ramova), ktery li-
¢i osudy prince Ramy, sedmé inkarnace boha Visnua. Slo o hru maji-
ci 144 listd rozdélenych do 12 barev, z nichZ kazd4d méla 10 karet ¢i-
selnych a dvé karty obrazove; nejvyssi kartou kazdé barvy byl vzdy
Rama. Nekteré indické sady hracich karet obsahuji smésici mytolo-
gickych a astrologickych prvki. Typickym piikladem takové sady je
hra Camundésvari, v niz figuruje 16 mytologickych postav, pfi¢emz
hodnoty dvanacti Ciselnych karet vychazeji z pofadi dvanacti zname-
ni zvérokruhu. Rada her méla na kartach zobrazeny vale¢né motivy,
napf. kresby vojaki, koni, slonti. Takové motivy byly uvedeny i na
obrazovych (dvornich) kartach hry Panc¢ Pandava (Pét Panduovci),
vychézejici z vypraveéni o vélce péti Panduovych princt, potomki
krale Pandua, proti Kuruovceim, kterou podrobné 1i¢i Mahdabharata
(Velky epos potomkt Bharatovych) — vedle Ramdjany druhy monu-
mentalni hrdinsky epos hinduistické literatury. Ve hite Panc¢ Pandava
jsou na kartach, slouzicich jako trumfy, kresby jezdct na konich, slo-
nu, pésaki, vozu, nositek a palact. Prestoze se n¢které z uvedenych
obrazovych motivl a symbolil (napfiklad konég, vozy, disky a mece)
napadné podobaji kresbam a symboliim na evropskych kartach, vyvi-
jely se indické karty nezévisle na svych evropskych protéjScich, s ni-
miz maji spole¢ny pouze zdroj, znéhoZ vznikaly, a to mamlické karty
kanjifah.

Mamluckeé hraci karty dopravili do Evropy nejspiSe muslimsti vojaci
a obchodnici, jimz se fikalo saracéni. M4 se za to, ze nazev saracén
byl odvozen z feckého slova sarakenoi, coz bylo fecké pojmenovani
divokého arabského kmene Sarakli. Nazev se pak m¢l ve stfedoveéku

Fw®

rozsitit 1 do latiny, pficemz postupné do svého vyznamu zahrnul také
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dalsi arabské kmeny. Pojem ,,saracén® slouzil ve stiedovéké zapadni
Evropé k oznaceni muslimi — Arabt a Turk a dalSich muslimskych
etnik —, predevsim pak arabskych a tureckych vojakii.

Mamluckeé hraci karty zacaly pronikat na evropsky kontinent patrné
pfes Spanélsko a Italii. V Italii byly znAmé pod oznadenim naibi, ve
Spanélsku se jim tikalo naipes. Zapisy v kronice italského méstecka
Viterbo uvadéji, Zze v roce 1379 piinesl do Viterba karetni hru saracén
jménem Hayl (fu recato in Viterbo il gioco delle carte da un saracino
chiamato Hayl), Ze tato karetni hra pochazi od saracént, ktefi ji mezi
sebou nazyvaji nayb (il gioco delle carte, che venne de sarcinia
e chiamasi tra loro nayb). Vyrazy ,,nayb* a ,,naibi“ odkazuji na dvé
dvorni karty mamluckého souboru karet, na karty na ib malik (misto-
kral nebo zéastupce kréle) a thani na’ib (druhy zéastupce). Jednd se
o karty, které byly v pozdé&jsich hracich kartach nahrazeny kartami
,,svrsek*“a,,spodek®.

Pavod nazvu naibi se nékdy odvozuje také od slov nabi nebo nabiun,
ktera v arabsting znaci ,,prorok®. Stejny vyznam mé vyraz nabi (nebo
nabi) rovnéZ v hebrejstin€. Ve Starém zakon€ jsou proroci spojovani
s ptedpovidanim budoucnosti a také s vésténim za pomoci lost urim
a tumim. Tyto losy byvaji spojovany s babylonskymi tabulkami osu-
du, jejichz panem byl také narodni bih novobabylonské fiSe Nabu,
jehoZ ptivodni jméno mélo tvar Nabium, coZ pfipomina arabské slo-
va nabi a nabiun (prorok) a hebrejsky vyraz nebi im (proroci). Bith
Nabu byl ve staré¢ Mezopotamii ztotoZznén s planetou Merkurem. Ta
pripomina staroitalského boha Merkura, jenz byval ¢asto zobrazovan
na starych evropskych kartach. Na Merkura, jehoZ kult vznikl v 5.
stol. pf. n. L., pfenesli Rimané vlastnosti feckého boha Herma. Her-
mes, syn Dia a bohyné Maie, byl poslem bohll — zvlasté pak poslem
Dia. Byl vS8ak hlavné bohem obchodu a zisku, ale 1 Isti, vychytralosti
a pletich. Byl jednim z nejobratné&;jSich bohti. Vynalezl fadu pro lid-
stvo uzite¢nych véci (napf. miry a vahy pro obchodniky) a u¢il lidi
ruznym uménim, krome jiného téz aritmetice, geometrii a astrologii.
Hermés se vyznal také ve véSteckém umeni, kterému se naucil na ra-
du boha Apolléna (jenz byl kromé jiného 1 bohem véStby) u Thrii,
vestkyn sidlicich na hotfe Parnassos (zasv€cené Apollonovi), pod je-
jimz upatim leZely Delfy s véstirnou, ktera byla Apollénovym sid-
lem. Slo o nejslavngjsi vé&stirnu, jejiz vyrok byl nejvyssim piikazem,
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protoZe bez dotazu v ni se v Recku nic diileZitého nestalo. Ze spojeni
vésteckého uméni boha Herma, boha Merkura (na kterého byly Ri-
many pfeneseny Hermovy vlastnosti), pana losti Nabua (ztotoziiova-
n¢ho s planetou Merkurem), Nabuova ptivodniho jména Nabium,
pfipominajiciho vyrazy nebi im (proroci), nabiun nebo nabi (prorok)
a oznaceni hracich karet naibi, vznikla domnénka, Ze vyraz naibi
mohl byt také pojmem pro vésténi a Ze karty naibi slouzily nejen ke
hie, ale 1k vésténi.

Domnénku, ze karty naibi byly uzivany téz k vésténi, by bylo mozné
potvrdit pouze ndlezem néjakych diukazi, napt. dobovych navodi na
vesténi z karet. Takové dliikazy vSak nejsou k dispozici. Zato existuje
cela fada dokladii o rychlém Sifeni hracich karet po celé Evropé ve 2.
poloving 14. stoleti. Casto jde o doklady, které se vztahuji k zadkazim
karetnich her. K dokladiim tohoto druhu patfi napt. vyhlaska radnich
mésta Florencie z roku 1377, zakazujici pod hrozbou pfisnych tresti

hru v karty.

Z roku 1377 pochazi také zajimavé pojednani o hracich kartach od
dominikdnského mnicha a spisovatele Johannese z Rheinfeldenu, jez
obsahuje nejstarsi znamy podrobny popis sttedoveékych hracich karet
ve stiedni Evropé&. Dilo s nazvem De moribus et disciplina humanae
conversationis id est ludus cartularum, znamé t€¢Z pod ndzvem Ludus
cartularum moralisatus, obsahuje podrobny popis karetniho souboru
o0 52 listech rozdélenych do Etyt barev, do ¢tyt sad majicich 10 karet
¢iselnych a trojici karet dvornich, pficemz dvornimi kartami jsou tzv.
,,marsalové* (nebo také ,,svrsek* a ,,spodek®) a ,,kral“. Uvedeny jsou
také dvorni karty s nazvy ,,dama‘“ nebo ,,kralovna‘“. Autor popisuje
nejen karetni soubor, ale i pravidla hry. Karetni hru vysvétluje jako
alegorii spole€nosti. Inspiraci se mu stal traktat Liber de moribus
hominum et officiis nobilium ac popularium super ludo scacchorum,
ktery sepsal n¢kdy pied rokem 1330 italsky dominikan Jacobus de
Cessolis. Jde o jednu z prvnich knih o Sachové hie v Evropé. Autor
ve své ,,8achové knize“ pojednava nejen o ptivodu Sachoveé hry, o je-
jich pravidlech atd., ale 1 o Sachové hie jako o alegorii spole€nosti.
Sachovnice je alegorii mésta Babylonu, $achové figurky predstavuji
obyvatele mésta a jeho spoleCenské vrstvy nebo stavy: stav Slechty
(napft. kral), duchovenstva a lidu poddaného (pé&sci), pticemz figur-
kam zastupujicim poddané jsou piifazena rizna povolani (kovar,
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1€kaf atd.). Autor pouziva Sachovou hru, ve které je dosazeni cile za-
vislé na spolupréci jednotlivych figur, jako alegorii pro stfedoveékou
spole¢nost, v nizZ by mély jednotlivé vrstvy a stavy spolupracovat ja-
ko Sachové¢ figurky: poddany lid ma plnit své povinnosti viici Slechté
a duchovenstvu, ale 1 naopak, stavy Slechty a duchovenstva maji zase
plnit své povinnosti k poddanym. Z uvedené ,,Sachové alegorie® Ja-
kuba z Cessol vysel jeho fadovy bratr Johannes z Rheinfeldenu pii
svém popisu karetni hry: karty podle n&j popisuji stav svéta, 1ze jich
pouzit jako prostfedku k porozuméni svétu, k jeho vysvétleni, a také
k popisu lidského chovani ¢i mezilidskych vztahii; autor se také veé-
nuje popisum Ciselnych karet, k nimzZ pfifazuje rizné povolani, od-
vozuje z karetni hry téZ moralni pokyny pro Slechtu, poddané atd.
Spojovani karet se ¢tyfmi stavy stifedovéké spolecnosti atd. je znamé
také v dneSnich tarotovych kartach, kde jsou tyto vztahy pouzivany
k ucelim vesténi, ke zkoumani mezilidskych vztahu atd.

Johannes z Rheinfeldenu napsal svij traktat o kartach v dobé, kdy se
zaCinaly mnozit zakazy karetnich her. Po roce 1377, kdy radni mésta
Florencie zakazali karetni hru, vydala takové zédkazy i mésta Rezno,
Kostnice (1378) a Norimberk (1380), nasledovala francouzska mésta
Marseille (1381) a Lille (1382), ptidala se téz dal§i mésta v Némecku
a ve Francii (Frankfurkt, Pafiz atd.). Zadné zakazy &i vynosy, ba ani
piisné tresty vSak zalibu v karetni hie nepotlacily. Karty se vyrzibély
asifily stale dal po celé Evropé. Dokumentovany jsou nejen v Italii, ve
Francii a v Némecku, ale i ve Spanélsku a Svycarsku. Mnozily se tajné
vyrobny karet, kartarské dilny. Karetni va$ni propadali i mocni
tehdejsiho svéta. Tak se napt. dochovaly prameny hovofici o tom, ze
v letech 1392 a 1393 vytvoftil malif miniatur Jacquemin Gringonneur
pro francouzského krale Karla VI. (1368—1422), zvaného také Sileny
(francouzsky /e Fou Ci le Fol), tfi sady hracich karet. Tyto sady karet
se nane§tésti nedochovaly. Dochovaly se ale karty Karla VI. z 1. po-
loviny 15. stoleti, rovnéZ spojované se jménem Gringonneur; ozna-
cované dnes jako ,,Karty Karla VI.“ nebo také jako ,,Gringonneur*.

Na sklonku 14. stoleti doslo v Evrop€ ke zmé&né vzhledu plivodnich
mamlickych dvornich karet. Ty byly upraveny tak, aby odpovidaly
evropskym pomérim. Pivodni karty , kral* a dva ,,mar§alové* (ktefi
odpovidaji ,,svrsku“ a ,,spodku v némeckych a §vycarskych hracich
kartach) byly v italskych a §pan€lskych sadach nahrazeny systémem
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Hkral®, | rytit* a ,,pé€sak* (fante i sota). V Anglii byla nejnizsi dvorni
karta nazyvana slovem , knave, ozna¢ujicim ptivodné dité muzského
pohlavi (srov. s némeckym ,,Knabe“, tj. ,,chlapec® ¢i ,,kluk®). V roce
1377 se v karetnich sadach zaCala objevovat karta , kralovna®, jez se
umistovala pod , krale®. V 15. stoleti jiz byly bézn¢ karetni soubory
0 56 kartach, soubory se systémem 4 x 14 karet, majici v kazdé sadé
barev (minci, holi, pohari a mecit) Ctyfi figurdlni dvorni karty, karty
Hkral“, kralovna®, ,rytif a, kluk* (knave). ,,Kluk*, pfedstavujici téz
,prince* (syna ,krale“ a, kralovny®), dostal pozd¢ji oznaeni,,paze*.

Toto uspofadani maji i tzv. ,,mald arkdna* tarotovych karet. Jedna se
0 56 tzv. ,,niz8ich* tarotovych karet, rozdélenych do Ctyf barev (hole,
pohary, mece, mince) po 14 kartach majicich posloupnost eso (misto
Ciselné karty 1), Ciselné karty 2 az 10 a ¢tyfi dvorni karty paze, rytif,
kralovna a kral. Soucasti sady tarotovych karet jsou také tzv. ,,velka
arkéna®, 22 obrazovych trumft, jejichZ nazvy jsou Mag (také Kejklir
nebo Kouzelnik), Papezka (i Veleknézka), Cisafovna, Cisaf, Papez
(¢1 Veleknéz), Zamilovani (Milenci), Viiz, Spravedlnost, Poustevnik,
Kolo stésti (Kolo osudu), Sila, Viselec, Smrt, Mirnost (Ci Stfidmost),
Dabel, V&z (Ziiceni chramu), Hvézdy, Mésic, Slunce, Soud (Posledni
soud), Blazen a Svét.
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Karetni soubory majici sadu 22 trumfii a 56 niz8ich karet ptipominaji
jiz zminé Karty Karla VI. (zndmé také pod oznaCenim Gringonneur).
Z tohoto souboru, vytvofeného patrn€ v prvni poloving 15. stoleti, se
zachovalo 17 karet (které jsou dnes uloZeny v patizské Bibliothéque
Nationale). Jde o sadu karet, kterou pry obstarala pro rozptyleni krale
jeho oblibena milenka Odette de Champdivers (asi 1390 — asi 1425),
znama také jako Oudine ¢i Odinette (u dvora oznacovana jako petite
reine, tj. ,,malé krdlovna®), jiz se pficita uvedeni hracich karet tohoto
typu do Francie. Karty Karla VI. pfedstavuji kolorované —inkoustem
a temperou malované — karty severoitalského typu, vytvoiené patrné
v Benatkéch, ve Ferratfe nebo v Bologni. Dochovany netplny bali¢ek
obsahuje 16 trumfi (chybi 6 trumfii: Mag, Papezka, Cisafovna, Kolo
Stésti, Dabel a Hvézda). Z nizSich karet se zachovala jen jedna karta,
asice ,,paze me&i* (Valetd Epées).

Dalsi dochované karty vySe uveden¢ho italského typu pfedstavuje asi
15 nekompletnich sad, pochazejicich z druhé poloviny 135. stoleti. Tii
nejznamé;jsi jsou Pierpont Morgan Bergamo (téZ Colleoni-Baglioni),
vytvotena kolem roku 1451, Brera Brambilla, pochézejici asi z roku
1463, a Visconti di Modrone (znamgjsi spise jako Cary-Yale — podle
mista, kde je uloZena), datovana do roku 1466 (existuje t€z nazor, ze
tato sada byla vytvorena dfive, nejspiS mezi roky 1442 a 1447). Tyto
karetni soubory se nazyvaly carte da trionfi (karty vitézstvi), sada 22
vyssich karet se oznacovala vyrazem trionfi, ze kterého vznikl vyraz
trumfy, pouzivalo se téz oznaceni triumphi (z latinského triumphus =
vitézstvi), hie s kartami trionfi se latinsky fikalo ludus triumphorum
(hra vitézstvi). Pozdéji se tyto karty nazyvaly farocchi, tarocchino ¢i
tarocco, némecky se nazyvaly tarock, v rétoromansting (jiz hovotili
Rétoromani ve Svycarskych Alpach) se nazyvaly froccas. Tyto nazvy
se vztahovaly i na sadu 22 trumfi — italské oznaceni farocchi znacilo
také ,,trumfy*. Vyraz tarocchi se odvozuje téZ od slova taroch, které
bylo na pielomu 15. a 16. stoleti synonymem pro ,,poSetilost. Novy
nazev pro karetni soubory, znamé ptivodné jen jako trionfi, se poprvé
objevil v roce 1502 v podobé tarocho. Ve Francii a ve francouzském
jazykovém prosttedi dostaly tyto karty nazev farot. Neni ovSem jisté,
ma-li toto pojmenovani stejné¢ koteny jako slova taroch a tarocho.
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Blazen
Karty Karla VI. (Gringonneur)
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N¢ekteré z vyse uvedenych souborti nesou dnes nazvy obsahujici jak
oznaceni tarocchi, tak i tarot, napt. soubor Brera Brambilla je ozna-
covén jako Brera Brambilla Tarocchi nebo Brera Brambilla Tarot.
Spolecné nazvy pro onéch asi patnact dochovanych netplnych sad
karet, nazyvanych ptivodné trionfi, jsou Visconti-Sforza Tarocchi ¢i
Visconti-Sforza Tarot. Plivod slova tarot je ale stale nejisty. Stejné
nejisty je i ptivod fady dvaadvaceti tarotovych trumfii, ozna¢ovanych
dnesjako,,velka arkana“ neboli,,velka tajemstvi‘.

Za autora vySe uvedené trojice karetnich souborti je pokladan italsky
malif a miniaturista Bonifacio Bembo. Pifedev§im je mu pfipisovana
sada Pierpont Morgan Bergamo (znama t€z jako Colleoni-Baglioni),
ktera je jednou z nejkompletnéjsich sad. Symbolismus tohoto malife
byl siln¢ ovlivnén novoplatonismem, pozdné antickym filozofickym
smeérem 3. az 4. stol. n. 1. Filozofové tohoto smeru, ktefi navazali na
odkaz ranych a pozdnich pythagorovci, péstovali kromé jin€ho také
symboliku pismen a Cisel. Ta dnes hraje vyznamnou roli i pfi v&sténi
z tarotovych karet. Symboliku spojenou s antikou mél rovnéz soubor
nedochovanych karet tarotového typu s postavami feckych bozstev,
ktery v prvni poloving 15. stoleti vytvoril italsky malif a iluminétor
Michelino da Besozzo. Karetni sada nazyvana Minchiate, uzivana ve
Florencii, zase obsahovala— vedle tradi¢nich tarotovych motivi—téz
symboly Ctyt Zivllh a astrologické symboly. Také symbolika spojena
s feckymi bozZstvy, Zivly a astrolologickymi hodnotami hraje dnes pfi
vesténi z tarotovych karet duleZitou roli.

Pivodnim ucelem tarotovych karet vSak bylo hrani her. Z doby pred
rokem 1425 se dochovalo n€kolik zb&éZnych a neurcitych vysvétleni
a popist pravidel pro hry s kartami tarotového typu. Prvni podrobny
popis pravidel francouzské varianty tarotovych karet pochézi z roku
1637. Zajem o karetni hry byl velky. I ptes pfisné zakazy se Sifily po
celé Evropé. Vznikaly rizné druhy karetnich her a rovnéz regionalni
varianty tarotovych karet. V roce 1453 vynalezl Johann Gutenberg
technologii mechanického knihtisku. V dusledku rozsifeni knihtisku
doslo nejen k masove produkci knih a tim k pifelomu ve vyvoji Sifeni
informaci, ale 1 k masovému §ifeni a k dalsimu vyvoji karetnich her.
Vynalez knihtisku byl dilezitym impulsem pro vyrobu papiru. A vy-
roba papirové hmoty méla zase Gzkou navaznost na Sifeni karetnich
her v Evropé€. Odkaz na tésné spojeni hracich karet a papiru 1ze najit
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Svet
Cary-Yale Visconti Tarocchi
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uz u samého oznadeni , karta“, které bylo odvozeno ze stiedoveékych
slov chartae a cartae nebo charticelae, pojmu ptivodné pouZzivanych
k oznaceni psaciho papiru vyrobeného z papyru. Pozd¢ji byly nazvy
chartae, cartae a chatiealae pieneseny 1 na hraci karty, které se vyra-
bély v arSich papiru.

Rozvoj knihtisku v Némecku predurcil tuto zemi k masové produkci
karetnich her — a k jejich dal§imu vyvoji. Karty se rychle ifily nejen
v Némecku, ale 1 v dal$ich zemich. Némci vbrzku zaplavili karetnimi
sadami celou Evropu. Zéhy si také ptizpusobili karetni barvy — misto
poharti, mech, minci a holi se na jejich kartach objevily barvy znamé
jako srdce, listy (zelené), kule (rolnicky) a Zaludy. Podle némeckych
barev jsou dnes tyto karty znamé jako ,,karty némeckého typu®. Tyto
karetni sady jsou dnes typické pro stfedni Evropu: pouZivaji se nejen
v Némecku, ale 1 v Rakousku a Mad’arsku, na Slovensku, v Polsku,
v Cesku, mistng i v n&kterych dalich zemich. V Cesku se tyto karty
zpravidla oznacuji jako ,,mariaSky* ¢i,,mariaSove karty*. K upravam
barev dochazelo i jinde, tak napf. ve Svycarsku nahradila barvu srdce
barva ,,rize*, barvu listy barva ,,Stity. Ve Francii, v dal$i zemi, ktera
se vyrazné zapsala do historie vyvoje karetnich her, nahradily italské
a némecké barvy symboly ¢i barvy srdce (cours), piky (piques), kéara
(carreaux) a ktize (trefles), ¢imz vznikl ,,piketovy typ karet. Na jihu
Evropy — v Itdlii, ve Spanélsku a v Portugalsku — se udrZela ptivodni
italsk4 symbolika barev, tj. pohary, mece, mince a hole. Pouzivaji se
rovnéz puvodni nazvy barev. Italska symbolika se udrzela dodnes téz
na tarotovych kartach, které se dnes pouZzivaji pfedevsim jako nastroj
slouzici k predpovidani budoucnosti, jako véstecke karty.

Vé&sténi s pomoci hracich karet bylo poprvé zaznamenano roku 1540.
Konkrétné Slo o benatskou karetni hru Trappola (Past), o karetni hru
tarotoveého typu s italskym systémem barev, ktera vznikla na poCatku
16. stoleti. Jeji pravidla poprvé popsal italsky polyhistor a spisovatel
Gerolamo Cardano (1501-1576) v knize o hazardnich hrach Liber de
Ludo Aleae z roku 1564. Tyto karty se pozd¢ji rozsirily pfedevsim ve
sttedni Evrop€ — v Némecku byla tato karetni hra znamé pod nazvem
Hundertspiel, v Cechach, kde byla oblibena pfedevsim na jihu Cech,
byla znama jako Trapulka nebo Bulka. Karetni hra Trappola méla 36
listd v italskych barvach coppe (kopy; pohary), spade (Spady; mece),
denari (denary; mince) a bastoni (bastony; hole). V kazdé barvé byly
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Jean-Baptiste Alliette (Eteilla)
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karty sefazeny od nejvyssi hodnoty po né€jnizsi takto: eso, kral, kaval
(jezdec; rytit), kluk (jack) a Ciselné karty 10, 9, 8, 7 a 2. Pod riznymi
nazvy, a téz v riznych formach, ptezivala tato hra az do poloviny 20.
stoleti. Naposledy byla vyrobena v roce 1944 v Praze. V Cesku se ve
form¢ Bulky hraje dodnes s kartami némeckého typu, s maridSovymi
kartami (s ¢iselnymi kartami 7 aZ 10), které se dnes rovnéz pouZivaji
k pfedpovidéani osudu.

Nejstarsi doklady o pouZzivani tarotovych karet jako nastroje vésténi
pochézeji z jednoho anonymniho rukopisu z doby kolem roku 1750,
v némz jsou popsany zakladni véstecké vyznamy karet sady Tarocco
Bolognese. Tato sada s o€islovanymi trumfy, jeZ vyznamné ovlivnila
vyvoj podobnych karetnich soubort (7Tarocco Siciliano a Minchiate),
je pokladana za prvni tarotovou sadu, ktera byla pouZzivana nejen
ke hfe, ale 1 k véSténi. Z véSteckych vyznamu téchto karet udajné
Cerpal Jean-Baptiste Alliette (1738—1791), znaméjsi pod pseudo-
nymem Etteilla, francouzsky okultista a velky popularizator vésténi
zkaret.

V roce 1770 vydal Jean-Baptiste Alliette svou prvni knihu o vé§téni
z karet. Kniha s nazvem Eftteilla, ou la maniere de se récréer avec un
jeu de cartes (Etteilla, aneb zpusob, jak se pobavit s balickem karet),
obsahovala popis metody vésténi z piketovych karet: ze sady 32 hra-
cich karet s francouzskymi barvami (srdce, piky, kéra, kiize), s Cisel-
nymi kartami 7, 8, 9 a 10, s figurdlnimi ¢ili dvornimi kartami kluk,
kralovna a kral — oznaCovanymi dnes pismeny J (jack = kluk; spo-
dek), Q (queen = kralovna; dama, svrSek) a K (king = kral), a s kartou
A (ace = eso) v kazdé¢ barveé —, k nimz byla pfifazena jesté specialni
karta ,,Etteilla“. V ptredmluvé svého dila autor uvadi, Ze do jim popi-
sovan¢ho systému vésténi ho zasvétil jeden Ital z Piemontu, ktery se
jmenoval Alexis.

V letech 1783—1784 publikoval Etteilla dilo s nazvem Maniére de se
récréer avec le jeu de cartes nommeées Tarot (Zpusob, jak se pobavit
s bali¢kem karet zvanych Tarot), v némz podrobné popisuje metodu
vesténi s pomoci tarotovych karet, s niZz pry byl seznamen jiZ v roce
1751. Ve své knize vysvétluje techniku ¢teni tarotovych karet, uvadi
teorii o jejich egyptském plivodu (o jejich spojeni se staroegyptskou
moudrosti, o tarotu jako o tzv. ,,Thovtove knize*, o knize egyptského
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