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BUDE 7 NI MEDVED,
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2 Kdyz lidem feknu, Ze je nau¢im kreslit medvéda,
¢ast z nich se sméje a jini divné nebo zvédavé
koukaji. Malokdo ale Ceka, ze navod zacnu slovy:
.Nakresli bramboru!”

BRAMBORU DOKAZE NAKRESLIT KAZDY,
PROTOZE BRAMBORA MUZE BVT JAKAKOLIV

MdZe byt trochu $i8atd, na jedné strané plo$si, na
druhé kulatéjsi, mensi &i vétsi, nékdy dokonce hra-
natd. Jisté je, ze zadné dvé brambory nejsou stejné,
stejné jako nejsou dva stejni medvédi. Proto kazdy
medvéd tvoreny tuzkou, kterému nakreslite za-
kladni medvédi rysy, bude medvédem dokonalym.

Podobné i lev, Zirafa, kralik nebo lenochod, ktefi

PROC
DELAT VECI
SLOZITE?

| vznikli z brambory, se stanou dokonalym lvem,
zirafou, kralikem nebo lenochodem.

Kresleni je Uzasna véc, ale co se mé tyce,
kreslit néco presné podle skutecnosti mé moc
nebavi. Pfipadd mi mnohem zajimavéjsi, kdyz je
vS8echno trochu jinak nez v redlném zivoté. Kdyz
se moje kresba podoba opravdovému medvédovi
jen trochu, ale je v ni néco, co jsem tam pridala ja,
co jsem pfimichala ze své vlastni predstavivosti.

Tahle &ast tvorby — kdyZ davdme prichod své
fantazii — nam poskytuje mnohem vétsi svobo-
du, protoZe mizeme vymyslet a nakreslit cokoliv!

"1 n&co, co nikdy neexistovalo a ani existovat ne-
bude. Taky je to mnohem tézsi kritizovat. Kdyz si
predstavim svého psa s osmi oCima, pak kresba
takového psa bude dokonald, protoze jsem nakres-
lila presné to, co jsem si predstavovala.

V této knize bych rada ukazala, jaké jsou charak-
teristické rysy jednotlivych postavicek, diky nimz



kralik vypada jako kralik, i kdyz s nim zaciname od
tvaru brambory, kruhu nebo trojuhelniku. Uvidite,
Ze na konci skoro kazdé kresby stoji ,dokresli ho!”
nebo ,dozdob ji!", coz znameng, Ze si své postavic-
ky mZete doplnit nebo dotvofit jakkoliv.

MdZete jim nakreslit kamarady, oblec¢eni, dome-
¢ek nebo dopravni prostredek, kterym odjedou &i
odpluji. Své postavicky si mizete krok za krokem
upravovat dle libosti — od chvile, kdy nakreslite
prvni ¢ary, jsou vase.

Spousta lidi se ptd, pro¢ zvifatdm nekreslim
pusu, ale vétsinou jen nos a pod nim ¢aru. Odpo-
véd je, ze takhle je Ize mnohem snadnéji upravit!
Nékdo by moznd chtél nakreslit narozeninovou
oslavu s lenochodem a koalou, na které jsou vsich-
ni veseli a Stastni — tam se urlité hodi Usmévy. Ale
kdyz chcete nakreslit tfeba smutného kralicka,
ktery si zoufa, protoze se mu létajici drak zamotal
do stromu, je tézké to vyjadfit Usmévem. Proto maji
moje postavicky vétSinou neutrdlni vyraz, aby mohly
ve vasich kresbach prozit cokoliv. Vy je pak podle
libosti predélejte na veselé nebo smutné!

A ted'nékolik praktickych rad ohledné pomucek,
které budete k GspéSnému kresleni potfebovat:
Kreslit se d& opravdu lecéim a na leccos. Tuzkou,
voskovkami, uhlem, temperami — na papir, sténu,
sklo, asfalt. Co se komu libi. DlleZité je znat své po-
mucky i pracovni prostredi, abyste nebyli zklamani,
kdyZ namalované ko&ce ujede ocas, protoZe je stdl
nakfivo. Nakreslené postavi¢ky také mlzete vystFi-
hnout, vyrobit z nich loutky nebo je vymodelovat
z plasteliny. Jsem si jistd, Ze pfijdete na spoustu
skvélych napadd!

U vétsiny kreseb je dobré vznikajici postavicku,
nejprve zlehka naértnout, vybarvit ji a az potom
obkreslit silnéjsi, vyraznéjsi obrys. Uvidite, ze do
jednotlivych krok ¢asto pridavam i pomocné &ary,
které kresleni vyrazné usnadni, ale neni nutné, aby
byly vidét na vysledném obrazku.

K tomu pouzivam tvrdsi grafitovou tuzku s ozna-
¢enim HB, poté kresbu vybarvuji a na zavér pre-
kreslim jen ty nejdUleZit&jsi ¢ary me&kei tuzkou 4B,
5B, 6B (Cim vyssi Cislo, tim je mékei). At uz kreslite
¢imkoli a na cokoli, budete potifebovat dostatek
mista, protoze s pomoci téhle knihy zvladnete vy-
tvofit témér tficet rGznych figurek.

MdazZete je kreslit kazdou na samostatny kus pa-
piru, nebo vSechny na jeden, doplnit pozadi, ¢ma-
rat jedno zvitatko porad dokola a v jiném obleceni
nebo velikosti.

Variant je nespocet! Vyzkousejte je a uzivejte si, ze
pfi kresleni si mdzete délat cokoliv, co vas napadne!
Kralik mGZe byt fialovy, lev zeleny — a samozfejmé
skoro kazdy vznikne z brambory.

N

Tenhle svét

PATRI VAM!



Nudis se?

Pokud by ti prvni krok délal potize, protoze neumis$ nakreslit
bramboru, miZe$ nakreslit kruh nebo obdélnik. Postupné -
svéte, div se! — z toho nakonec stejné vznikne medvéd!

C}\_ﬂ,

4  Jak uzvis,
nakreslit se da
cokoli z Eehokoli.

Nakresli bramboru! Prikresli nahoru dva palkruhy,

od ¢umacku udélej rovnou

pak maly trojuhelnik
&aru smérem dolq,

jako cumacek,



pak pridej dvé tecky jako odi, jesté dvé tlapky a dvé nohy.

Médu vybarvi, dopracuj a hlavné,
hlavné si ho zamiluj!



Nespéchej,

Hned na za¢atku narazime  Navic jak je slozZity, tak je
taky ospaly. TakZe se musi$ DOUFAM,

na pfFiserné komplikované
Star ZESETI

zvife, a tim je lenochod. naucit kreslit i polstarek.
Ale SiSata brambora pro néj BUDE LIBIT

poslouzi dokonale!
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Nakresli unavenou Do ni dokresli mensi protahlé pismeno ,u”
bramboru! krouzek, to bude oblicej, bude nos — a napfic
pres ,u” udélej Caru!

Nakresli tlamicku
ve stylu ,dnes nemam
na nic naladu”,

rozdél krouzky ¢arkami
a k nim pridej dvé tec-
ky jako ospalad ocicka!

Nakresli vedle nosu
dva krouzky,



nasleduji dvé svésené pracky a dvé liné nohy.

Vybarvi ho, dokresli ho, zamiluj si ho!
(A nezapomen na medvéda!)



Lenochod je nuda?

NAKRESLI JEZEVCiKA!

Jestli umis nakreslit parek, ( = ”J)

umis i jezevcika. A parky
maji jezevcici moc radi... 1

Nakresli dlouhou bramboru
(maze§ i parek)!

R |

z Prikresli pismeno ,u” jako ucho,
{ ]

q maly ¢erny knoflik jako Cenich
¢ (kdyZ ho nevybarvi§ Uplng, bude se
dokonce lesknout).



5 Nacrtni mu usmivajici se pusu,
[

8 Vybarvi ho, dozdob ho, zamiluj si ho!
A nezapomen ho vyvendit!
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PRESKOC
NA OPICHY

1 Zacni veselou bram- 2 Udélej ji po obou
¢ borou! ® stranach velké usi!

Cim del$i bude mit opice ruce a nohy

a ¢im vic budou vlat na vSechny strany,
tim bude opicovatéjsi! Jako koncetiny ji
bohaté postaci vesele se kroutici Eary.
Jestli se na to citi§, mGzZe$ ji nakreslit
koncetiny ze dvou &ar, a dokonce i prsty.

3

Do brambory nakresli
® krouzek, to bude
oblicej,
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do krouzku pismenko 5 pod nos nadrtni hacek, Nakresli oci, dlouhé
,u" to bude nos, * to bude pusa. ° ruce a nohy a jest&
delsi ocas,

7 a nakonec ji vybarvi, dozdob a zamiluy;j si ji!
[ ]
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; PRIMA
ZIRAFU!

Dalsi zvife ze slozitéjsi
kategorie, ale kdyZ uz k nam
dorazilo z takové dalky, tak
se ho nauéime nakreslit,

no ne?

Cim delsi krk, tim vic skvrn!
Nebo tfeba ne vic, zato

vétsi?

Mozna si Fikas, zZe se Zirafy 1 Nakresli mensi 2 Udélej dveé cary, ze
odstéhovaly do Afriky, aby ®  bramboru! Nad nf si ¢ kterych vznikne krk.
utekly studené zimé a ne- nech prostor!

musely pouzivat §aly. No jen
si to pfedstayv, jak by takova
§ala pro zirafu musela byt
dlouha!

3 Nakresli malou q potom udélej dveé usi 5 Pak dveé tecky jako
® bramboru, to bude ® adva malé razky! ® o0&, kratkou &arku

hlava, jako tlamku
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6 a drobné pismenko 7 Pridej Ctyri pékné 8 stfapaty ocas
¢ LU jako Cumacek. ® dlouhé nohy, ¢ A

9 a samoziejmeé skvrny, 1 o Vybarvi ji, dozdob ji a zamiluj si ji!
¢ protoze ty délaji ¢
Zirafu Zirafou!
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PODIVE], ZAI{I{ATKO
BUDETU MORCATKO!

Ale jak se vlastné kresli morce?

NAVOD!L

Dobra zprava je, Ze podle tohohle
navodu muze$ nakreslit spoustu
dalSich zviratek. Kdo totiz zvladne
nakreslit aspon trochu kulatou¢kou
bramboru, umi nakreslit i vaji¢ko.

A pak zalezi taky na barvach -

z moréete muze byt tfeba hrabos,
sysel nebo klidné i panda.

2 Do ni prikresli mensi
® brambdrku, to bude hlava
morcete!

1.

3.

Nakresli pékné zakulacenou
bramboru!

Do mens$i bramblrky dodej
malé pismenko ,u” a od néj
smé&rem dold rovnou &aru!
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8 Hotovo! A zbytek

uz vis!
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Nakresli

Pejsky ovéackého plemene puli
kreslim moc rada, protoze je to
vlastné €erny oblaéek s lesklym
¢umakem.

Tady jsem ho radéji nakreslila
krapet podrobnéji, ale i tak to
bude snadné.

Mirnou zmé&nou proporci maze$
z tohohle tvaru vytvofit dal§iho
ovcackého psa komondora nebo
bobtaila - o obla¢ku nemluvé!

Prikresli v jednom hornim rohu
kulaty knedli¢ek jako ¢umak,

Nakresli ubrus! (Vyjimecné
nezacneme bramborou...)

od né&j doll dlouhé hunaté ucho
(puli je totiz hodné chlupaty),
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q nakresli od Euméaku dold &aru, 5 a vesele se vrtici ocas!
¢ to bude tlama, ¢

TAKZE
VSECHNO
NENI
Z BRAMBORY?

6 Puliho vybarvi a seznam ho s kamaradem! Haf!
([ J



HOP HOP
77 VEVERKOU!
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1 Nakresli protahlou 2 Nacrtni ji dvé 3 pridej pismenko ,u”
* bramborul! ¢ stfapatd ouska, ® a od ng&j dold rovnou
¢aru, to bude nos.

Nakreslit veverku je skoro PFesto ti to ted' ukaZzu tro-
stejné jako nakreslit med-  chu podrobnéji. A samoziej-
véda - staci k brambore pfi- mé nezapomen, Ze veverka
dat maly kefik jako chvost, = ma rada ofiSky, a ne med!
zménit usi a je to hotové!
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Nakresli dvé tecky 5 potom velky hunaty 6 a nakonec dvé tlapky
® jako o¢i, ® ocas ® a dvé& nozky!

7 Veverku vybarvi a nabidni ji liskovy orisek!
[ ]



