

Jana Nezbedova
Stamp


AiNcrAd

X
s
(o]



WNEMUSITE SE OMLOUVAT... DIKY,
ZE JSTE... ME ZACHRANLL..."

SILICA SS’

krotitelka $elem, ktera jako famula
pouziva Opeteného dracka




N

. __.PROMIN. TVOJI KAMARADKU

SEM ZACHRANIT NEquAZA
KIRITO § &

o of
Lv- g "

¥y






ERA'D 4_ PY ZLEVA
\ = DOPRAVA, POUZIVA LEDOVY DECH
1 ; A P@KAZE |V§Y;WEVA! R: Eil SILNE F’ORYVY

4, \
WJEN DRAK PRY. SE A

-

VETRUNE= BUD OPATRNY'”



~_KIRITO, NEUTECEME

SPOLU NEKAM PRYC?”







0BRi LETAJICI HRAD
T~ AINCRAD 3

CELY HRAD TVORENY SKALOU A ZELEZEM CiTA
DOHROMADY STO PATER. UVNITR SE KROME JINEHO
NACHAZI MNOHO VELKYCH | MALYCH MEST, VES-
NIC, LESU, LUK A JEZER. SOUSEDNI PATRA JSOU
PROPOJENA JEDINYM SCHODISTEM, KE KTEREMU
JE POTREBA SE PROBIT NEBEZPECNYM BLUDIS-
TEM PLNYM PRISER. HRACI MUSI ZAPOJIT NEJEN
v SiLU, ALE | DUVTIP, ABY NASLI SPRAVNOU CESTU
- K VYCHODU, KPE NA NE CEKAJI SILNI BOSSOVE,
g ADOSTALISE AZ NA SAMY VRCHOL HRADU. KRO-
ME PORAZENI PRISER SE KAZDY MUZE ZDOKONA-
| LOVAT VE VYROBE NEJRUZNEJS{CH PREDMETCI
0 5 A eTAT sE KOVAREM, KOZELUHEM NEBO KREJ-
€iM, VYZKOUSET Sl RYBARENI, VARENI, HRANI NA i
HUDEBNI NASTROJ NEBO ZAZIT SIROKOU SKALU :
DALSICH AKTIVIT. TATO HRA BY SE PROTO DALA
NAZVAT JAKYMSI ,DRUHYM ZIVOTEM”.

. \AINCRAD” JE HLAVNIM DEJISTEM HRY SWORD ART ONLINE, KTERA JAKO
L PRVNI NA SVETE PRISLA 5 ZANREM VIRTUALNIHO MMO.



»TOHLE JE HRA, SE KTEROU
SE NEZAHRAVA.«

KAJABA AKIHIKO, TVURCE SWORD ART ONLINE

SWORD ARI ONIiNE

AINcRAd

REKi kAWARARA
AbEC

bEE-pEE

Il



PROLOG

Hrad z kamene a Zeleza vznaSejici se na nekonec-
ném blankytném nebi. Nic vic v tom svété k nalezeni
nebylo.

Parta zanicenych femeslnikli jednou stravila cely
mésic meéfenim prvniho patra, a nakonec dosla k tomu,
ze ma v priméru néco kolem deseti kilometri a hravé by
se do néj vesla Setagaja, jedna z nejvétsich tokijskych
¢tvrti. KdyzZ jste se pokusili pfedstavit si pfiblizné sto
dalSich takovych pater, zlistdval vdm nad rozlehlosti
toho svéta rozum stat. Bylo v podstaté nemozné odhad-
nout, kolik mista na serveru to vSechno muselo zabirat.

Uvnitt se kromé jiného nachazelo mnoho velkych
1 malych mést, vesnic, lest, luk a jezer. Sousedni patra
byla propojena jedinym schodistém, ke kterému bylo
potieba se probit nebezpecnym bludistém plnym piiser.
Nalezeni a pifekonéani téchto oblasti bylo sice obtizné,
ale jakmile se to nékomu podafilo a dorazil do mésta
na dalSim patfe, oteviel tim portal propojujici vSechna
do té doby navstivena mésta, kterym mohli volné pro-
chézet 1 ostatni hraci.
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Timhle zpGsobem byl obfi hrad pomalu dobyvan uz
dva dlouhé roky. Nejdal se zatim lidé dostali do 74.
patra.

Tento 1€tajici svét plny boje jménem Aincrad pohl-
til zhruba Sest tisic hract a jinak byl znamy také pod
nazvem...

Sword Art Online.
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Cerny Sermir
35. patro Aincradu
unor roku 2024
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»Prosim... Pino... nenechdvej mé tu samotnou...*

Silice se po tvari skutdlely dvé slzy, odrazily se od vel-
kého pirka, které leZelo na zemi, a roztfisStily se v malé
stiipky svétla.

To bledé modré pirko byla posledni pamatka na Pinu,
jeji vérnou pomocnici, jedinou kamaraddku a spole¢nici.
Ub¢hlo sotva par minut od okamziku, kdy za Silicu polo-
zila Zivot.

Kdyz ji zbran ptiSery zasadila smrtici uder, Pina jen
smutn¢ zaknucela a rozttistila se, jako by byla z ledu.
Dlouh¢é pirko z ocasu, kterym tak S$tastné¢ mavala,
kdykoliv zaslechla své jméno, bylo to jediné, co po ni
zustalo...
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KAPLFOLA 1

Silica byla krotitelkou Selem, coZ je povolani, které se
v Aincradu jen tak nevidélo. Nebo teda spis byvala. Pisla

Krotitel Selem ve hie popravdé nebylo zadné oficidlni
povolani ani dovednost, ale jen takovéa prezdivka.

Béhem souboje se vzacné stavalo, Ze se jinak agresivni
piiSera zacala k hraci chovat pratelsky. Kdo takové pfi-
leZitosti vyuzil, nalakal daného tvora na néco k snédku
a dokazal ho ochocit, mohl ziskat uzite¢ného pomocnika.
Ostatni hraci pak podobnym $tastlivciim, at’ uz z obdivu,
nebo ze zavisti, fikali ,,krotitelé Selem®.

Samoziejm¢ nebylo mozné si ochocit jakoukoliv pfi-
Seru, $lo to jen u nékolika malo druhti menSich zvitat.
Nikdo nevédél, jaké dalsi podminky musi hrac splnit, ale
jedna véc byla jistd — nikdo si nemohl ochodit ptiSeru
z druhu, kterého v minulosti pozabijel pfili§ mnoho.

Tenhle detail cely proces hodné komplikoval. I kdyz
si hra¢ vybral urcity druh pfiSery a snazil se jich potkat
co nejvic, pfevazna vétSina jich byla agresivnich, takze
nevyhnutelné dochézelo k soubojim. Kandidat na kro-
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titele Selem tedy musel vytrvale vyhledavat ptiSery
stejné¢ho druhu, ale okamzité se dat na uték, pokud Zadna
z nich nebyla ptatelska. Zdlouhavost takového procesu
si asi kazdy dovede predstavit.

V tomhle mé¢la Silica az neuvétitelné Stésti.

Bez toho, aby o systému ochoCovani cokoliv védéla,
sestoupila do jednoho z niZSich pater, jen tak vesla do
lesa a hned prvni ptiSera, kterou potkala, k ni byla pra-
telskd. Kdyz pak vytdhla pytlik ofiSkl, co si koupila
ptfedchoziho dne, a péar jich ji zkusila nabidnout, naho-
dou se trefila do jejiho oblibeného jidla.

Jednalo se o Opetfeného dracka — ptiSerku pokrytou
bledémodrym chmyiim se dvéma velkymi pirky misto
ocasu. Nejenze Slo o vzacny druh, ale Silica byla oci-
vidné 1 prvni, komu se ho povedlo ocho¢it. Nebylo tedy
divu, ze kdyz se s drackem usazenym na rameni vra-
tila do Frievenu, svého domovského meésta v osmém
patie, zpusobila tim pékny rozruch. Spousta hraca se na
zaklad¢ jejich informaci hned dal§i den vydala hledat
opefené dracky, aby si taky néjakého ochocila, ale podle
toho, co se k Silice doneslo, nikdo dal$i neuspél.

Ona svého dracka pojmenovala Pina podle kocky, kte-
rou méla ve skute¢ném svété.

V souboji zvifeci pomocnici nebyli moc silni a ani
Pina nebyla vyjimkou. M¢la ale nékolik uZite¢nych
schopnosti. Svoji pani dovedla varovat ptfed piiSerami
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v okoli nebo ji vylé&it par Zivotl, coz zasadné usnadiio-
valo pravidelné vypravy na lov. Nejvic ale Silicu tésila
Pinina vielost a to, jak ji pfitomnost té drobné ptiSerky
uklidnovala.

Pomocnici nebyli naprogramovani nijak komplexné.
Neuméli mluvit a rozuméli sotva deseti riznym piika-
zim. Pro osamélou a k smrti vydésenou Silicu, kterd ve
hte uvizla v pouhych dvanacti letech, ovS§em Pina pted-
stavovala jen téZko popsatelnou spasu. Se svoji novou
kamaradkou byla kone¢né ptipravena zazivat dobrodruz-
stvi — a zacit tak novy Zivot ve svété Sword Art Online.

Béhem nasledujiciho roku spolecné hravé nabraly
spoustu zkuSenosti. Silica se zlepSila v boji s dykou,
a dokonce si mezi hrac¢i ve stfednich patrech vydobyla
sluSnou povést.

NejlepSim bojovniklim z prvni linie se samoziejmé
rovnat nemohla, ale takovi ,,dobyvatelé”, kterych bylo
mezi sedmi tisici hraci jen nékolik stovek, se dali pova-
Zovat za jeSté vzacngjSi podivanou nez krotitelé Selem.
I tak se ale ve stfednich patrech, kde se pohybovala vét-
Sina hraci, proslavila jako celebrita.

Jako jedna z mala hracek, navic jeSt¢ tak mlada,
si ,,Dra¢i pani Silica® brzo ziskala velké mnozstvi
fanouskt. Nebylo proto divu, Ze neustdvajici proud
pozvanek do riznych skupin a gild, co se chtély pfizivit
na jeji slave, tiinactileté divce postupné zacal stoupat do
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hlavy. Nakonec to ovSem byla pravé tahle pycha, kvili
které se dopustila osudové chyby, kterou si bude jesté
dlouho vy¢itat.

Vsechno to zacalo obycejnou hadkou.

Silica se spolu se skupinou hraca, se kterou tra-
vila posledni dva tydny, vydala na vypravu do lesnaté
oblasti na severu 35. patra, které se ptezdivalo Bludny
les. Prvni linie uz se tou dobou nachazela daleko nad ni
v 55. patte, takze tohle podlazi bylo samoziejmé¢ davno
dobyté. Spi¢kové Sermite ze skupiny dobyvatelii oviem
zajimala jenom bludisté. Vedlejsi dungeony jako Bludny
les zlstavaly nedotéené, a ptfedstavovaly tak idealni cil
pro hrace stfedni Girovné.

Pro Sili¢inu partu Sesti zkuSenych bojovnikl to byla
uspesna celodenni vyprava. Skvéle si zabojovali a nasli
spoustu truhel, takze nasbirali hromadu corti i vSeli-
jakych predméti. Kdyz se zacalo stmivat a nikomu
z nich uz nezbyvalo moc 1é¢ivych lektvarl, rozhodli se
vypravu ukoncit a pomalu se vydali na cestu zpatky do
meésta. V tu chvili se jedinad dalsi hracka z jejich party,
Zena pouzivajici dlouhé kopi, obratila na Silicu a snad ve
snaze zajistit si lepSi kofist do ni zacala ryt: ,,Sice jsme
se domluvili, ze si pfedméty rozdélime az ve meésté, ale
ty vlastn€ 1é¢ivé krystaly nepotfebujes, ne? Na léceni
mas prece tu svoji jestérku.
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,,Od tebe to teda sedi,” odsekla Silica nastvané. ,Na
co ti jako budou, kdyz se vétSinu Casu poflakuje$ nékde
vzadu?“

To hadku samoziejmé jenom vyosttilo. Kdyz se Sermif
se Stitem, ktery celou partu vedl, pokousel situaci uklid-
nit, bylo to, jako by hazel hrach na sténu.

»Tlak si ty predméty klidné nechte!* obofila se na né
nakonec Silica vztekle. ,,S vdma jsem skoncila. Lidi, co
by mé chtéli do party, najdu na kazdym rohu!*

Prosby vidce skupiny, aby pockala, alespoil nez
vyjdou z lesa a vrati se do mésta, nepadly na urodnou
plidu a Silica roz¢ilené€ odrazovala na opacnou stranu.

Vzhledem k tomu, Ze ovladala skoro 70 procent doved-
nosti pro dyku a mohla se spolehnout 1 na pomoc od Piny,
nehrozilo ji od pfiSer ve 35. patfe Zadné velké nebezpeci,
ani kdyby na n¢ byla sama. Do mésta by se byvala dokéa-
zala bezpe¢né vratit bez vétSich problémdu... kdyby ovSem
nezabloudila.

Bludny les totiZ své jméno neziskal jen tak pro nic za
nic.

Cely hvozd se délil na nékolik stovek menSich lokaci
uspofadanych jako na Sachovnici. Oddéloval je od sebe
neprostupny porost obrovskych stromll a kazda méla
Ctyti vychody sméfujici do jednotlivych svétovych stran.
Byly nastavené tak, aby se minutu po vstupu hract
ndhodné promichaly. Pokud tedy chtél clovék lesem
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uspésné projit, bud’ musel kazdou lokaci probéhnout za
mén¢ neZ minutu, nebo mu nezbyvalo nez si ve mésté
za nemalé penize koupit mapu, kterd ukazovala spravnou
cestu. Tu mél v jejich skupiné jenom vudce.

V Bludném lese navic nefungovaly spravné ani tele-
portacni krystaly. Misto aby hrace vratily do mésta,
poslaly ho na ndhodné misto ve hvozdu. Silica tak
nemeéla jinou moznost nez zkusit co nejrychleji probé&h-
nout lesem k vychodu. Uzké, kofeny zarostlé p&sinky,
které se klikatily mezi stromy, byly ovSem zradné&jsi,
nez cekala.

Chtéla zamifit pfimo na sever, ale kdyZ nékolikrat
tésné propasla minutovy casovy limit a vychod ji poslal
uplné jinym smérem, zacala se ji zmocitiovat véEtsi
a vE&t8i nava. Nebe se ve svitu zapadajiciho slunce bar-
vilo doruda, a ¢im vic ji predstava bliZici se noci hnala
kuptedu, tim huf se ji dafilo.

Nakonec ptestala spéchat v nadéji, ze se tieba na
kraj lesa dostane ndhodou. Ten den ji ale $tésti nepialo.
B&hem jeji nejisté cesty na ni bez ustani utocily pfii-
Sery, a 1 kdyZ nad nimi diky své urovni méla navrch,
s prohlubujici se tmou se ji v soubojich vedlo potad
hGf a haf. Ani s Pininou pomoci nevyvazla ze vSech
stietli bez Skrabnuti a netrvalo dlouho a doSly ji jak
lécivé lektvary, tak krystaly, které si Setfila pro pfipad
nouze.
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Pina usazend na Sili¢in¢ rameni se ji s tichym zakfnuce-
nim hlavou otfela o tvar, jako by vycitila jeji neklid.
Zatimco Silica svoji spolecnici hladila po dlouhém krku,
tiSe proklinala vlastni namys$lenost a vznétlivost, které ji
do té situace dostaly.

Jak tak pomalu kracela, zacala se v duchu modlit.

Pane boze, je mi to moc lito. Uz nikdy si nebudu mys-
let, Ze jsem néco vic nez ostatni. Moc té prosim, zarid,
aby ten dalsi vychod vedl ven z lesa.

Jesté nez to v duchu dotekla, vkrocila do vychodu
z lokace, ktery se ji pfed o¢ima mihotal jako fata mor-
gana. Kdyz pominula chvilkova teleportacni zavrat, pred
o¢ima se ji rozprostiral... pofad ten stejny temny hvozd.
Okolni stromy se topily ve vecernim Seru a po plani,
ktera Bludny les obklopovala, nebylo ani stopy.

Silica se zklamané chystala znovu vykrocit, kdyz tu
Pina na jejim rameni zni¢ehonic zvedla hlavu a vydala
ze sebe ostry skiek.

HKjuru!*

Bylo to varovani. Silica rychle vytahla svoji oblibenou
dyku, otocila se smérem, kterym se Pina uptené divala,
a pfipravila se do stfehu.

Po né¢kolika vtefinach se ze stinu obrovského stromu
porostlého mechem ozvalo hluboké zavréeni. KdyZ na
to misto zaméfila pohled, objevila se tam Zlutd Sipka.
A kdyby jenom jedna. Byly dvé... ne, tfi. Patfily jedném
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z nejsilnéjsich ptiser, na které Slo v Bludném lese nara-
zit — opi¢aklim jménem ,,Opily op*. Silica se kousla do
rtu.

I kdyz vlastne...

Na jeji trovni by pro ni neméli byt nijak nebezpecni.

Kdyz se tfadovi hraci jako Silica chystali na vypravu
do divociny, pro své vlastni bezpeci si vybirali cile tak,
aby m¢éli dostate€nou rezervu. Idedlné tak velkou, aby se
1 z obkliceni ¢tyfmi nebo péti piiSerami dokazali probit
bez pouziti 1éCivych predméta.

Oproti elit¢ z prvni linie, kterd usilovala o dokon-
¢eni hry, se totiz bézni hraci vydavali na dobrodruzstvi
ze zcela jinych divodi. Potfebovali ziskat penize na
obzivu, nabrat dost zkuSenosti, aby si udrzeli status
hrach stfedni Grovné, a taky prosté chtéli zahnat nudu.
Ani jedno z toho za smrt ve skuteCném svété nestélo.
V Pocatecnim meésté dokonce potad zlstavalo pies tisic
hraci, ktefi se tak snazili vyhnout byt jen sebemensimu
riziku smrti.

Faktem ovSem ztlistavalo, Ze kdo se chtél slusn¢ najist
a pronajmout si pokoj v hostinci, potfeboval néjaky ten
pravidelny pfijem. VétSina lidi navic trpéla chorobnou
potiebou drZet svoji Groven alespofi v rdmci priméru, jak
uz to u hra¢d MMOcek byva. Po roce a ptl od zacatku
hry si tak uz vétSina hract zvykla obcas vyrdzet na opa-
trné vypravy za dobrodruzstvim.
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Vse tedy napovidalo tomu, Ze pro Draci pani Silicu
nebudou tfi Opili opi pfedstavovat Zddny problém, 1 kdyz
Slo o nejsilngjsi piiSery 35. patra.

Silica vyburcovala svoji unavenou mysl a s dykou
v ruce se pripravila do stfehu. Pina ji vzlétla z ramene
a taky zaujala bojovou pozici.

Ze stinu stromu se vynofili tfi urostli lidoopové pokryti
tmavé rudou srsti. V pravé ruce tfimali primitivni kyje
a v levé lahve pfipominajici provazem omotané tykve.

Opicaci pozvedli kyje nad hlavu, vycenili ostré S$pi-
c¢aky a zacali hlasité rycet. JeSté ani neztichli a Silica
se plnd odhodlani ziskat rychlé vitézstvi vrhla na nej-
bliz§tho z nich. Pouzila Prudké kousnuti — stfedné
pokrocilou vypadovou techniku, kterd mu ubrala slusny
kus zivotli. Potom vyuZila rychlosti, jakou nabizel boj
s dykou, a navazala sledem bleskovych seku, které opi-
caka uplné odzbrojily.

Opili opi pouzivali jen zdkladni palcatové techniky,
které sice dokazaly uStédfit pofadnou ranu, ale jejich
rychlost ani schopnost navazovat utoky za moc nestaly.
Silica zasadila prvnimu opic¢dkovi nékolik rychlych,
ptesnych seki, uskocila, aby se vyhnula protittoku,
a zase se do néj pustila. To jeSt€ jednou zopakovala
a jeho ukazatel zdravi se tim vyrazné zmenSil. Pina ji pfi
tom pomahala svym dechem, ktery pfipominal mydlové
bubliny a dokézal nepftitele zmast.
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Ctvrtym tUtokem, nékolikauderovou technikou Kiik-
lavé ostfi, se ho Silica chystala dorazit, ale t€sné predtim
jiny opicak vpravo vzadu vyuzil pfileZitosti a provedl
vymeénu.

To ji nedalo jinou moZnost nez zménit cil a zacit
postupné ubirat zivoty jemu. Prvni opic¢dk mezitim
ustoupil dozadu a zacal do sebe klopit obsah lahve
v levé pracce.

KdyzZ Silica koutkem oka zahlédla, Ze se mu svizné
obnovuje ukazatel zdravi, zamrazilo ji az do morku
kosti. Vypadalo to, Ze si v té ldhvi nesl né&jaky 1é¢ivy
lektvar.

Silica se s Opilymi opy ve 35. patie uz kdysi setkala.
Tenkrat byli jen dva a porazila je bez vétSich problémii.
Vibec jim tehdy nedala pfilezitost provést vymeénu,
takze necekala, ze by mohli v rukdvu schovavat takovou
zvlastni schopnost. Nezbyvalo ji tedy nez zatnout zuby
a v8i silou se pustit do druhého opicaka, aby ho stihla
dorazit driv, nez utece.

Kdyz ovSem sledem zufivych vypadi dostala jeho
zdravi do Cervené zony a pfipravovala se na spusténi
silné techniky, ktera by ho pfipravila o posledni zbytek
zivotl, procpal se dopifedu tfeti z nich. Ten prvni mél
v tu chvili uz skoro obnovené zdravi.

Pti mySlence, Ze to takhle muZe pokracovat klidné
donekonecna, se Silicy zacala zmociiovat netrpélivost.
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S hranim s6lo neméla skoro Zadné zkuSenosti. Rozdil
v urovnich sice vSeobecné¢ hral v jeji prospéch, ale potad
Slo jen o cisla, kterd nijak nezohlednovala jeji schop-
nosti. Netrpélivost, kterou v ni tahle necekana situace
vyvolala, se postupné za¢ala ménit v paniku. Cim dal
vic jejich vypadi mijelo cil, coZ ji vystavovalo protit-
toklim.

Kdyz se ji povedlo tretimu Opilému opovi ubrat
zhruba polovinu Zivotli, pokusila se na sebe navazat az
moc utokl a na okamzik ji to ochromilo. To si opicdk
nenechal ujit a zasadil ji kriticky uder.

M¢l sice jen primitivni kyj z obycejného dieva, ale
jeho vaha v kombinaci s opovou silou zplsobila, Ze rana
Silicu ptipravila skoro o tfetinu zivotl. Zamrazilo ji.

To, ze uz ji doSly lécivé lektvary, ji na klidu taky
nepiidavalo. Pina sice dokazala 1é¢it svym dechem, ale
to by ji vratilo jen desetinu zdravi. Navic ho nemohla
pouzivat moc Casto, takze to nic neménilo na tom, ze
Silicu od smrti délily jen tfi dalsi takové udery.

Smrt...

Kdyz ji to slovo problesklo hlavou, uplné ztuhla. Nedo-
kéazala zvednout ruce ani se pohnout z mista.

Az do té chvile brala souboje jen jako vzruSujici
rozptyleni, které se skutenym nebezpecim nemélo nic
spole¢ného. Nikdy ji ani nenapadlo, Ze by na ni doopravdy
mohla ¢ekat smrt.
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Jak tak ochromené¢ pozorovala Opilého opa, ktery se
s hlasitym rykem znovu naptahoval kyjem, vlibec poprvé
si uvédomila skute€nou podstatu boje proti pfiSeram
v Sword Art Online. AZ tehdy ji doSel vyznam toho para-
doxniho vyroku, Ze je to hra, se kterou se nezahrava.

Ozvalo se hluboké zavrceni a kyj dopadl na Sili¢ino
ztuhlé télo. Byl to tak silny naraz, ze se ji podlomila
kolena. Jeji ukazatel zdravi se rdzem propadl az do
vystrazné Zluté zony.

Najednou méla v hlave Gplné vymeteno. Mohla utéct.
Nebo pouzit teleportacni krystal. Pofad ji zbyvalo néko-
lik moZnosti, ale ona zvladla jen prazdné zirat na kyj,
kterym se ji nepfitel chystal zasadit tfeti uder.

Primitivni zbran se Cervené rozzafila a pravé v oka-
mziku, kdy Silica zacala pied ranou reflexivné zavirat
oci... kyji do cesty vletél drobny stin.

Ozval se tizivy, tupy zvuk. Spolecné se svételnym
efektem se do vSech stran rozlétla modra pirka a maly
ukazatel zdravi okamzité spadl na nulu.

Pina, kterou ta rana srazila na zem, zvedla hlavu
a upftela na Silicu svoje kulaté modré oci.

LKjuru,” zaknucela kratce... a roztfiStila se ve shluk
blyStivych mnohothelnikii. Zistalo po ni jen ocasni
pirko, které se pomalu sneslo na lesni ptdu.

V Silice se néco takika slySiteln€ zlomilo. VSechny ty
neviditelné provazy, které ji svazovaly, byly nahle pry¢.
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Nez se dostavil smutek, ovladl ji vztek. Byla na sebe
nastvana, Ze se nechala ochromit jednim jedinym utokem.
A jesté vic ji Stvalo, Ze se nechala rozhodit takovou pito-
mou hadkou a sama sob¢ blahové namluvila, Ze se z lesa
dokaze dostat bez pomoci.

Mrstné uskocila, vyhnula se dalSimu utoku a s kiikem
se divoce vrhla do protititoku. Dyka v jeji pravacce se
zablyskla a nékolikrat po sob¢ se opi¢akovi zanofila do téla.

Prvni Opily op zpozoroval, jak jeho kumpanovi klesaji
zivoty, a znovu se mu pokusil pfijit na pomoc. Zautocil, ale
Silica jeho kyj zastavila levou rukou. O néjaké zivoty tim
sice pfisla, ale ne o tolik, jako kdyby ranu schytala pfimo.
Dal si ho viibec nev§imala a pokracovala v toku na toho
tretiho, ktery zabil Pinu.

Vyuzila svého malého vzristu, proklouzla az k nému
a v§i silou mu zabodla dyku do hrudi. Vzapéti se vzduchem
rozeznél vyrazny zvukovy efekt kritického zdsahu a jeji
protivnik ztratil vSechny Zivoty. Ozval se fev. A hned potom
tfistivy zvuk.

Silica se otocila, probéhla mizejici zaplavou mnohothel-
nikll a beze slova se vrhla na svlij dalsi cil. Jeji ukazatel
zdravi mezitim spadl do kritické ¢ervené zony, ale to uz
vilbec nevnimala. Zorné pole se ji ztzilo jen na nepfitele,
kterého musela zabit.

Zrovna kdyZ zahnala vSechen strach ze smrti a vrhla se
doptfedu v riskantnim pokusu proskocit pod blizicim se
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kyjem... oba Opilé opy zezadu prosekla vodorovna linka
zativeé bilého svétla.

Vedvi rozseknuti opi¢aci se jeden po druhém s rykem
rozpadli na kousky.

Silica ziistala stat jako opafena a po chvilce si vS§imla,
ze za mizejici zaplavou mnohouhelnikt stoji néjaky hrac.
Byl to cernovlasy kluk v ¢erném kabatci. Nebyl nijak
zvlast vysoky, ale vyzatovala z néj tak hroziva aura,
az Silica strachy instinktivné ustoupila o krok dozadu.
Jejich pohledy se setkaly.

Me¢l necekané jemné o€i hluboké jako no¢ni temnota.
S pronikavym cinknutim vratil sviij jednoru¢ni mec¢ do
pochvy na zadech a otevftel usta: ,,Promiil. Tvoji kama-
radku jsem zachranit nedokazal...*

Kdyz to Silica uslySela, ndhle ji opustila vS§echna zby-
vajici sila. Z o¢i se ji drala jedna slza za druhou a ona
se je ani nesnazila zastavit. Dyka ji vyklouzla z ruky
a spadla na zem. Silica ale méla o¢i jenom pro modré
pirko, pted kterym padla na kolena.

V3Sechen ten spalujici hnév byl najednou tentam a zane-
chal po sobé jenom hluboky Zal a smutek z obrovské
ztraty. Ty se proménovaly v proudy slz, které ji bez ustani
stékaly po tvatich.

Umc¢la inteligence, kterd pomocniky ovladala, neobsa-
hovala Zadny piikaz pro samostatny utok na ptiSery. To
znamenalo, Ze kdyz se Pina vrhla pted kyj, udélala to
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z vlastni vile. Byl to dikkaz pouta, které mezi nimi za ten
rok spolecného zivota vzniklo.

Silica se opifela obéma rukama o zem a se zoufalym
nafkem ze sebe vypravila: ,,Prosim... Pino... nenechave;j
m¢é tu samotnou...*

Od modrého pirka se ovSem zadné odpovédi nedo-
ckala.
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KAPLFOLA 2

»Je mi to lito,” zopakoval Sermif v erném.

Silica ze vSech sil zadrzela slzy a zakroutila hlavou.

»Ne... ja jsem jenom... byla hrozné hloupa... Diky, ze
jste... mé zachranil,” vydala ze sebe, zatimco potlaco-
vala plac.

Kluk se k ni pomalu piiblizil, klekl si pfed ni a zdra-
havé se zeptal: ,,Tak m¢ napada... Jmenuje se to pirko
n¢jak?*

Silica k nému zaskoCené vzhlédla. Otfela si slzy
a znovu sklopila pohled k modrému pirku na zemi.

KdyZz se nad tim tak zamyslela, bylo vlastné¢ dost
zvlastni, Ze tam po Piné zlstalo. At uz ve hie umfela
pfiSera, nebo hra¢, spolu s nimi zpravidla zmizelo
1 vSechno, co méli u sebe, véetné vystroje. Silica k pirku
vahavé natdhla pravou ruku a poklepala na néj ukazo-
vackem. Objevilo se poloprisvitné okno s informacemi
0 vaze a nazvem piredmétu — Pinina duSe.

,Po-Pockej chvilku. Jestli po ni ziistala jeji duSe, jeste
ji muzeme ozivit,* vyhrkl kluk dfiv, neZ Silicu ten pohled
stihl znovu rozbrecet.
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,Coze?!*

Prudce zvedla hlavu a nevéficn€ na né€j zirala s naptl
otevienou pusou.

,Jesté se to mezi lidmi moc nerozkiiklo, ptislo se na to
totiz celkem nedavno. Na jihu 47. patra stoji venkovni
dungeon, ktery se jmenuje Vrch vzpominek. Na to, Ze
ma tak pékny jméno, neni ale zrovna nejlehci... No a na
jeho vrcholku roste kytka, kterd pry dokdze ozivit zabité
famu—*

,»Va-Vazné?!“ vykftikla Silica, jesté¢ nez kluk stihl
domluvit, a vyskocila na nohy.

V jejim temnotou zahaleném srdci vysvitlo svétélko
nadéje. Ale...

»47. patro...“ povzdechla si a znovu svésila ramena.

To se nachazelo o 12 pater vys, nez kde zrovna stéli.
Daleko od jeji bezpecné zony.

Silica zklaman¢ obratila pohled k zemi.

,»Hmm.*“ Kluk ptfed ni se rozpacité posSkrabal na hlavé.
,KdyZ mi proplati§ cestu a pfihodi§ k tomu néjakou
odménu, klidné tam s tebou zajdu. Rika se, Ze pokud tam
krotitel, ktery o famula pfiSel, nepfijde osobné, ta kytka
nerozkvete...*

Silica se lehce pousmala, ptekvapena jeho necekané
vlidnymi slovy. ,,To je v pohodé€. Jsem vam moc vdécna
i za tuhle informaci. Kdyz si dam tu préci a potfadné
naleveluju, urcité se tam jednou...*
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»10 bohuzel neptjde. Famula pry jde ozivit jenom
do tfi dnti po jeho smrti. Pak se ndzev pfedmétu zméni
z ,duse‘ na ,pamatku‘...*

,» 10 snad ne!* vyktikla Silica bezd¢ky.

V tu chvili byla na 44. Grovni. Kazdé normalni
RPGc¢ko bylo strukturované tak, aby cislo patra odpovi-
dalo doporucené urovni. V téhle nenormdalni smrtici hie
to ale chtélo mit zhruba deset urovni navic, aby byl ¢lo-
veék v bezpeci.

To znamenalo, Ze na vypravu do 47. patra potifebovala
byt minimaln¢ na Grovni 55. Nabrat ale vic nez deset
urovni za pouhé tii dny — nebo tedy spi$ dva, protoze
musela jesté projit celym dungeonem — bylo naprosto
nemozné. Silica se na svou soucasnou uroven dostavala
asi rok, a to patfila k tém, co se za dobrodruzstvim vyda-
vali pravidelné.

Znovu zoufale svésila hlavu, sebrala Pinino pirko ze
zemé¢ a privinula si ho k hrudi. Zatimco se tiSe proklinala
za to, jak je hloupa a slabd, oci se ji znovu zalily slzami.

Najednou si v§imla, Ze se ten kluk postavil. M¢la za to,
ze odchazi, tak mu chtéla jesté¢ jednou pod€kovat, ale uz
ze sebe nedokézala vypravit ani jediné slovo.

Misto toho se ji pfed ofima objevilo poloprisvitné
zatici okno — obchodovaci nabidka. Kdyz zvedla hlavu,
uvidéla, jak ten kluk néco natukava do stejného okna pied
sebou. Ve sloupecku nabizenych predmétii se postupné
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