Chcete zlocin radeji resit, nebo planovat?
Je to na vas...
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Uvod

Vitejte v Dokonalém zloc¢inu - knize hlavolamii, kde budete fesit
hadanky bud jako zloc¢inec, nebo jako vysetrovatel.

Kazdy hlavolam ma v horni ¢asti své prvni stranky jednu z téchto dvou
ikon:

Pokud uvidite lupu, znamena to, Ze v tomto pripadé jste vysetfovatel.
Uvidite-li ikonu kamery;, jste zlo¢inec snazici se uniknout po spachani
néjakého podlého ¢inu.

Mnoho tkoli je jednostrankovych nebo na dvojici protilehlych stranek,
ale nékteré zabiraji i vice mista. Oteviete-li knihu na strance bez ¢isla

a nazvu hlavolamu, jednoduse se vratte o stranku nebo dvé zpét, abyste
nasli jeho zacatek.

Na konci kazdého tkolu je jasné uvedeno, co mate z poskytnutych
informaci zjistit. Nékdy v§ak miize byt odpovéd napsana v nékterém
z fady rtiznych typt kodu, takze v téchto pripadech budete ¢asto
potfebovat hledat napovédy, které vam pomohou pfijit na to, o¢

v takovém pripadé jde. Tyto napovédy mohou mit formu poznamek,
které byly nékde nalezeny. Jindy jsou soucasti hlavniho textu,

nebo dokonce nazvu. Pokud si nebudete védét rady, jak dal, zkuste
popfemyslet o tom, co se od vas vlastné zadd - a to opravdu doslovné.

Abyste dali nékterym informacim smysl, budete v par pripadech muset
vyuzit i néktery z existujicich skute¢nych kodi - pro tyto hlavolamy



najdete vSechny potfebné kody v jejich prehledu na samotném konci
knihy (hned za feSenimi). Mozna proto bude lepsi, kdyz se na né
podivate hned ted, abyste méli pfedstavu, jaké kody na vas mohou
na riznych mistech v knize cekat.

Protoze tkoly nejsou sefazeny podle obtiznosti, muzete se do nich
pustit, jak se vam zlibi. S vyjimkou hlavolami 26 az 29 na sebe Zadné

z nich nenavazuji, takze je jedno, zda zac¢nete na konci, na za¢atku nebo
nékde uprostfed. Navrhuji proto, abyste jednoduse listovali, dokud vas
néco nezaujme, a zacali tam.

Také bych mél dodat, Ze vSechny situace v této knize jsou zcela fiktivni
a jakakoliv podobnost s existujicimi nebo historickymi osobami ¢i
udalostmi je ¢isté ndhodna. Ve skute¢ném svété mohou opravdu
existovat zIi lidé, ale v této knize jsou vsichni zcela vymysleni a jsou
uréeni pouze pro zabavu.

Uplné fedeni jsou uvedena na konci knihy. U kazdého tkolu, kde je
nutné rozlustit tajny kéd, je obvykle spolu s odpovédi poskytnuto
podrobné vysvétleni. Pokud se tedy u néjakého problému zaseknete,
pozadejte nékoho, aby si precetl feseni a napovédél vam. A nebude-li
nikdo po ruce, mizete se rychle podivat sami! Je to urcité lepsi nez se
zaseknout navzdy.

A co je nejdiilezitéjsi: nezapomerite, Ze cilem knihy je predevsim zabava -
jestlize vas néjaky hlavolam nebavi, jednoduse prejdéte k jinému. Je jich
témeéf sto, takZe vam rozhodné néjakou dobu potrva, nez je vSechny
vyfesite!

Hodné stésti!

Dr. Gareth Moore



1. Ryehlafrekvence P,

Povedlo se vam vse spravné nacasovat a ted mate patnact minut
na to, abyste provedli loupez, na kterou jste se poslednich $est
mésichi pripravovali.

Vasim ukolem je Spehovat policii a odposlouchdvat jeji vysilacky,
ale oni na posledni chvili zménili frekvenci vysilani — a vam se
krati cas na to, abyste ji nasel.

Mate k dispozici analyticky nastroj, ktery prohledava radiové viny
a kontroluje Sest zakladnich frekvenci:

3 7 8 9 10 12

Vysledkem analyzy je nize uvedeny seznam s moznymi kombi-
nacemi téchto frekvenci, na kterych mize policie vysilat. Kazda
kombinace je sou¢tem dvou nebo vice zakladnich frekvenci.

Vy viak vite, Ze spravna frekvence bude ta, kterou Ize vytvorit
pouze jednou kombinaci dvou nebo vice ze Sesti zakladnich
frekvenci. Takze naptiklad 21 nemtize byt spravna frekvence,
protoze ji lze vytvorit jak kombinaci 3 + 8 + 10, tak 9 + 12.

Ktera z téchto frekvenci je spravna?

18 22 26 30 34



Potfebujete se nutné dostat do zabaveného telefonu, abyste
zjistil, s kym vas podezfely mluvil, nez jeho komplicové stihnou
uniknout.

K pristupu do tohoto konkrétniho telefonu jsou zapotrebi presné
¢tyfti Cislice. Vyzkouset vech 10 000 kombinaci by vam trvalo
dlouho, ale nastésti jste v okoli domu podeztelého nasli néjaké
poznamky, které vam pomohou. Jaky je tedy PIN?

Hodwnota, cistic se zvzwye zleva doprava

Soucet viech Cisel je 22

PIN je nguz&’ cisto, Reeré W)/howy'e
tEmito pravidiit



3. Kdo je lhaika?

Jedna z vasich kolegyn pracovala v utajeni v gangu specializujicim

se na kradeze identity. Diky ni se vam podafilo zatknout dvé jeho
¢lenky - Holly a Harriet.

Vase kolegyné, které muzete zcela diivéfovat, vas informovala, Ze

v tomto konkrétnim gangu je kazda véta vyrcena kterymkoli ¢lenem
vzdy pravdiva nebo vZdy nepravdiva.

Bohuzel byla vase kolegyné zajata jinym ¢lenem gangu jesté predtim,
nez vam stacila sdélit, zda jsou Holly a Harriet bud obé lharky, nebo
obé mluvi pravdu, anebo zda je jedna z nich pravdomluvna a druha

ne. Dokazete to odhalit pomoci nize uvedenych poznamek z vyslechi,
zatimco ostatni detektivové zachranuji vasi zajatou kolegyni?

3 Holly jejl zadrzeni velmi

3 gklicilo a prohlasila, z€ s€ ’

-] yznesenymi obvinénimi nema

: nic spoleéneho. Tpva na tom,

° ze Pika pravdu & ze Harriet je

: 1harka.

3

3

-)) Harriet durazneé poprela, ze

3y se kdy na jakékoll kradezi
identity podilela. Rika, zZe je

3
° #imna a ze ani
3  yzdy naprosto Upr
3 . i elzou.

ikdy I
5 ona, ani Holly nikdy
3




4. Pracujtejako umeélec

Prosel jste poc¢ate¢nimi testy a stal jste se soucasti zlo¢ineckého
gangu. Séf vam zacal divéfovat a svéfil vdm informaci, Ze se gang
poslednich par mésict pripravoval na velkou loupez uméleckych
dél. Vy jim ted' s ni mate pomoci. Jisty padélatel nyni pracuje na
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svém mistrovském dile - kopii slavného Gaumonetova obrazu
Twintersection, kterou planuji povésit namisto originalu poté, co
ho z galerie ukradnou.

Dokazete mu pomoci vytvorit jesté presnéjsi repliku tim,
ze najdete deset chyb, kterych se dopustil na nize zobrazené
reprodukci? A abyste si ukol ztizil, pokuste se najit vSechny chyby

do péti minut.
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5 7lo¢in v byté

Byla spachdna opravdu strasliva vrazda a ti nejlepsi vysetfovatelé
by nyni méli zjistit, co se vlastné stalo. Bohuzel jsou v$ichni na
rekondi¢nim tymovém pobytu — mohl byste tedy s vySetfovanim
pomoci vy?

Podarilo se vam zuzit oblast vrahova pravdépodobného bydlisté
na nechvalné znamy bytovy dim v ulici Steel Street, ve kterém

jsou jednotlivé byty ocislovany od 1 do 1 000.

Obét byla v tamni komunité velmi oblibend, takze se k vam
dostalo neobvykle velké mnozstvi tipti. Zde je jejich prehled:

 Dave vam sdélil:
,Cislo bytu je to, které vypada stejné i vzhiiru nohama.”

« Sam vam podal tuto informaci:
»vim naprosto jisté, Ze prvni ¢islice ¢isla bytu ma vy3si

hodnotu nez posledni ¢islice ¢isla bytu.”

« Monica prohlasila:
»Soucet Cislic z ¢isla bytu je roven néjaké druhé mocniné.”

Jaké je ¢islo bytu, ve kterém vrah bydli?

?

12



6. Napisnatrezortt gy

Dostal jste velkou zakazku a nyni se jiz nachazite u ukrytého
trezoru obéti. Gratulujeme! Ale je tu jeden problém - trezor
odmita podlehnout obvyklym technikdm, které pro otevieni
bézné pouzivate.

Skoro to chcete vzdat, ale vtom se na vas usméje Stésti a vSimnete
si cedulky, ktera by se vam mohla hodit. Mtize vam ten napis
poskytnout potfebnou sadu sedmi ¢islic?

Které dvé ¢islice doplni nematematickou posloupnost - a snad
i nasledné odemknou trezor?

Pro otevreni nezapomen vlozit
ten spravny kod!

38963°7?°2°



7. Dopaden diky obleceni

Probiha intenzivni patrani po nechvalné zndmém zlodéji a vy
mate na starosti spravu horké telefonni linky.

Obdrzel jste nékolik tipd, ze by se muz mohl skryvat v mistnim
hotelu. Policisté se tam proto vydali, aby shromazdili pripadné
dikazy.

Kdy?z ale dorazili na misto, zjistili, ze pachatel se jiz davno z hotelu
odhlasil a jeho pokoj byl uklizen. Zda se vsak, ze zde omylem
zapomnél néjaké obleceni, které pak bylo ulozeno do jedné z péti
tadek urcenych pro ztraty a nélezy.

Bohuzel v hotelu nevédi, ktera z tasek to byla - byli zde totiz i dalsi
zapomnétlivi hosté, ktefi se nyni také hlasi o své tasky se ztratami
a nalezy.

Dokazete dle vypovédi jednotlivych hostti odvodit, ktera taska
patfi komu z nich? Zbyld taska pak bude obsahovat zlodéjovo
obleceni, které poté budete moci odeslat k testovani DNA.

e Host 1: Urcité jsem ztratil opasek.

e Host 8: Zapomnél jsem své oblibené
hodinky.

e Host 3: Nemohu uvérit tomu, ze jsem si
zapomneél vzit kravatul

e Host 4: Néjak se mi povedlo odejit
bez ponozZek.
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TaskaC

Kravata
Opasek
Rukavice
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Konkuren¢ni kriminalnik ptisobi i ve vasi oblasti a vy se chytate
zjistit, kde ma svou zakladnu, a dat mu jasné najevo, kdo je tady
panem.

Na zakladé telefonnich dat zachycenych vasim pritelem z vyssich
pozic jste zjistil, Ze se konkurentova tajna zakladna musi nachazet
nékde v oblasti mapy, ktera je vyobrazena na vedlejsi strance.

Dnes jste obdrzel nékolik nejasnych tipti — pravdépodobné
od ¢lena jeho gangu, ktery se snazi vetfit do vasi prizné.

Dokazete zjistit presné umisténi zakladny na zakladé nasledujicich
indicif?

o Kdyz jsem poprvé navstivil jejich ukryt, vyzvedli mé na
mostu vedoucim pres zelezni¢ni trat.

« Dokud jsme nedorazili na kruhovy objezd, jeli jsme pouze
rovné a cestou jsme neprojizdéli zadné krizovatky; kruhovy
objezd jsme projeli pfimo.

 Poté jsme dojeli k rozcesti a odbocili na silnici, ktera vedla
doprava. Ridi¢ pokracoval az k dalsimu kruhovému objezdu,
ze kterého vyjel prvnim vyjezdem.

o« Kdyz jsme dorazili k prvni kfizovatce, odbocili jsme doprava
a nastoupili do jiného auta. V ném jsme pak hned na nasle-
dujici kfizovatce znovu odbocili doprava.

« Na konci ulice jsme z auta vystoupili a vesli do opusténé
budovy po nasi pravé strané.

Dokazete do mapy zakreslit kiizek, ktery oznac¢i misto ukrytu
vas$eho rivala?
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