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Uvodem

Obraz Zivota se sklddd z tvari, pohybu, svétla i barev. Jejich zachyceni fotografickym apara-
tem ve spravném okamziku a zpusob vyjddieni vydd svédectvi o pocitech, emocich i ndla-
dé, které fotograf pocitil pfi zmacknuti spousté. U¢inek snimku by mél byt podpofen jeste
dalsimi faktory, které by se mély vzdjemné dopliiovat a umocrtiovat jeho obsah.

Jednim z nich je digitdlni technologie. Zasahuje do procesu fotografovani dvakrat. Jednou
na jeho pocitku, pii pofizovani fotografif a pak v posledni fazi, pfi jejich dpravé v pocitaci.
Jeji kouzlo tkvi v tom, Ze mtZeme spojit nabidku reZimu, kouzel a trikt digitdlniho apardtu
i pocitace s vlastnimi tvar¢imi napady.

Dal3f ¢ast fotografického procesu, vybér a kompozice obrazu, zistivd doménou fotografa,
nebot mu umoziuje kromé zachyceni reality, vklddat do snimku své zkuSenosti i vlastni
tvirei ndpady. Fotografickd tvorba se tak stivd snahou o tvardi vyjadieni, kdy intuitivné
nebo védomé hleddme vytvarnou hodnotu a emotivni ptisobivost ndmétu. Snazime se tyto
tvirei podnéty prevést do fotografického obrazu, ktery se tak stivd komunika¢nim prostied-
kem a soucasné i zptisobem sebevyjddient.

Aby fotografie divaka zaujala i oslovila, je tieba se fidit pravidly o kompozici a skladb& obra-
zu, kterd jsou voditkem, ale i prostifedkem ke zviditelnéni obsahu a podpofeni myslenky,
kterou jsme do obrazu vloZili. Kompozice by méla pfispét i k tomu, aby fotograficky obraz
pusobil ucelené, jednoduse, vyvdzené a piehledné. A k tomu nds povede tato kniha.
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Nékdo se fotografem narodyi, jiny se jim muZe stat.
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Prvky v obraze

Fotografie je tvofena fadou obrazovych prvku, které tvoif jeji obsah, pfitahuji pozornost
divika, doddvajf obrazu jiskru i spravné napéti, jsou zfejmé a miZeme je pojmenovat. Prv-
kem muiZze byt pfedmét, postava, zvite, budova, rostlina, ale také linie, barva, svétlo nebo
stin. Li8{ se mezi sebou tvarem, velikosti, barvou, strukturou povrchu, tonalitou, ale i urcitou
roli, kterd jim byla v souladu s obsahem snimku ur¢ena. Prvky v obraze mohou piedsta-
vovat konkrétni objekty ze skute¢nosti, z ni vychdzet nebo s ni nesouviset a zobrazovat
abstrakci.

V obraze se jednotlivé prvky prolinaji, dotykaji, navzdjem se ovliviiuji a vyZaduji urcité uspo-
fadani neboli kompozici, kterd by méla byt podfizena obsahu snimku.

Fotografickd teorie rozdé&luje prvky podle vztahu ke skutecnosti na figurativni a nefigura-
tivni.

Figurativni prvky

Teorie fotografovdni uZivd vyraz figura pro predméty, lidi, objekty, véci, budovy, zvifata
nebo rostliny, které maji v redlném svété véeny vyznam a miZeme je pojmenovat. Jsou tvo-
feny liniemi, barvou i tonalitou, které zobrazuji jejich tvar i strukturu. Jsou to prvky zobra-
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zujict skutec¢nost, kterd je divdkovi zndmd a snadno ji rozpoznd. A tato skutec¢nost, oboha-
cend o emotivni vyjddfent, je zdkladem kreativntho snimku.

Figura nemusi byt na snimku celd, ale divak by mé&l mit moZnost si jeji pokracovani domys-
let, pokud je to k pochopeni obsahu snimku vitbec tfeba.

Obrdzek 1.1: Figurou je rediny a ostry kvet.

Obrdzek 1.2: Piikaz v editoru pocitace zménil kvét v nefigurativoni prvek — abstrakci.
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1. Prvky v obraze

Celistvost figury

Objektiv ,rybi oko“ se snaZi zachytit co nejvétsi ¢dst skuteCnosti, kterd nds obklopuje,
vzdy je to v8ak vysek reality. Podle toho, jak jej chdpeme, nabizi ndm fotograficky obraz
velky celek — ndamésti, celek — diim, polocelek — ¢ist domu, polodetail — okno, detail —
hlava v okné, velky detail — ¢dst obliceje.

Celek — tvoif uceleny ndmét, ¢dst krajiny nebo cely piedmét, ktery zcela staci pro plné
obsahové vysvétlenf a divdk nemd pocit, Ze néco pokracuje. Mél by byt jednoduchy, aby
zapusobil a divak se v mnoZstvi informaci neztratil.

Polocelek — mél by pusobit taktéZ ucelené, i kdyZ hlavni motiv cely neni. Autor by mél
ukonceni provést tak, aby divik pokracovdni nevyzadoval a odvedl jeho pozornost od
okraje snimku k jeho zajimavé ¢dsti.

Detail — lidské oko nehledr jen do ddlky, ale spocine i na zajimavém detailu. Stejnou
zménu vitd divdk i na fotografii. Detail nabizi zjednoduSenou expozici a mél by vypovidat
to, co celek pro svoji obsdhlost nemd moZnost fici. Nemusi byt jen informativni, ale mél
by byt logicky, pravdépodobny a naznacovat kam patii. MtZe v3ak vzbudit vice emoci,
neZ celkovy zdbér.

Detail muZe tvofit mald ¢dst celku, ale i nékolik stromu z rozlehlého lesa. MuiZe byt vetsi,
neZ ve skuteCnosti. Je-li zdtraznén vuci vzddlenému pozadi, mél by byt vice osvétlen,
barevné vyraznéjsi, ostry na neostrém pozadi. Sta¢i pouze jeden detail, vice detailti v jed-
nom snimku obraz tfisti.

Zkratka — objevuje se v celku, polocelku i detailu. Jednd se spiSe o ndznak, tfeba pohyb
ruky dirigenta, nebo akt. Je ochuzena o podrobnosti, nikoliv o estetické hodnoty a mys-
lenkové vyjadfeni by mélo byt naopak udernéjsi. Podstatny prvek je zvyraznén, ostatni
jsou vynechdny nebo siln€ potlaceny. Linif je malo, barevnd $kdla i tonovd stupnice jsou
chudé. Do zkratky je moZno pievést nékteré snimky pomocf triki v editoru.

Fotogeniénost figury

Fotogenicnost je seskupeni prvkua, ploch i linif, které ve spojitosti se svétlem, barvou
i kompozici obrazu plisobi na esteticky cit divdka.

Nejcasté&ji spojujeme fotogeni¢nost s portrétem. MuZe se v3ak stdt, Ze obliCej, krdsny na
pohled a prevedeny do fotografického obrazu, nemd divdkovi co nabidnout. Naopak
obli¢ej, ve skute¢nosti nevyrazny, md v sob&é néco pfitazlivého.

Fotogenicnost je tieba chdpat v rdmci vSech ndméth, které se k fotografovani nabizi.
Fotogenickd muZe byt nejen krajina, ale i architektura, zatis{ nebo zvife a to i pfesto, Ze
v redlu na nich nic objevného nevidime. A naopak namét, ktery nds nadchne ve skutec-
nosti, muze nds na fotografii zklamat. Fotogeni¢nost je navic proménlivd. Zapadajici slun-
ce v 1ét€ u mote pusobi romanticky, v poSmourném pocasi se romantika i fotogeni¢nost
ndhle vytrati.

Nefigurativni prvky

Jsou jimi linie, tony, tvary i barvy a postrddaji zobrazeni skute¢nosti. Plisobi na divdka
pouze emotivn€, pomoci skladby v obraze. Mohou ze zobrazeni skutecnosti vychazet, ale
ta je ¢dste¢né€ nebo tplné potlacena a to natolik, Ze divaka oslovi jen tony, barva a linie,
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které jsou spolu v souladu, kontrastu nebo v urcitém rytmu. Pokud skute¢nost, ze které
autor vychdzel, zcela zanikne, pak mtZeme hovofit o abstrakci. Autor tak do obrazu vkli-
dd svoji fantazii i své sny. Motiv nepfedstavuje tvar pfedméti, ale emoce, razné asociace
a stird hranici mezi snem a skutecnosti.

FOTOTIP

- Prvky by mély byt v obraze zimé&rn¢ a hrdt takovou roli, jakou jim fotograf ptidélil.

- Hlavni pozornost by méla poutat v obraze jedind figura, nebot vice figur by o pozor-
nost soupefilo.

- Figura v tvar¢im obraze je nositelem obsahu nebo sdélent, které je obohacené o emo-
tivni slozku.

- Nefigurativni sdéleni muZe ze skutecnosti vychizet, ale mélo by divdkovi nabidnout
jiné, tieba snové sdélent, obohacené o autorovu vypoved.

R L ™
. U 1
Obrdzek 1.3: Polocelek krajiny, jeboz rdmovou symetrii Obrdzek 1.4: Ostrd cdst kopyta je
narusuje rytmizace linii. zkratkou, kterd s dalsimi proky navozuje
trysk koné.

1.1 Role prvkl v obraze

Divdk vnimd v8echny prvky v obraze a pfikladd jim urcitou
roli, protoZe ma zato, Ze jsou v ném zadmérné a to i tehdy,
pokud se do n¢j pfipletly omylem. Proto kazdy prvek, kte-
ry v obraze je, mé&l by v ném mit nejen svoji roli, ale i vy-
znam.

Princip role je uvddén jako zdkladni kdmen pro uspofa-
ddnf prvku, tedy kompozici fotografického obrazu, kterd
podporuje obsah snimku. Je-li prvek v obraze sdm, je jeho
role jind, neZ kdyZ je soucdsti celku obrazu, kdy jednotli-

vé prvky vytvdif vztah mezi sebou navzdjem a maji vztah
i k rdimu obrazu.

Obrdzek 1.5: Portrét tvoii detail, ktery
povazujeme za uzavieny celek.
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1. Prvky v obraze

Obrdzek 1.6: Vime, Ze jde o motyla, md tedy vécnou roli. Ditraz je vSak kladen
na roli vytvarnou, kterd prevazuje u vSech prokii ve snimkut.

Obrdzek 1.7: Ve skutecnosti nemd pani s auty nic spolecného. Ve snimku
s ni tvorf obrazové pruky. Je na divdkovi, jak si jejich vztab vysvétli.

15
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V redlu nemusi mit dam a kuari nic spole¢ného, pokud je v8ak vymezime v obraze rimem,
,svazeme* je d€jove k sobé a divdk si musf jejich vztah néjak vysvétlit.

Na obraze najdeme prvky, které maji vécnou, emotivni nebo vytvarnou roli. Nékdy nabid-
ne urcity prvek jen jednu roli, jindy jich md vice.

- Vécna role je informativni. Dozvime se, Ze ki nenf na volné louce, ale v ohradé.
- Emotivni role naznacuje smutek koné nebo podvecerni atmosféru.

- Vytvarnou roli mohou sehrit ty¢ky v ploté ohrady, zachycené v protisvétle.

Ovlivnéni role prvku v obraze

Roli prvka v obraze ovliviiuje jejich tvar, velikost, dileZitost, struktura povrchu, umistén{
a nasmérovani v obrazové plose.

Tvar prvka v obraze je vymezen liniemi a jeho modelace je podporena osvétlenim a bar-
vou. Pfesto, Ze tvar prvkt muZe byt jakykoli, jako zdkladnf tvary jsou uvddény obdélnik,
kruh i trojihelnik a ostatnf tvary, tieba lichob&Znik nebo elipsa, z nich pouze vychazeji.

Tvar prvku v obraze ma znacny vliv na jeho rozezndni a zvyraznéni. Prvek, ktery md
vyniknout, by mél mit jednoduchy tvar, aby rychle zaujal pozornost divika. Mél by se od
ostatnich prvku lisit, nesplyvat s nimi a nedotykat se jich.

Velikost prvku v obraze md vliv na utvdfens vztahti mezi jednotlivymi prvky, zdtraznéni
prostoru a perspektivy, ale i na jejich vztah k obrazu jako celku. JelikoZ se nejednd o veli-
kost prvkl skute¢nou, ale jen subjektivni, chdpe ji divdk intuitivné pomoci porovndni. Jeji
vnimdn{ souvisi s lidskym vidénim, kdy divdk chdpe velky pfedmét za blizky a duleZity,
maly za vzddleny a mezi nimi citf vliv perspektivy a prostoru. S velikosti prvki souvist
i jejich proporce, vzdjemné vztahy k ramu i celému snimku. Pomdhaji zorganizovat cely
snimek z hlediska rozloZenf prvku, respektujf jejich dominanci a vyvdZenost a tak ptisobf
na divdka subjektivné.

Velikost prvka ovliviiuje:

- Vypovéd obrazu, nebot dulezity prvek by mél byt vétsi, neZ prvky ostatni. Tim je
podtrZena jeho dominance a potlacen vyznam ostatnich prvk.

- Dojem prostoru. Divik velikost prvka a jejich rozloZeni v prostoru porovnidvd se
skutecnosti. Je-li dole v obraze ¢loveék a nahofe maly dam, pak je zfejmé, Ze clovék
je vpifedu a dim hodné vzadu.

- VyvaZenost obrazu, nebot jeji pomoci dosihneme vizudlni harmonie snimku. Jeden
velky prvek muZe byt vyvaZzen nékolika prvky mensimi.

- Méfitko v obraze — jednd se o princip proporce, ktery umoziiuje posoudit velikost
objektli v obraze. Vybereme urcitou figuru (postavu, dam nebo kvétinu), kterd po-
slouZf jako méfitko velikosti a porovndme ji s dal3f figurou. Umistime ji pouze tam,
kde je tfeba si udélat pfedstavu o redlné velikosti, nebot kazdy snimek to nevyzaduje.

Vétsinou se jednd o krajinny motiv, ve kterém je méfitkem clovék nebo strom a podle

nich si divdk utvdif pifedstavu o prostoru a jeho velikosti a to porovndnim figury pod-
le zku3enosti z reality.
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1. Prvky v obraze

Obrdzek 1.8: Nejblizsi balik sena je méritkem, umozriujicim odbadnout vzddlenost ostatnich balikii
i celé sestavy, tvorici Sikmou linii a podporujici prostorové uspordddni.

Obrdzek 1.9: Svétld fretka na tmavém pozadi s patrnou texturou kozisku. Jeji drdpky jsou diilezitym
prokem, nebot na nds primo cihaji.
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KOMPOZICE DIGITALNI FOTOGRAFIE V PRAXI

Struktura a textura povrchu pomdhaji prvek rozeznat. Jsou prokresleny svétlem, nej-
Iépe bo¢nim a mirné ptrednim. Kontrastni svétlo povrch zvyraziiuje, m&kké potlacuje.
Obsah snimku muZeme také postavit na struktufe nebo textuie figury, jejim opakovdni,
nepravidelnosti nebo vrstveni.

Struktura md vliv na duleZitost prvki. DuleZity prvek zndzorriujici realitu, by mél byt
ostry a jeho struktura dobfe patrni. Cim vice se piiblizuje realité, tim dokonaleji by
méla byt prokreslend. Postaci-li sdélit obsah snimku linie, tonalita nebo barva, nemust
byt povrch hlavniho motivu zcela Citelny. Struktura prvku ovliviiuje vnimdni prosto-
ru, nebot ostry prvek se zfetelnou strukturou vnimdme v obraze jako blizky, kdeZto
rozostieny s nezietelnou strukturou jako vzddleny. U detailu by méla byt struktura
patrnd v duleZité ¢dsti, u ostatnich ndmétd to souvisi s obsahem snimku. Aby zaujala
vrascitd tvaf stafenky, méla by byt ostrd, u aktu v protisvétle postaci k vypovéedi jen
mlhavé obrysy.

Textura povrchu umozZiuje rozlisit o jaky pfedmét se jednd. MuZe byt pravidelnd,
tfeba u ldtky nebo dlazby, ale i chaotickd u hliny, pisku nebo i sn¢hu.

FOTOTIP

Prvky by mély mit svoji roli v obraze jasné€ danou a méla by vyjadifovat hlavni myslen-
ku obrazu. Obrazovou roli jim pfidéluje fotograf.

Role prvkil v obraze muZe byt pro obsah snimku duleZitd nebo jen podpurnd. Proto
zdleZi na tom, které prvky do obrazu vloZime, kam je umistime a zda zduraznime.
Dulezité prvky by mély byt nositeli hlavni myslenky obrazu.

Strukturu povrchu prvka zdaraziiujeme v souladu s obsahem snimku. Ostry povrch,
dobfe prokresleny, vtahuje divdka daleko vice do scény, neZ povrch s nevyraznou
strukturou.

1.2 Za€lenéni prvka do obrazové plochy

Prvky v obrazové plose by mély byt prostorové vyrovnané a vyvdazené. Sta¢i mald zmé-
na stanovisté nebo pohyb apardtu a méni se nejen vztahy mezi jednotlivymi prvky, ale
i kompozice a ¢asto i smysl snimku.

RozvrZeni celé fotografické scény ovliviiuje:

Umisténi prvku. Je-li v obrazové plose pouze jeden prvek, je tieba pfizptisobit jeho
umisténi vaci rdmu obrazu. Je-li v ni prvkl vice, kromé vztahu k rdmu by méla byt
patrnd jejich vzdjemnd ndvaznost. Prvky by se nemély prekryvat, ani dotykat navzai-
jem, stejné tak i jejich stiny. Mély by naznacovat, Ze jsou tvofeny jednim svételnym
zdrojem.

Pomér dynamickych a statickych prvka. Dynamickd nebo statickd mtZe byt celd
scéna. Pokud je dynamickd jen men3i ¢dst, mé€la by byt vyvdZena vetsi statickou plo-
chou.

Vztah prvka v obraze, podporujici obsahovou stranku i celkovou vyvazenost a har-
monii. Jednotlivé prvky mohou mit:

Vztah mezi sebou. Dit¢ a kolob¢Zka, trs kvétin a strom v ddli. Nejdiive feSime vza-
jemnou polohu dvou prvkl z véeného a kompozi¢niho hlediska a ndsledné celkové
rozloZeni v8ech prvki v obraze.
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1. Prvky v obraze

- Vztah k ramu obrazu, ktery je ovlivnén polohou a celistvosti prvkt. Rdim mtiZe prvek
uzavirat nebo umozZitovat jeho pokracovani. Je-li prvek cely, nemél by se ramu doty-
kat, polocelky a detaily by nemély byt ndsiln¢ ukonceny.

- Vztah k ploSe obrazu. Zménime-li umisténi hlavniho motivu v plose obrazu, dojde
k zdsadni zméné vypovédi snimku. Ale i zména polohy ostatnich prvka ovliviiuje vice
¢i méné jeho obsah.

- Stejnou polohu. Poloha druhého prvku by méla byt vZdy formovana polohou prvku
prvniho a duleZitého.

Obrdzek 1.10: Proky jsou rozmistény po celé plose obrazu. Vielu vyvazuje nékolik drobnyich kvétit.

Obrdzek 1.11: Fotogenicnost a symetrii stromu stojicibo o samoté, podtrbuje porost ve tvaru zelenych
linii.
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