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Pravidla hry

Navigace v knize

Pfibéh zacind kapitolou 1. Na jejim konci je prvni ,rozcesti”, tedy rozhodnuti, které
je tfeba, abyste ucinili. Podle toho, jak se rozhodnete, pokracujte pfislusnou
kapitolou pribéhu (staci dotknout se / kliknout na odkaz). Kazdé Vase rozhodnuti
zasadni mérou ovliviiuje, kudy se bude ptibéh ubirat.

Priklad:
Na konci kapitoly je napsdno:
Co hlavni hrdina udéla?
e Pljde chodbou doprava: 21
e Pljde chodbou doleva: 53
e Stoupne si doprostied a bude houkat jako sova: 54

Pokud se rozhodnete, Ze to nejlepsi, co v danou situaci udélat, je stat uprostied a
houkat jako sova, prejdete na kapitolu 54.
KdyzZ se ocitnete v kapitole, ktera jiz nikam nevede, znamena to, Ze pribéh skondil.

Hlavni hrdina

Hlavni hrdina, uprchly trestanec Mergh, ma nékteré zakladni vlastnosti, které
vyuziva v pfibéhu. Tyto vlastnosti si mlZete na zacatku do jisté miry upravit.
Zaklad je:

Péstni souboj: 2

Strelba: 2

Hack: 2

Zdravi: 4

K tomu mate k dispozici 6 bod(, které mlzete libovolné rozdélit mezi vlastnosti.
Hodnoty vlastnosti je mozné v pribéhu pfibéhu zvySovat pomoci riznych
predmétl ¢i pomocnikd, které hlavni hrdina ziska.

Priklad:

Pokud se rozhodnete, Ze chcete mit hrdinu, ktery je mldticka a ma dobré zdravi,
mdZete napriklad ddt 4 body k Péstnimu souboji a 2 body ke Zdravi.

V takovém pripadé budou vysledné hodnoty ndsledujici:

Péstni souboj: 6

Strelba: 2

Hack: 2

Zdravi: 6

To ovsem znamend, Ze pokud budete potfebovat vyuzit Merghovych schopnosti
nabourat se do ciziho systému nebo svést strelecky souboj, budete mit pomérné
nizkou pravdépodobnost tspéchu.
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Zkousky

Na rdznych mistech pfibéhu narazite na zkousky nékteré ze schopnosti hlavniho
hrdiny. Zkouska ma stanovenu obtiznost. Jestlize mate uspét, je tfeba, aby Vase
pfislusnd schopnost spolec¢né s ndhodné vybranym Cislem z prilozené tabulky byla
dohromady stejnd nebo vyssi, nez obtiznost.

Tabulka cisel

217(419|7]|5
613|1]6[3]2
11582411
4191718618
71911131915
21485316

U kazdé zkousky je prilozena podobna tabulka. Nahodné Cislo vyberete tak, ze
zavrete oCi a namatkou polozite prst na tabulku. Pro vétsi presnost a v pripadé
dotykovych displeji je lepsi pouZit tuzku Ci jiny Uzky (nevodivy) predmét.

Priklad:

V textu je napsdno:

Mergh musi zvladnout test.
Pouzita vlastnost: Hack
Obtiznost: 5

Reknéme, Ze Mergh md pouze zdkladni Hack (tedy 2), protoZe jste investoval/a
body do jinych schopnosti. Zavrete ocCi, ukdZete na Cislo v tabulce, a kdyZ oci
otevrete, Vds prst se dotykd Cisla 4.

Vysledek je tedy 2+4=6 (Hack + vybrané Cislo)

6 je vyssi, nez 5 (Obtiznost testu), test byl tedy uspésny.

Boj

Boj se fidi podobnymi pravidly jako Zkouska, jen s tim rozdilem, Ze vybirate
nahodné Cislo nejen pro sebe, ale i pro soupere.

Ten, kdo ma vysledny koeficient nizsi, ztraci jeden bod Zdravi. Tento postup se
opakuje, dokud jeden ze soupefl nema Zdravi na nule.

Pokud jsou obé vysledné hodnoty stejné, kolo skoncilo remizou a pokracuje kolo
dalsi.

Ten, kdo ma jako prvni Zdravi na nule, souboj prohrava.

Priklad:

Mergh ma Strelbu 5 a Zdravi 4.
V textu je napsdno:

Sileny stielec

Strelba: 4

Zdravi: 2
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V prvnim kole hrdac/ka vybere pro Mergha cislo 3 a pro Strelce 2.
5+3 je vétsi neZ 4+2.
Souper ztrdci jeden bod Zdravi. Zbyva mu tedy jen 1.

V druhém kole hrdc/ka vybere pro Mergha Cislo 2 a pro Strelce 7.
5+2 je mensineZ 4+7.
Mergh ztrdci jeden bod Zdravi. Zbyvaji mu tedy 3.

Ve tretim kole hrdc/ka vybere pro Mergha &islo 5 a pro Strelce také 5.
5+5 je vétsi, neZ 4+5.
Souper ztrdci 1 bod Zdravi. ProtoZe mu zbyvd 0 bodu, souboj prohrdvd.

Zdravi

Pokud Mergh vyhraje souboj, ale pfiSel o néjaké body Zdravi, doplnuji se
nasledovné:

-Jednalo-li se o souboj na vlastnost Hack, ztracené body se doplni okamzité po
skonceni boje.

-V pripadé Péstniho souboje se doplni vzdy 1 bod Zdravi s kazdou jednou
kapitolou, kterou po souboji projdete.

-Pokud byl souboj Stielecky, pak jsou body doplnény pouze pfi oSetieni
nanokitem, nebo kdy? je to feceno v pribéhu pribéhu.

-Jedna-li se o Zdravi stroje, ktery Mergh pouziva, body se nijak nedoplnuiji.

Dalsi pravidla
To je vSe, Zadna dalsi pravidla znat nepotfebujete. Nyni se jiz mlzZete pIné ponofit
do pfibéhu uprchlého vézné Mergha, Renegata z Udaru.
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1

Nad vézenskym komplexem v Udaru vyslo slunce. Ne, Ze by jej snad Mergh vidél,
ale tusil, Ze néco takového, jako slunce, tam venku jesté existuje.

Byt vézném v Udaru, to znamen3, Ze vas v Sest rano probudi siréna, daji vam
néjakou proteinovou Slichtu a nazenou vas do dolu na magnetanovou rudu, kde
pracujete az do vecera. Pak vas nazenou zpét do cely, kde ¢asto usnete jesté dfiv,
nez snite svoji vecerni Slichtu, kterd je snad jesté odpornéjsi, nez ta ranni.

Ani v dole si ale moc svétla neuzijete. Magnetan ma spoustu nepfijemnych
vlastnosti, mezi né patii mimo jiné vysoka reaktivita na svétlo. Cim vét$imu
mnozstvi svétla jej vystavite, tim silnéjs$i magnetické pole za¢ne vydavat. To by
snad samo o sobé nevadilo, kdyby ovSem vzniklé magnetické pole neznicilo
veskerou elektroniku v okoli. V. magnetanovém dole v Udaru proto svitily jen velmi
matné zarivky kdesi vysoko u stropu. Ty byly jen tak tak schopny zajistit, aby vézni
vidéli, co kopou.

Ke kopani rudy se pouzival krumpdg, jako za starych ¢astl. Zaddna elektronika takhle
blizko magnetanu neuspéje.

To vsak jesté zdaleka nebylo to nejhorsi. KdyZz magnetan zahiejete, hrozi vzniceni a
vybuch. Proto, pokud se nechcete stat zahy obéti vézeriského systému, je tieba
kopané misto vZdy po nékolika uderech krumpace pokropit vodou. Tim se vsak
projevi snad ta nejhorsi vlastnost této vysoce cenéné a vysoce nendvidéné rudy.
Pfi kontaktu s vodou se z ni totiz uvolnuji dusivé plyny.

Neni divu, Ze tuhle praci délali témér vyhradné odsouzeni zlocinci.

Neni tfeba si délat iluze, Mergh nebyl Zadny svatousek. Mergh, v podsvéti
prezdivany ,Lasicka“, byl elitni hacker mistni buriky Syndikatu, obfi zlo¢inecké
organizace, kterd méla prsty snad ve vSem, od prostituce azZ po distribuci détskych
plen. Jeho Uspéchy jej béhem nékolika mésich katapultovaly v hierarchii Syndikatu
tak vysoko, Ze se o ném zacinalo mluvit jako o korunnim princi mistni buriky.

A pak pfiSel ten osudny den. Jednou v noci se ozvalo zaklepani na Merghovy
dvere. KdyzZ otevrel, dovnitf vstoupil Boss, $éf jejich buriky.

,Lasic¢ko,” fekl Boss, ,,mame problém. Nékdo z nasi buriky vynasi informace policii.
Ty ses jedinej, komu mGzu vérit. M(zu ti, doufam, vérit?“

»Jasné,” zmatené odpovédél Mergh, ,to vite, Ze mi mlzZete véfrit.”

,T0 jsem rad, chlapce. Takze k tvymu ukolu. Musis se vlamat do policejniho
intranetu a zjistit, kdo je ten praskac.”

,Dobre, neni problém. Ale kdo mi bude kryt zada?“

,UZ jsem fekl, Ze to nesmi védét nikdo jinej.”

»Ale takhle mam Sanci pade na pade, Ze mé chytéj! Nemoh by mi pomoct aspon
Japonec? Tomu d{véruju na sto procent, je to amigo. Kdmos.“

»Ne, Lasicko! Zrovna Japonec je jeden z nejvic podezrelejch!”

»Fakt?“

,Fakt! Musis to udélat sam

'Il
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Na policejnim serveru se ani nerozkoukal a uz ho méli. Nez se odpojil, policejni
vznasedlo stalo u néj pred barakem. Nez si stihl vzit bouchacku, mél na rukou
pouta. Odvedli ho do Udaru, aniz by si vibec kdo vSimnul, Ze zmizel.

Zadny soud se nekonal.
,Hej, chlapi!“ vytrhl Mergha ze vzpominek hlas serzanta, ktery dnes Séfoval
skupince dozorcl a ktery byl znamy tim, Ze si pti kazdé sméné ulil trochu
nakopané rudy, kterou pak proddval na ¢erném trhu, ,potrebuju pét z vds na
odnos do skladu! Néjaky dobrovolnici?!“

Co Mergh udéla?
e Dozorce bude ignorovat: 2
e Prihlasi se jako dobrovolnik: 3

2

Mergh mlcel a dal se vénoval kopani rudy. Ostatné, neptihlasil se nikdo. Mozna
byli vézni, ale méli svou hrdost. Stacilo, Ze museli pracovat v nelidskych
podminkach. Jestli ten parchant vyuziva jejich prace, aby si nakradl rudu, at si ji do
svého ,skladu” nosi sam.

Jenze dozorce se nenechal jen tak odbyt.

,Hej, ty!“ zarval na Mergha a dal mu pésti ranu do obliceje, ,,sem se ptal, jestli se
hlasi néjakej dobrovolnik!“

Mergh se ani nestacil vzpamatovat z rany pésti a dostal kolenem do rozkroku. S
vykfikem bolesti padnul na zem.

»A vy Ctyfi tdmhle!” zatval dozorce na nejblizsi vézné, ,vy jdete taky, nebo
dostanete stejné, jako tady vas kolega, ¢urdci!“ S tim se otocil a vyrazil k vozu, do
néhoz méli vézni naloZzit jeho soukromy podil rudy.

Ctyfi vézni se neochotné zacali $ourat za nim. Mergh se zved| na &tyfi a chystal se
vstat, kdyZ si v matném svétle vSimnul néceho na zemi. Kdyz ho dozorce nakopnul,
vypadnul mu z opasku elektricky paralyzér. Ne, Ze by tady snad Merghovi k
nécemu byl, vzhledem k silnému magnetickému poli okolo, ale automaticky jej
stréil do kapsy pracovnich kalhot. Dozorce jej stejné nebude postradat. Byla to jen
demence Uradu, Ze dozorci v Udaru méli jako soucast povinné vystroje elektricky
paralyzér.

Pridej si do deniku Paralyzér. Na zacdatku kaZdého péstniho souboje vyber Cislo z
tabulky. Padne-li ti 8 nebo 9, vyhrdvds souboj automaticky.

e Mergh jde s ,dobrovolniky”: 3
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Ve skladu byla témér Uplnd tma, vétsi nez v dole. Dozorce védél, jak uchovat svij
nakradeny poklad v bezpeci. Pfesto sklad obsahoval nékolik potencionalné
nebezpeénych predmétd, které mohly s magnetanem pékné zatocit. Nejen
autogen visici na zdi, ale i obycejna baterka, ktera lezela na bedné v rohu, byla v
souvislosti s magnetanem hrozbou.

Pétice vézna vytvorila retéz od voziku pred dvermi do rohu mistnosti, kde Mergh,
jako posledni ¢lanek retézu, ukladat rudu na hromadu. Posledni kus byl ne¢ekané
tézky a Mergh ztratil rovnovahu a zfitil se pfimo do hromady nebezpecného
magnetanu. Ostatni vézni se od srdce rozchechtali.

Jejich smich prildkal dozorce, ktery je sem pfrived|, a ktery ted postaval opodal, pro
pfipad, Ze by magnetan pfi manipulaci explodoval.

,Tak co, vy ¢tyfi, mate to?!"“ zeptal se dozorce a nakoukl dovnitf.

Mergh zGstal nehnuté leZzet na hromadé. ,Ctyfi?“ bézelo mu hlavou.

Vézni se po sobé nejisté divali. Jeden z nich se otocil k hromadé. Kdyz vidél, Ze se
Mergh nehybe, odpovédél dozorci: ,Jasny, Séfe, hotovo.”

,Ted je ta chvile,” napadlo Mergha, ,ted se ukaze, jestli jsou to praskaci.”

Dvere se zaviely a zamek, aktivovany otiskem dozorcovy dlanég, zapadl. Mergh se
ocitl v uplné tmé. Po paméti nahmatal baterku, presel ke dvefim a zasvitil na né.
Rozptylené svétlo jen matné ozatovalo mistnost. Presto baterku jesté pro jistotu
prikryl rukou.

Po chvili premysleni dosel k zavéru, Ze ma ttfi moznosti, jak se odtud- mozna-
dostat.

Prvni moZnosti bylo zkusit odpalit zdmek pomoci magnetanu. Stacilo by vsunout
kousky rudy do Skviry vedle néj a tenkym plamenem autogenu je nahrat. Asi by to
udélalo trochu hluku, ale snad by si toho nikdo nevsiml.

Také by mohl zkusit magnetan zapalit, ¢imz by spustil poZzarni systém, ktery by
dvere odblokoval.

Treti moznosti by bylo pomoci magnetanu zkratovat zamek. Prosté by nacpal rudu
k panelu a zamifil na ni pfimé svétlo baterkou.

Kterou variantu Mergh zvoli?
e QOdstreli zdamek: 15
e Zapali mistnost: 9
e Zkratuje dvere: 26
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4

Kancelare se zdaly opusténé. Mergh pfisel k prvni z nich, chvili poslouchal u dvefi,
zda za nimi uslysi néjaky zvuk. Pak zmackl kliku.

Zamceno.

Pfesunul se tedy k dalSim dvefim a zopakoval znovu stejny postup. Vysledek byl
ale stejny.

Treti dvere byly také zamcené. Nejspis proto, kdyz zkusil kliku ¢tvrtych dvefi,
zapomnél na obezfetnost. Dvere se oteviely dokofan, jako kdyz do nich prasti. Za
stolem sedél policista, s hlavou na desce, doptavajice si odpoledni spanek v
pracovni dobé. Kdyz uslysSel bouchnuti dvefi, liné oteviel jedno oko. Pohled na
vézné ve dvefich jej vSak rychle probral a on vyskocil na nohy. Jeho ruka sjela k
opasku, kde visel sluzebni obusek.

Nebylo ¢asu nazbyt. Mergh vyskodil vpfed a péstmi na policistu zautocil.

Policista
Sila: 2
Zdravi: 3

DN
N | O

N I || =

WO |+~ |[W]

G| W| | N |O]| ©

HMlO Ol U] w ]|
|G| oo =

Jak souboj dopadI?
e Merghvyhral: 24
e Mergh prohrél: 13

10
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Kancelare se zdaly opusténé. Mergh ptisel k prvni z nich, chvili poslouchal u dvefi,
zda za nimi uslySi néjaky zvuk. Pak zmackl kliku.

Zamceno.

Pfesunul se tedy k dalSim dvefim a zopakoval znovu stejny postup. Vysledek byl
ale také stejny.

Treti dvere byly také zamcené. NejspisS proto, kdyz zkusil kliku ¢tvrtych dvefi,
zapomnél na obezietnost. Dvere se oteviely dokoran. Za stolem sedél policista a
koukal do pocitace. Kdyz uvidél vézné ve dverich, vyskocil na nohy. Jeho ruka sjela
k opasku, kde mél paralyzér.

Nebylo ¢asu nazbyt. Mergh se rozebéhl vpred a péstmi na policistu zautocil.

Policista
Sila: 4
Zdravi: 3

DN
N | O

N[~ =
Gfw|le| N || ©
Wl |~ |W[

HSlO Ol U] w ]|
||| =

Jak souboj dopadI?
o Vitézstvi: 49
e Porazka: 13

11



Renegat z Udaru: Cyberpunkova gamebook

6

Kancelare se zdaly opusténé. Mergh ptisel k prvni z nich, chvili poslouchal u dvefi,
zda za nimi uslysi néjaky zvuk. Pak zmackl kliku.

Zamceno.

Pfesunul se tedy k dalSim dvefim a zopakoval znovu stejny postup. Vysledek byl
ale stejny.

Treti dvere byly také zamcené. Nejspis proto, kdyz zkusil kliku ¢tvrtych dvefi,
zapomnél na obezfetnost. Dvere se oteviely dokoran. Za stolem sedél policista a
koukal do pocitace. Kdyz uvidél vézné ve dvefich, vyskocil na nohy a vyrazil pfimo
k nému. Zjevné nemél Zadnou zbran, ale citil se dostate¢né sebejisté na péstni
soubo;j.

Policista
Sila: 4
Zdravi: 3

DN
N | O

N I || =
G| W[N] ©

HlOlO| U] w ]|
WO | |WI
||| =

Jak souboj dopadI?
e Mergh vyhral: 52
e Mergh dostal narezano: 13

12
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Mergh otevrel zasuvku a zklamané zjistil, Ze je prazdnd. Pak otevrel nékolik dalsich
a vysledek byl vidy stejny. Tuhle kartotéku uz spoustu let nikdo nepouzival.

Nahle se z vedlejSi mistnosti ozvaly zvuky. RozCileny muzsky hlas, mluvil do
telefonu. V mistnosti se rozsvitilo. Mergh se schoval za kartotéku tak, aby jej od
dvefi nebylo vidét.

,Co ja vim, kurval” fikal hlas, zatimco jeho majitel evidentné obracel naruby obsah
kancelare, ,ja tady nic takovyho nevidim.” Slova doprovazelo otevirani skfini a
zasuvek. ,Ja vim, Ze ty za to nemUzes! Ale byl to tvdj podfizenej! Co? Jo, skvélej
ukryt! Kurva, kdyzZ ti dd mafianskej $éf zastavu, tak ji nestréis do néjaky zasuvky,
ale das ji do policejniho trezoru!“

Nékolik predmétl v mistnosti spadlo na zem a udélalo poradny randal.

,Koukej, ja tady Zzddnou zdsuvky s napisem ,Syndikat-agenti‘ nevidim. Tady ani
zadny popisky nikde nejsou. Coze? No to si délas prdel, ne?!”

Kroky se ptiblizily ke dvefrim kartotéky. Muz zmacknul vypinac. Nic se nestalo.

, Ty vole,” nadaval muz do telefonu, ,na zkurvenou kartotéku ti seru! Vzdyt je toho
tady milién! A ani tady nesviti svétlo! Vis co, ja jdu do svyho kanclu a jestli chces
mit néjaky vyhlidky na zvyseni platu, tak sem pfrijdes, ten stfep najdes a do pal
hodiny budes naklusanej u mé v kancelati a predas mi ho! Jasny?! Ne, mé
nezajima, kolik mas prace, prosté to udélej!”

Svétlo v mistnosti zhaslo a kroky se vzdalily do chodby.

Mergh chvili pockal, nez si jeho zrak zase privykl na pritmi, pak vstal a znovu
otevrel zasuvku, kterd se predtim jevila prazdna. Strcil dovnitf ruku a zaSmatral v
ni. Jeho prsty nahmataly mali¢ky pfedmét. Vytahl jej ven.

Byl to datovy stfep, presné takovy, jaky dostaval kazdy ¢len Syndikatu pfi vstupu
do organizace. PouZival se pro identifikaci, ale jen zfidka, vétSina ¢lenl se znala
dostatecné dobre na to, aby stfep pouZivat nemuseli. Nicméné, ¢len, ktery se na
vyzadani neidentifikuje, miva problém.

Mergh strcil stfep do kapsy. Tohle bude Bosse urcité velmi zajimat.
Ted' ale musi zmizet. VeSel do, nyni jiz opét opusténé, chodby.

Kam se Mergh vyda?
e Nahoru po schodech: 28
e Dal chodbou: 38

13
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8

UzZ to skoro vypadalo, Ze se Merghovi jeho kousek povede. Jenze jej zradila
uvolnéna kachli¢ka, které si nevsiml. Zaskfipala, on se lekl, ¢imZ ovSem prudce
prenesl vahu na druhou nohu a zpét, coz zplsobilo, Ze se ona nestastna kachlicka
rozlomila. Zvuk prasknuti naplnil chodbu a prehlusil i obstarozni tiskarnu.

Policista se otocil, uvidél vetrelce, a protoze u sebe nemél zZddnou zbran, zautodil
péstmi.

Mergh musi svést péstni souboj s policistou.

Policista

Péstni souboj: 7

Zdravi: 3
671497
6|13[8|6]9
11514241
219(718|2]|6
71811131915
21418531

Jak souboj dopadI?
e Mergh vyhral: 27
e Mergh dostal naklddacku: 13

14
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Mergh vzal z hromady magnetanu par kamenu a odnesl je k protéjsi strané
mistnosti, co nejdal od hromady, a oblozil je hoflavymi predméty, které nasel
kolem. Pak vzal do ruky autogen a z dalky dvou metrd na né zamitil. Zmackl
spoust.

Ozval se vybuch, jak magnetan explodoval. Pfedméty kolem zacaly horet. V
mistnosti se rozsvitilo ¢ervené svétlo, oznacujici pozarni poplach.

Ze stropu zacalo prset.

Az ted' si Mergh uvédomil, jakou blbost udélal. Voda v reakci s magnetanem, jehoZ
bylo v mistnosti opravdu poZzehnané, vytvofila oblaka dusivého plynu, ktery zacal
mistnost napliovat. Dusici se Mergh se pfipotacel ke dvetim a zalomcoval klikou.
Dvefre se ani nehnuly. Protipozarni predpisy jaksi nepocitaly s tim, Ze ve skladu
zGstane nékdo nepovolany, a uz vibec ne s tim, Ze bude sklad plny nebezpecného
magnetanu.

10

Pocitac byl zapnuty a Ucet nalogovany, a tak mél Mergh snadnou praci. Ziskat
pfistupova hesla do systému mu trvalo asi dvé minuty.

S pristupem na policejni intranet to bylo horsi. Ten se totiz nachazel za
samostatnym routerem, k némuz z tohoto pocitace nebyl pfistup. Jedina
informace, kterou Mergh ziskal, byl seznam periferii k nému pfipojenych. Mapa
objektu, na némz byly zakresleny, to uz bylo to nejmensi, tu by odtud ziskal i Uplny
zacatecnik.

e Mergh promysli plan dalsiho postupu: 56
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Mergh pfisel k zajatci.

»Bud'v klidu, amigo,” snazil se, aby jeho hlas znél pratelsky, ,ja nejsem zadne;j
polda. Ten lezi tamhle vedle s paradnim otfesem mozku.”

Zajatec na néj nejisté koukal. Nevédél, jestli to ndhodou neni néjaka nova
vyslechova taktika.

,No fakt,” usmal se na néj Mergh, ,kde jsou klice k tém poutlim?“

,Serzant je ma obvykle u opasku.”

»Aha, pockej,” Mergh zkontroloval svlij novy opasek a opravdu v jedné z kapes
nasel maly kli¢ek, ktery presné sedél do zamku.

,,Diky,” odpovédél vézen nejisté.

»,Za co ses tady?”

»Za hackovani,” pak rychle dodal: , Ale ja nic neudélal, fakt!”

,Ty vole, pravé jsem té osvobodil a ty si furt myslis, Ze jsem chlupatej?”

,No...”

,Pojd’ se mnou vedle.”

Oba vesli zpét do kancelare. Mergh odhrnul zavés a pred pravé osvobozenym
vézném se naskytl pohled na bezvladné policistovo télo.

, Ty kravo!“ vydechl vézen, ,tys ho snad zabil!“

,To snad ne, ale jestli jo, tak at. Furt lepsi on, nez ja, no ne?“

,Ja jsem Rotvailer,” vézen natahl ruku, ,teda tak mi fikaj. Kdmosi na netu, a tak.”
,Lasicka,” Mergh mu stisknul ruku.

,Vau, Lasicka?!“ Rotvailer vydechl Gzasem, ,,TEN Lasicka? Hacker Lasicka?“

,J0, a ty mi povidej, Ze jsi byl vtom hacku nevinné!“

,No...” vézen zfejmé znovu znejistél, jestli to nakonec prece jen neni néjaka hra
policajtl, jak z ného dostat informace, co potrebovali ziskat.

,Hele, mné je jedno, cos udélal, ale tamhle ten pocitac si vyloZzené fika o haknuti.
TakZe jestli néco umis, mize$ mi pomoct. A nebo,” Mergh se zamyslel, ,,moZzna
vyuzij €as lip. Svlikni si ty hadry a vem si uniformu toho prasete. Teda, opasek
mam ja, tak kdyZ nékdo bude prudit, holt jsi ho ztratil. Jo, a mozna mu dej pouta a
roubik. AZ se probere - jestli se probere - at na nas hnedka nékoho nepftivola.”

Mergh ziskavd spolecnika, ktery mu bude navysovat hodnoty viastnosti, dokud se s
nim nerozlouci.

Rotvailer

Péstni souboj: +2
Strelba: +2
Hack: +3

Zdravi: +2

e Mergh jde k poditaci: 10
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Mergh utikal chodbou a se znepokojenim poslouchal kroky téZzkoodéncl za sebou.
Vzpomnél si na mapu objektu, kterou vidél v pocitaci. Chodba od hlavniho vchodu
koncila ve skladu zbrani. Také by ale mohl vybéhnout schody do horniho patra a
skryt se v nékteré kancelafi.

Zatimco o tom premyslel, vSiml si, Ze miji svétlik, ktery vede do ventilacni Sachty.

Co Mergh udéla?
e Vleze do ventilacni Sachty: 37
e Pobézi do skladu zbrani: 47
e \ybéhne schody: 72
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Rana stihala ranu. Mergh bojoval ze vSech sil, ale dostal nékolik tvrdych zasahd,
které jej vyvedly z rovnovahy. Jediné, co dokazal citit, byla bolest. Pochopil, Ze
nema Sanci. Z poslednich sil se pokusil utéct, ale dalsi rana do temene hlavy jej
poslala k zemi.

Kdyz ztracel védomi, uvédomoval si nejen, Ze jeho Uték je zmaren, ale navic to
mMozZna ani neprezije. Jestli utrpél néjaké vazné zranéni, je po ném. Tady se nikdo s
|é¢bou uprchlého trestance zatéZzovat nebude.

14

Mergh vesel dovnitt a pfesunul se ke stolu. Lezelo na ném nékolik hromadek
papirQ. Informace na nich mohly byt pro Syndikat zajimavé, ale urcité to nebylo
nic, co by si zkuSeny hacker nemohl obstarat i jinak.

Otevrel zasuvku stolu a prehrabal se v jejim obsahu. Pod hromadou starych
propisek a bali¢kd papirovych kapesnikd nasel stodolarovou bankovku.
Nakonec otevrel kabinet. Ten byl prazdny, az na boxera na spodni polici. Proti
policejnimu obusku je tahle zbran jen drobnd pomoc, ale porad lepsi, nez holé
ruce.

Mergh ziskavad 100 dolard.
Mergh ziskdva Boxer.

Boxer
Péstni souboj: +1

e Mergh vyzkousi dalsi dvere v chodbé: 6
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Mergh vsunul nékolik kouskl magnetanu do skviry u zamku, odstoupil, vzal do
ruky autogen a zmackl spoust. Plamen vyslehl ponékud mohutnéji, nez ¢ekal.
Ozvala se rdna a znic¢eny autogen vypadl Merghovi z ruky.

Nejdfiv si myslel, Ze se mu jeho zamér nevydafil, ale pak si vSiml drobného
paprsku mdlého svétla, ktery sem vnikal skvirou ve dvefich. Vybuch zdemoloval
celé okoli zdmku a na jednom misté byly dvefe prostfelené skrz. Stacilo zapacit a
zapadka zamku se snadno vylomila.

Mergh otevrel dvere a nakouknul do chodby za nimi. Byla zcela prazdna. Vybuch
nesjpis nikdo neslysel.

e Pokracujna: 17

16

Mergh v uniformé policisty vyrazil na nejblizsi straznici. Zamrazilo ho v zadech,
kdyZ oteviel mfiz, za niz se rysovaly vézenské cely. Na chvili zapochyboval, jestli to
byl dobry napad. Pfed neddavnem utekl, aby se pravé sem nemusel vracet.

,Hej, chlape!” ozval se nahle jeden z vézn(, vysoky a hubeny haban s nezvykle
velkyma usima, ,tebe znam!“

V Merghovi hrklo. Co ted?

,Jesté v€era jsi byl s nama v dole! Ty ses polda?
,Coze?!” ozval se mohutny gorilak z druhé strany, ,tajnej?! Kurva, vas bych stfilel
na potkani! Koho jsi prasknul, co, zmrde?!“ Pak zacal kficet: ,Zmrd je tady!“ Jeho
hlas se désivé rozléhal chodbou.

,Ticho, debile!” odpovédél mu Mergh, ,ja nejsem Zadnej polda! Ja jsem uprchlej
vézen, vole!”

Gorildk se zase ztisil.

L,uprchlej, jo?“ zeptal se nejisté, ,,a kdes vzal uniformu?“

,Slohnul jsem ji v jednom kanclu.“

,Tak jestli ses fakt mukl, tak mé pust taky! Urcité mas casovej kli¢!“

,Nebav se s nim,” zareagoval usatec, ,normalné kecd! Mukl, co zdrhne, se nebude
vracet zpatky do cel, ne?”

,To je fakt, vole!”

Gorildk se rozzufil. Moc dobre védél, ze nema pfilis vysoké 1Q, ale vidy ho rozéililo,
kdyZ se nékomu podatilo nad nim diky tomu vyzrat. K smrti nendvidél kazdého,
kdo se jej pokusil oblafnout.

»Pust mé ven a ja ti rozflakam cifernik, poldo!“ zakficel na Mergha pomérné
absurdni vyhrhzku.

»A kam jinam mam asi jit, kdyZ potfebuju komp, co?“ sykl Mergh odpovéd
smérem k uSounovi, ignorujice gorilakovu repliku. Ten se zmatené podival na
usouna. Radéji at to vyresi kolega, nez aby se on zase ztrapnil.

,Tak vtom pripadé pust mé,” zradil kolegu usoun, ,umim s kompama. PomuZzu ti s
tim.“
,Coze?! Hej

IH

Ill Ill

okfikl ho gorildk, ,to teda ne! Ja si fekl prvni
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