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O autorovi

Mgr. Petr Hladik (nar. 1987)

Vystudoval magistersky obor Ucitelstvi ¢eského a némec-
kého jazyka pro stfedni Skoly na Zadpadoceské univerzité
v Plzni. VZdy se zajimal o cizi jazyky. Jiz béhem studii se vé-
noval vyuce némciny dospélych, pfi které sbiral lektorské
zkuSenosti. Metodika vyuky se stala jeho primarnim za-
jmem, nebot v ni vidél pfilezitost k zintenzivnéni pokroku
studentt pfi vyuce. Hled4 nové metody, které by pomohly
studentdm s jazykovym vzdélanim. V soucasné dobé spolupracuje s nékolika
vzdélavacimi subjekty. Zaméruje se predevsim na vyuku némeckého jazyka
a cestiny pro cizince. Cilem jeho snazeni je zatraktivnit vyuku jazykd pomoci za-
bavnych forem a her.




Predmluva

Mili ucitelé, mili lektofi,

do rukou se vam dostava ucebni pomlcka, jez je urcena predevsim nadsenym
vyucujicim anglického jazyka, ktefi preferuji zdbavnou a hravou formu vyuky
s aktivnim zapojenim zakd. Pokud hledate inspiraci, jak svou vyuku osvézit, jste
na spravné adrese.

Publikace je vénovana ucitelim vsech vzdélavacich stupn a lektorim, zkrat-
ka vsem, kdo vyucuji cizi jazyky. MUze byt pouzita pfi vyuce vsech jazykovych
urovni, a to bez vékového omezeni. Jednotlivé hry by mély slouzit predevsim
jako inspirace. Kazdy vyucujici si je mdze upravit dle vlastnich potfeb, popt. po-
treb svych zaka.

Pri vyuce je stéle tézsi Zaky oslovit ¢i nadchnout. Proto vznikla tato publikace, jez
si vytycila ndsleduijici cile:

« poskytnout ucitelim a lektordm napady a hravé inovativni postupy,

+ docilit vyuky hravou formou,

- zaktivizovat Zaky a motivovat je k uceni,

+ dosdhnout oboustranné radosti z vyuky,

« Zzlepsit vysledky zakd.

Publikace je rozdélena do Sesti casti, jejichz tématy jsou:
« aktivizujici hry,

« seznamovaci hry,

+ konverza¢ni hry,

+ konverzacni a gramatické hry,

+ gramatické hry,

« hry pro rozvoj psani.

U kazdé aktivity jsou uvedené nasledujici body:

. Cas
Udava, kolik ¢asu aktivita vyzaduje. Casova narocnost je jen orientaéni, zavisi
na velikosti skupiny a jazykovych dovednostech zaka.



» Jazykova uroven
Jazykova néaroc¢nost je oznacena rlznym poctem hvézdicek. Nejsnazsi tkoly

jsou oznacené jednou hvézdickou *, nejtézsi ctyfmi hvézdickami ****, Nékte-
ré aktivity mohou byt uzplsobené r(izné jazykové urovni.

« Organizacni forma

Oznacuje usporfadani zplsobu prace pfi dané aktivité, vhodny pocet zakd.
« Studijni cil

Specifikuje cile, kterych chceme dosdhnout pomoci zvolené aktivity.

« Pomiicky
Oznacuji veskeré pomucky, které jsou pro aktivitu zapotrebi.

Jesté nékolik rad:

+ Srozumitelné vysvétlete pravidla hry, soucasné aktivitu poutavé uvedte
a vzbudte tak zajem zaka.

- Pred zacatkem aktivity se vzdy ujistéte, zda zaci porozuméli pravidldm.

+ Promyslete vhodné zafazenido hodiny (napf. pouziti hry jako zahfivaci aktivity).

« Zajistéte, aby byl na aktivitu dostatek ¢asu.

+ Shriite pribéh aktivity a zhodnotte praci zakd.

+ Pokud mozno nezasahujte do priibéhu hry korekturou chyb.

Mnoho uspéchu a zdbavy pri vyuce preje
autor

K nékterym hram si mizete stahnout z www.grada.cz pfilohy
vhodné k vytisténi (karticky, herni plany, obrazky, otazky apod.).

www.grada.cz/111-her-pro-atraktivni-vyuku-anglictiny_7796/seznam/katalog/
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Aktivizujici hry

Aktivizujici hry by mély slouzit jako zahfivaci cviceni: Zakdm by mély pomoci
|épe se zaclenit do skupiny, odstranit pocatecni bariéry prechodu do ciziho ja-
zyka a také usnadnit navazani kontaktU zajistujici spole¢nou zabavu. Diky témto
nevsednim aktivitdm vhodnym pro individudlni i skupinovou formu vyuky se
vytvoii pfijemna a uvolnéna atmosféra, ve které pak snadnéji dosahneme cilG,
jez jsme si pro hodinu predsevzali. Jejich pfinosem je pfedevsim jednoduchost,
originalita a hravost.

Cile aktivizujicich her:

- aktivizace zak(
« seznameni zaka
« zabava

+ vzbuzeni zajmu

Aktivizujici hry / 13



® Bomba/Bomb

Cas: 5-10 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 3 a vice hracd, plénum

Studijni cil: opakovani slovni zésoby

Pomdicky: kuchynska minutka

Bomba se hraje v kruhu. Nejprve se vyucujici zeptd, zda zaci védi, co je kuchyn-
ska minutka a k ¢emu se pouziva. Pfi této hie ma totiz predstavovat bombu, jeli-
koz tikd stejné jako opravdova bomba. Staci urcit téma a hra muize zacit. Bomba
koluje v kruhu a kazdy, kdo ji pravé drzi, fekne slovo k predem ur¢enému téma-
tu. Prohrava hra¢, jemuz bomba vybouchne (zazvoni) v ruce. Hra nuti k rychlému
reagovani, a tim zakdm usnadriuje pfechod do cizojazy¢ného prostredi.

«  Za&ci mohou utvéafet celé véty.

+ Jeden z hracd rekne slovo a dalsi s timto slovem utvofi vétu ¢i souvéti. Na-
sledné vymysli nové slovo pro dalsiho hrace. Lze pfitom procvi¢ovat pouze
konkrétni spojovaci vyraz, napf. spojku because — prvni hrac¢: a dog — druhy
hra¢: I don’t want to have a dog because | would have to walk him.

4\
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® Prasatko/Piggy

Cas: 5 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥*

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: hlaskovani

Pomdicky: zadné

Prasdtko vyuZzijete k procvi¢ovani pismen abecedy. Uréeny zak vymysli libovolné
slovo. Na tabuli vSak namisto pismen tohoto slova nakresli jen ¢arky, které pred-
stavuji jednotlivd pismena daného slova. Ostatni hraci se snazi naznacené slovo
uhodnout a fikaji pismena abecedy, kterd by mohlo hledané slovo obsahovat.
Kazdé spravné pismeno se doplni. Za kazdé Spatné pismeno se namaluje jedna
Cast prasatka. Hra konci, kdyZ je namalované celé prasatko, nebo kdyz je slovo
uhodnuto. Je vhodné zaméfit se na problematické hlasky.

FU_N_T__E
Reseni: furniture

=y
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Rekni to jinak!
@ /Say ltin a Different Way!

Cas: 10 minut

Jazykova Uroven: ** qz ¥HEX

Organizacni forma: 1 a vice hracd, plénum, mensi skupiny

Studijni cil: popisovani slov

Pomicky: karticky se slovy

Nikdy nevite, kdy se vdam bude hodit popsat néjaké slovo, na které si zrovna ne-
mUzZete vzpomenout, nebo ho neznéte. Kazdy hra¢ dostane deset karticek se
slovy, kterd musi béhem tii minut co nejrychleji popsat svym spoluzakam. Kar-
ticky naleznete v pfiloze (vice viz str. 11). Pofadi popisovanych slov si hrac¢ urci
sam. Pfi popisu viak nesmi pouzit kofen slova. Hra¢, ktery slovo uhodne jako
prvni, ziska bod. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem bodu. Hra umoziuje snadné
opakovani slovni zasoby, kterou Ize vymezit i tematicky.

Garden - A place behind our house. We grow vegetables there.

Zacadtecnici Pokrocili

apple ball customer rent

tree cap agreement coast
weather abdomen invoice puppy
blood head company road
nature sea order side

cow glass life glass
donkey plane department plan
work yard tax bin
school water nightmare rubbish
news book price law

sun window rain level
sock board reduction tip

bed teacher party worm
castle office suit ambition
mouse church grass addiction
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® Sbératel / Collector

Cas: 10 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, samostatna prace, prace ve dvojicich

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Vyucéujici uréi libovolné pismeno abecedy. Zaci maji za Gkol béhem vymezené-
ho ¢asu napsat co nejvice slov zadinajicich timto pismenem. Po uplynuti sta-
novené doby precte kazdy sbératel véechna slova, ktera ho napadla. Vitézi hrac
s nejvétsim poctem nasbiranych slov.

Prabéh aktivity zavisi pfedevsim na potrebach vyucujiciho. Jeji nejvétsi pred-
nosti je nendrocnost na pfipravu i ¢as. Hra je i vhodnou moznosti, jak vyplinit
zbyvajici ¢as pfi vyuce. Slouzi k upevnéni stavajici slovni zasoby a soucasné
i osvojeni nové, nebot se Zaci mohou ucit i jeden od druhého.

Pismeno D - dog, duck, dress, donor, drug, day, drink, duet, dock

+ Misto pocéatecnich pismen mohou hraci hledat slova zakonéena urcitym pis-
menem/pfiponou.

+ Pokrocili mohou sbirat slova zacinajici urcitou slabikou.

+ Vybér slov Ize vymezit tematicky.

« U podstatnych jmen mohou byt nasledné vyhledana slova nadiazena.

+ S nasbiranymi slovy Ize tvofit celé véty.

+ Sbératelé mohou pouzit viechny slovni druhy, nebo pouze vybrané (podstat-
na jména, slovesa).
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® Kolotoé¢/ Merry-go-round

Cas: 5-10 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Jeden z zaku fekne libovolné slovo. Dalsi pokracuje slovem, které ho v na-
vaznosti na pfedchazejici slovo asociativné napadne jako prvni. Kazdy dalsi zak
vzdy reaguje na posledni slovo, jez zaznélo. Zaci by nad slovy neméli dlouho
prfemyslet, nybrz rychle a zcela spontdnné reagovat.

garden — grass — green — frog — pond - beach — sun - sky

+ Stanovime konkrétni nadfazeny pojem a Zaci jmenuji slova, kterd s timto po-
jmem souviseji.
Napf. Water - drops, shark, washbasin, rain, sea, puddle etc.
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® Slovnifotbal / Word Football

Cas: 5-10 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Vyucujici nejprve urci hrace, ktery hru zahaji libovolnym slovem. Dalsi hra¢ musi
vymyslet slovo zacinajici na posledni pismeno predeslého slova. Pro lepsi srozu-
mitelnost je vhodné pred zacatkem hry napsat slovo na tabuli a oznacit koncové
pismeno, z néhoz se tvofi nové slovo.

+ Lze urcit konkrétni slovni druh, u pokrocilych tfeba i tematicky okruh.
+ Pokud je na aktivitu dostatek ¢asu, mohou fotbalisté s vymyslenymi slovy
tvofrit celé véty.

cat - train - number - rush — hunger - restaurant - time etc.
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