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Kratké pribéhy a veselé ilustrace budou déti bavit, povzbudi

jejich zdjem o Ctenf a sezndmi je s novymi situacemi.
Povidejte si o ndzvu a obrdzku na obdlce.
Proberte spolu, o ¢em myslite, Ze asi pfibéh bude.

Ctéte spole¢né. Nechte dité aby etlo tolik, kolik
zvladne.

Pfi ¢teni dité hodné chvalte a pomozte mu, pokud to
bude potfebovat.

Vyzkousejte rizné zpisoby, jak ditéti pomoci, kdyz se
pri ¢teni ,,zasekne®. Napriklad — pomozte mu s prvnim
pismenem slova, rozdélte slovo na slabiky nebo vhodné

¢asti, prectéte celou vétu znovu a snazte se uhddnou
problémové slovo. Zaméfte se na smysl véty.

Uzijte si hleddnf pismen a mysky.

Pozdéji zkuste piib&h precist znovu. Povzbuzujte dité,

aby cetlo co nejvic.
Déti ¢tou rady pribéh opakované, pomdha jim to ziskat
sebejistotu.

Najdi na obrdzcich v knize skrytd pismenka T, R, E, A, S,
U, R, E a podivej se také po poustni mysce.
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TAJEMSTVI
POUSTE

napsala Cynthia Rider e ilustroval Ale§ Brychta
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David, Ema, Vitek, Anna a Martin si

hrali na pocitaci. ZkouSeli Davidovu novou

hru ,,Tajemstvi pousté*.



Nahle se rozsvitil jejich kouzelny kliC.

,Podivejte se na klic¢!* vyktikla Ema.

,,Je ¢as na dobrodruzstvi.*



Alik vrcCel. On o zadné dobrodruzstvi

nestal, ale kouzelny kli¢ uz zacal pracovat.

Pfenesl nejen déti, ale i Alika.



Kouzlo vzalo déti na dalekou poust.

Uvidély chlapce jedouciho na velbloudu
pres horky pisek pousté.
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Chlapec pfijel az k nim.
,<Jmenuji se Ali,” fekl. ,,Zvu vas k sobé
do stanu. Na tomhle horkém slunci

nemuzete zustat.
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Ali pomohl détem vylézt na velbloudy.
Nasedl dokonce i Alik — jel s Vitkem.
,1en velbloud je pro mé moc hrbaty,*

pomyslel si Alik.



ukazal mapu.
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,,Jedu do vesnice, kterd je tady na mapé,*

fekl Ali. ,,Nikdo tam uz nezije, ale kdysi
davno tam mij otec schoval velky poklad.

Rikal tomu Tajemstvi pousté.*
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,lajemstvi pousté! Tak se jmenuje moje

pocitaCova hra,* zvolal David.
,MlZeme ti pfi hledani pokladu pomdhat?*
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,Jisté! Budu moc rad, kdyz mi

pomuzete, fekl Ali. ,,Pojdime, vyrazime na
cestu!
Jeli pousti, pres hluboka skalnaté udoli

14 a prudké piscité kopce.
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Nakonec vSichni prijeli do vesnice.
VSude tam byl pisek. Vitr ho nafoukal do

prazdnych domt a zaval vSechny ulice.



,Musela tu byt pisecna boure,* fekl Ali.

,,Vsechno to tu vypada jinak nez na mapé.

Ted nevim, kde poklad hledat.*
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Martin ukazal na starou veéz.

,Lohle musi byt ta véZ na mapé,* rekl.
,»Zda se, 7ze jsme velmi blizko mistu, kde je

schovany poklad. Podivame se tam.*
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Nahlizeli do stinnych mistnosti a pichali

do pisku dievénymi holemi.
,Laké chci pomahat,” pomyslel si Alik
a vyhrabal par hlubokych jam.
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Najednou Alik zmizel.
,Pomoc!“ kfi¢ela Ema. ,,Alik spadl doli

do té jamy. Musime ho hned zachranit!*



