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Uvod

Deskoveé hry uvadéné v této publikaci slouzi pfedevsim k procvicovani nejriiznéjsich ja-
zykovych jevl. Pfedevsim z uciva 3. a 4. tfidy zakladni $koly. Deskové hry pomahaiji prede-
v§im tam, kde je nutné s détmi velmi intenzivné procviovat, a pravé dlouhodobé cviceni se
nékdy stava pro déti unavujici. Znamé hry s figurkami a kostickami jim ukoly velmi usnadnuiji.
VétSinu her Ize hrat ve dvoijicich, takze vyborné poslouzi i rodi¢im, ktefi chtéji svym détem
zpfijemnit u€eni. Stejné tak se uplatriuji ve Skolnich druzinach a specialnich tfidach pro déti
s poruchami u¢eni. Deskové hry velmi dobfe poslouzi také ve Skolach pfi nemocnicich, kde
je tfeba udélat détem uceni zvlast zajimavym.

Ze své pedagogické praxe mohu potvrdit, Ze tento druh procvi¢ovani je velmi efektivni.
Kazdy, kdo hral s détmi napfiklad pexeso, vi, jak obdivuhodné rychle se déti nauci, jaké kar-
tiCky k sobé patfi a kde je hledat. Navic chyby, které v takovémto u€eni déti udélaji, nejsou
nikterak zaporné hodnoceny, ale stavaji se vlastné soucasti herni strategie.

Vétsinu her Ize hrat témér okamzité. Vyzaduji jen pfipravu figurek, kosti¢ek nebo vystfi-
hani karticek. Pro mlad$i déti je vhodné pofidit kopii hraci desky, pfipadné ji i zvétsit, aby
bylo hrani jednodu$si.

VétSina her je opatfena kontrolnim slovni¢kem, kde jsou vSechny jazykové jevy ze hry
sefazeny podle abecedy a umoznuji tak hraéim samostatnou kontrolu bez pomoci dospé-
I[ého. Pokud — napfiklad ve vétSich tfidach — ucitel vy€leni jednoho hrace jako rozhod¢iho,
muze on sam ve slovni¢ku kontrolovat spravnost odpovédi. ProtoZe jsou jevy sefazeny
abecednég, i tento ,,rozhod¢&i“ procvi¢uje — v tomto pfipadé praci s abecednim seznamem.

Veskeré zde uvadéné hry Ize velmi snadno variovat pro potfeby kazdého konkrétniho di-
téte, a to pouhou zaménou slov nebo procviovaného jevu.

Preji vam i vasim détem hodné radosti a legrace pfi hravém uceni.

autorka
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§ Vyznam ikon pouzitych v jednotlivych hrach
=)

A% co hra procviéuje

@ pocet hracu

pomiicky

& popis hry

@% kontrola
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Abeceda

»

& B

=

fazeni slov podle abecedy

1 nebo 2 hradi proti sobé

kartiCky se slovy

Hrac si pfipravi karticky a pokousi se je sestavit podle abecedy, a to do dvou sloupc.
Jako kontrola slouzi hra¢lim obrazek pod textem. Hru Ize hrat také jako soutéz jednot-

live(. Mizeme poditat ¢as nebo nechat dva hrace skladat najednou tentyz obrazek.

Jako kontrola slouzi obrazek pod textem.
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Abeceda

@ Karty se slovy 1

auto brusle

fazolka guma
\\ —7

chleba \ é indianek

jablko <

ijehelniéek

kosikova < g lod’
mévani < > opitka
rybaiik < \ Fepa

sobota

|/

ulicka V
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@ Karty se slovy 2

Jana ‘\/\/\/\/] Janda
NV
\ v
Jarousek N % Jenda
Jenicek § Z Jekl
Josef % é Josefka
Jiricek Z § Jirik
Jupiter % N Jurds
A, 1N

|
Jurasek

[
Jurazek
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Abeceda

@ Karty se slovy 3

bézec
—\

fatken
J}iskup

\ blato

< Emanuel \Qﬁl
Emilka Esmeral
Franta Frantiéel%

Ferda \

%ntiéka
lo&tﬁ\

lopuch x

Luiiny\

\

lyzarka

lucern{
\b@/
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Antipexeso

»

X
R

& B

=

pravopis vyjmenovanych a pfibuznych slov

2—4 hradi

karty se slovy

Karty se slovy jsou obraceny textem vzhuru. Hra¢ si vybere libovolnou karti¢ku a urci,
jestli je slovo na ni napsané pravopisné spravneé ¢i nikoliv. (Pro snadnéjsi prabéh hry je
dobré, pokud ugitel oznaci rubovou stranu karti¢ek symbolem pro spravnou a Spatnou
odpovéd.) Hrag, ktery odpovi spravné, si karticku ponechava. Hrac, ktery se zmyli, ji

vraci zpét. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvice kartiCek.

Nejlepsi je oznacit karty z rubové strany. Pokud to neni mozné, doplfiuje hru kontrolni
slovnicek.
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osaxadnuy
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osaxadnuy
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Antipexeso

*

@' Kontrolni slovnicek

abych
bézec
bublina
cibule
dudlik
fik
hasi¢
hoblina
houbicka
chmyfi
chvile
chybicka
jazycek
klika
klopytat
kobylka
kolik
lehké
lidé
Linda
litost
lizat
Michal
Milan
mydlina
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myslivec
my$lenka
napis
neslychany
netopyr
nevidany
nevyskodil
obili
obydli
opice
pichlavy
pilina
pilka
pilnik
pisfalka
pfibéh
pychavka
pytlik
rozsypat
Ruzyné
rychle
silomér
sklizen
sladké
slySet

sycek
tézce
ulice
upir

ve vysce
vidét
viklat
vino
vinobrani
vinohrad
viset
visen
vyborny
vydra
vykladni
vyviklany
vyzralé
vyzrat
vyZle
zasychat
zavirat
zima
zivnul si
zviratka
Zvykat



Bingo

& B & B

slovni druhy
nejméné 3 hradi
hraci karta pro kazdého hrace

Hraci maji pred sebou karty, na kterych jsou Cislice od 1 do 10. (Pfedstavuji jednotlivé
slovni druhy.) Star§im hra¢dm muizeme dat jen prazdnou mrizku a nechat je doplnit si
lime podle vyspélosti hracd. Jeden hra¢ nebo dospély postupné vybira z nabidky jed-
notlivé karticky a Cte slova. Jestlize pfectené slovo pfedstavuje slovni druh, jehoz €islo
maji hraci na kartiéce, zaskrtnou si ho (nékteré ze slov miize znamenat vice slovnich
druht). Vitézi ten, kdo ma zaskrtanou celou mfizku. Pokud hraje ucitel s celou tfidou
a potfebuje tedy snazsi kontrolu, mize dat véem zakdm stejnou hraci kartu. Slova vy-
bira hra¢ — rozhod¢i — z nabidky anebo si je vymysIi sam.

V této hfe je nutna kontrola dospélého.
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Karty s obrazky

10




